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MACHINE DE RYTHME
ﬂ *:'5 NUMERIQUE DYNAMIQUE

Nous vous remercions et vous félicitons d’avoir choisi la machine
de rythme numeérique dynamique KORG DDD-5. Veuillez lire
attentivement ce manuel afin d’obtenir les performances optimum

de ce dispositif perfectionne.

PRINCIPALES CARACTERISTIQUES DU DDD-5

1. MODELES ET MORCEAUX

Le DDD-5 crée des parties de rythme de deux maniéres: des
modéles (courtes séquences rythmiques qui soni reproduites
de maniére répétée) ou des morceaux (séquences de modeles
connectées dans un ordre sélectionne).

=100 modéles préréglés sont stockés en permanence dans la
MEM (mémoire morle) interne du DDD-5. Ces modéles sont
disponibles pour une utilisation immediate et permsttent de
reproduire une variéte de rythmes utiles, méme si vous n'avez
gncore jamais utilisé une machine de rythme. Jusqu'a 100
modeéles personnels peuvent en outre étre créés et stockes
dans la MEV {mémoire vive} interne du DDD-5. Les modéles
peuvent avoir une longueur de jusgu’a 99 barres, avec une
mesure de 1/32 a 8/4.

Les modéles peuvent étre enregisirés de deux maniéres: (1)
L'enregistrement en temps reel permet d'snregistrer des
modéles en utilisant les touches d'instruments toul en écou-
tant un metronome. |l est possible découter exactement com-
ment le modéle se développe pendant le jeu de I'exécutant.
Daes “flams® et des roulements automatiques peuvent &tre
ajoutés et méme un enregistrement en temps réel peut &tre fait
a partic d'un clavier MIDI externe. (2) L'enregistrement par
élape permet d'enregistrer un modéle une note a la fois, & une
longueur de temps preselectionnée, d'une noire a 1/96éme de
note. Vous pouvez donc enregistrer des modeles avec une syn-
chronisation absolument parfaite, ou des modéles gui sont
trop complexes ou rapides pour &tre enregistras en temps raal.
Quel que soit le mode d'enregistrement que vous utilisez, il est
facile d'effacer des erreurs ou de modifier le modéle pour qu'l
solt exactarmant conforme a volre musiguea.

= Les morceaus sont des séquences de modeles connectées
dans un ordre sélectionné. Lorsqu'il est utilise dans un

morceau, un modéle est appelé une "partie”. Les parties peu-
vent egalement contenir des changements de tempo et des
répétitions. Vous pouvez méme affecter toul un morceau 3
uneg parlie {cela vous permet de créer une sequence de
morceauy pour toute une exéculion). Un morceau peut con-
tenir jusqu’a 99 parties. Le DDD-5 comprend également une
fonetion de “morceaux préréglés™ des morceaus que vous
pouvez créer “en direct”; elle est décrite dans le paragraphe
suivant.

2. DEUX MODES DE
FONCTIONNEMENT

Le DDD-5 a deux modes de fonclionnement. Lorsque vous
changez de mode, vous changez en falt le panneau avant
amovible du DDD-5 gui indique les fonctions des touches dans
le mode que vous avez sélectionné,

= Dans le MODE PROGRAMMABLE, vous pouvez créer vos pro-
res modéles et morceaux. Vous pouvez également modifier
es voix dinstruments et régier les fonctions MIDL

+Dans le MODE DE PREREGLAGE, qui esl idéal pour des
exécutions en concert, vous pouvez effectivement créer des
meorceaux en temps réel (c'est-a-dire pendanl que vous jouez)
en sélectionnant un rythme de base, puis en ajoutant une in-
troduction, des remplissages et une conclusion, par prassion
sur une touche (ou méme en utilisant un contacteur au pied,
si_vous jouez simultanément d'un autre instrument). Le
MODE DE PREREGLAGE comprend 24 morceaux prereglés
différents, plus huit COMBINAISONS (similaires aux
morceaux préréglés, mais avec deux modéles de rythme et
deux modéles de ramplissage).




3. SONS DE RYTHMES
NATURELS

Le DDD-5 contient 29 voix de rythmes, de percussions et de
basses authentiques, enregistrées numériquement et
stockées dans sa MEM interne (mémoire morte). Des cartes de
voix MEM (ROM) KORG peuvent étre utilisées, pour ajouter jus-
qu'a 16 voix supplémentaires. Les sons sont librement affectés
aux sepl touches d'instruments, qui peuvent étre commutées
sur deux groupes d'instruments différents (SUPERIEUR et IN-
FERIEUR), fournissant un “ensemble d'instruments" de 14 voix
d'instruments.

Le DDD5 peut mettre en mémoire six ensembles d'ins:
truments differents. L'accord, le niveau et la décroissance de
toutes les voix dans un ensemble d'instruments peuvent étre
réglés pour créer de nouvelles voix. Les touches dlinstruments
sont sensibles au toucher, ce qui vous permet de contrdler le
volume de t:halﬂe more par la force de la frappe sur les fouches
d'instruments. La sortie du DDD-5 est stéreo et toutes les voix
peuvent étre panoramiguées sur I'une des sept positions stéréo,

4. COMPATIBILITE MIDI

Le DDD-5 est bien sdr compatible avec MIDI (interface numeéri-
que pour instruments de musique) ce qui lui permet de con-
tréler cu d'gtre contrdlé par d'autres machines de rythmes, sé-
quenceurs ou claviers MIDI.

5. SAUVEGARDE DES DONNEES

Vious pouvez sauvegarder les données de toute la mémaoire du
DDD-5 (modéles, morceaux, morceaux préréglés, com-
binaisons et ensembles d'instruments) en une seule opération.
Trois types de stockage sont possibles: sur une hande

casselte normale, sur une carte MEV KORG (KORG RAM) ou
avec un dispositif de stockage MIDI (comme Venregistreur
MIDI 5QD-1 KORG, qui utilise une disquette (Quick Disk) pour
le stockage de donnees. Vous pouvez, de cette maniére, cons-
tituer une bibliothéque croissante de données de rythmes qui
peuvent etre rapidement chargées, & n'importe quel moment,
dans le DDD-5. )

6. UTILISATION DE CARTES

Quatre types de cartes peuvent étre utilisés pour augmenter la
puissance du DDD-5. Les cartes de voix MEM (ROM) (mémaire
morte) vous permettent d'ajouter une large sélection de sons
de rythmes et de percussions. Les carles de modéles MEM
(RCM) fournissent des donnees de modéles supplémentaires,
dans une variete de styles. Les cartes de modélesivoix MEM
(ROM; contiennent des données de modéles, plus das données
de voix pour créer exactement les voix d'instruments correctas
pour chague modéle. Les cartes MEV (RAM) (mémoire vive)
vous permettent de stocker vos propres données de modéles
et de morceaux.

7. AFFICHAGES

Avec le DDD-5, vous savez toujours ce qui se passe. Un af-
fichage LCD (affichage a cristaux liquides) vous tient informé
de I'etat actuel du DDD-5. Un nombre de LED (diodes élec-
troluminescentes) rouges indiquent quel groupe d'instruments
est sélectionne, sf le DDD-5 est en train d'enregistrer ou de
reproduire, le tempo actuel et la mesure acluelle;



PRECAUTIONS IMPORTANTES

EMPLACEMENT

Me pas utiliser le DDD-5 pendant longtemps dans un endroit ou
il est exposd:

# Auy rayons directs du soleil

= A une température ou A ung humidite exiréme

« A du sable ou & de la poussierg

ALIMENTATION

N utiliser le DDD-5 que sur la tension CA spécifidge. 37 doit &tre
utilisé dans une région ol la tension est différente, toujours
utiliser le convertisseur de fension appropris:

Afin déviter des rasites ou une diminution de la gualité
sanore, ne pas ulliser la méme sorlie CA pour le DDDS et
d'autres appareils, ou des rallonges communes aves dautres
appareils.

INTERFERENCES

Le DDD-5 utilise des circuits de micro-ordinateur et il est donc
sujet & des interférences provenant d'appareils électriques a
proximité comme des lampes fluorescentes, des moteurs élec:
triques, etc. Si son fonctionnement devient irrégulier ou incer-
tain, ou 8'il N’y a aucune réponse |orsque Vous appuyes sur une
touche du DDD-S, des interférences peuvent en &tre la cause.
Essayez de metire le DDD-5 hors circuit, puis de |a remettre sous
tension. Cela réinitialisera les circuits du micro-ordinateur.

MANIPULATION

Me pas laisser tamber le DDD5S ou utiliser plus de force que
nécessaire pour manipuler les cormmutateurs et fes louchas,
Toujours changer le panneau avant en prenant des precautions
et consarver le panneay inutilisé dans un endroit sor.

NETTOYAGE DES SURFACES
EXTERIEURES

Essuver légérement lextérieur en utilisant un chiffon propre, sec
et doux pour enlever |a poussigre ou la saleté, Ne jamais utiliser
de solvant puissant comme de la benzine, un diluant, un produit
de pongage ou d'encaustiquage inflammabile.

CONSERVER CE MANUEL

Une fois gue wous avez appris a utiliser le DDO-S, vous aurez an
core besoin de ce manuel pour vous y reporter de temps en
temps. Garder ce manuel dans un endrait sir pour référence
future,

BATTERIE DE SOUTIEN DE LA
MEMOIRE

Le DDD-5 est eéquipé d'uns batterie de soutien de sorte que
méme lorsqua l'alimentation est coupes, les modéles, les
marceaux et les ensembles d'instruments sont conservés dans
sa mémoire interng. La batterie a une durée de service d'environ
5 ans; elle doit ensuite étre remplacee. Me pas essayer de
remplacer la batterie soi-méme. Prendre contact avec un con-
cessionnaire KORG pour e remplacement de la batterie,
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CARACTERISTIQUES ET FONCTIONS

REMARQUE: Lg DDDH comporte deux panneaux  avant
amavibles. Le changemant de panneau est décrit dans la sec-
fion 3 du chapitre *MISE EN ROLUTE".

1. PANNEAU AVANT: MODE DE PREREGLAGE
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1. Aftaches de panneau
Pour fixer le panneau avanl de mode de préréglags (PRESET
MODE) amovible.

2, Touches de préréglagelcombinaisondimode de fonction

(PRESETICOMBINAISONIFUNCTION MODE), A — H

Ces touches onl trais foncticns;

« Séiection de morceaux préréglés (aprés avoir appuyd sur 'une
des touches de preraglage 1 3

» Sélection de combindlsons {apres avolr appuys sur la touche & 13
toucha die combingison)

+ Sélection des fonetlons dans la mode de FONCTION (sélectionnd
an appuyant sur la louche 5: & touche de mode de fonction), La
touche H a des fonations multiples [plus dune préssion sur cette
touche appelle d'aulres lanctions),

3. Curseur de VOLUME
Régie le niveau de sortie glotal,

4. Curseur de donnéesftempo (DATA/TEMPO)
Ca curseur a daux fonctions
* Raglage du tempo de reproduction
* Réglage des valeurs de fonction.

5. Touches de préréglage (PRESET)1 — 3

Pour la séleclion das morceaus préréglés (en conjonction dvec les

touches de prérégyaga A — Hy,

« Una LED rouge a gauche des touches de préréglage s'allume lors:
gu'une touche est anclencnés et clignote pour indiquer 1es noires
au tempo actiel du DDO-5, AEMARGUE; Pandant a reproduction
d'un morceau prerdgle ou d'une combinaison, ces LED {ainsi que
les LED situées & cote des louches 4 et 5) clignotent en seéquence
pour indiquar les temps dans ung barre

6. Touche de combinaison (COMBINATION) (touche 4)
Pour la sdfecticn des combinaizons @ conjonclion aves les
touches de préréglage A — H).
e Une LED rouge 4 gauche de cetle touche s'allume |orsque celte
touche esf enclenchde ot clignote pour indiquar les noires au tem
po actusl du GDD-5.

7. Touche de mode de fonciion (FUNCTION MODE) (touche 5)
Pour la sélection du mode de fonction.
* Une LED rouge a4 gauche de celle louche s'allume lorsque cette
touche est enclenchée ot clignote pour indiguer les noires au tem-
po actuel du DDD-5,

8. Touche d'introductioniremplissage (INTRO/FILL-IN)

Cette touche & deux fonctions:

= Aprés avoir sélectionnd un morceau  préréglé oy ung com-
binaisan, apouyer sur cetle touche pour démarrar la reproduction
aves le modele dintroduction. Lorsque 18 reproduection demarre,
la LED de fenctionnemant (RLUN} sallume.

* Pendant la reproduction, appuyer sur cette ouche pour afouter un
madéle de remplissage.

9. Touche de conclusion (ENDING)
Pandant fa reproduction d'un morceay prérégle ol dune  com-
inaison, appuyer sur celle touche pour djooter un modéala de con-
clugion puis arréter |a reproduction. Lorsque la  reproduction
a'arrdte, la LED de fanctionnement (RUN) s'étaint,

10.Touche de groupe d'instruments INSTRUMENT GROUP)
Commute les louches dinstruments enlre Jes groupes  d'ins.
trumenls supdrieur ¢ inférieur, permelianl la aélection de deos
anzamblas dittdrante da sapt vaix dinstrumants,
® [l LEDF rounes indigquent ouel groupe msmumenis & gio
shienlionne,

11.Touehes dinctruments (INSTRUMENT)

les louchos dinstrumants parmattent de repreoduirs les Ing
Troments the DDES &l ellas rapondent a la tores du touchar, Dans
i Qroupe insinimens superieor, ces touches sont appelees
toushes A a G Dons e gcu&a d'ingtrumenta inférieur, ses {ouches
200l appatése tarches H A M. Laz nams dos instrumants indiquds
au oesabs 085 10oLches jonl relerence aux nstromenls dans
tensomble dinstruments “par defawt”. D'aufres nstruments peu
venl Btre atfaciés A ces todches

12.Nom de mode (MODE NAME) (Mode de préréglage)

13.Touche de meémoire de

MEMORYILOAD)

Catta louche a deux tongtions:

= Memaoire de tempo (TEMPC MEMORY: Lorsgue cette Tonction est
aclivée (ON), fes morceaux prévéglés ou les combinaisons sont
reproduits a leur réglage de lempa préprograrmme, Lorsgu'elle est
désactivee (OFF), e tempo de la reproduction est réglé par lo
curseur do donnéesfempo {DATATEMPO), Une LED rouge a
gqauche de celta touche s'alleme lorsgue la fonction de meémoire
de tempn esl activée (O),

* Chargement (LOADY Lorsque la fonction de transfen de donnges
25t selecltionnee, celle touche permel de sélectionnear la fonction
e chargament,

14.Touche d'arrétivéritication (STORIVERIFY)

Cetta toucha a deux fonations:

* At (3TOPy Lorsgu'elles est enclencheée pendant la reprodustion
d'un merceau prérégle ou d'une combinaison, la regroduction a5t
arrélée imméadialement,

= Vérification WERIFYY Lorsgue la fonction de transfart de données
eal séleclionneés, cette touche permet de salactionner 13 lonction
de verification,

15.Touche de démarrage/sauvegarde (STARTISAVE)

Cette touche a deux fonclions;

* Démarrage (STARTE Aprés la sélection d'un morceau el ou
dune: compinatson, une pression sur gsite touche démane fa
repreduction. La LED de fonctiornemant (RUNY £'allume [oregue
la reproduction démarre.

* Sauvegarde (SAVE)R Lorsque la fonction de transfen de dennges
ost sélectionnge, ceite toudhe parmat de séleclionner [a fenction
de sauvegarda. &

tempolchargement  (TEMPO

16.Touche de tempo de jeu manuelfannulation (TAP TEM-

POICANCEL)

Cette touche a daux lonclions

«Tempo de jeu manusl (TAP TEMPO): Lorsgue cette touche esi
pressee daux fois, le DDD-6 reconnail Vintervalle de lemps entre
les pressions sur une touche comme la Iongueur d'une noire, &t
régle latempo en [onction,

= Annulation (CANCELY Une pression sur celte touche gendant une
oparation de chargement, de sauvegarde cu de wérificalion an-
nule instantansment 'opération,

17.LED de fonctionnement (RUN)
Cetta LED rouge s'allume pendant 12 seproduction d'un morceau
prarégle ou d'une combinaison,

18.Touches —1/NO, + 1/YES
FPour lintepduction de donnéss numérdoues ou les opéralions
MNONILI (NOYES),
En géndral, une seule prassion sur 'une de ces touches provoque
un changement d'une Seule unité; en maintenant l'une de ces
touches enfoncae, la ghangeiment de données est confinu

19.Blac de touches numeriques
Ce bios da touchas a deux typas de fonctions
» 5& raferer, pour 'introduction de donness numearigues, au nombra
ImpAme a gauchs au dessus des [ouches numerigues
* Se réfdror, pour o réglage dos Tonclions de longueur de lemps, de
régolation o1 de matropome, aux fractions imprimass o droite au
CESSUS (085 10UCnes MEmerinues,

20.Touches de cursour
Déplacent o ourseur & gauche ou @ droite sur 'affichage LSO,
celon le rane da ia Hasha au dossys de la tauaha

21.Panneau LCD (affichage & cristaux liguides)
Indigue Félal actuel du DDES fonction, nom de moseau preréple,
temp, el




2. PANNEAU AVANT: MODE PROGRAMMABLE
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1. Attaches de panneau
Pour fixer le panneau avanl de made programmable (PROGRAM
MABLE MODE) amavible,

2. Touches de fanctions (FUNCTION)
Pour I3 sélection des fonctions & lintéhsur ‘dun mode sélectionnd
fapres avolt appuyg sur lune des louches de MODE), Certainas

touchas de fonctions sont & fins multiples (plus d'une pression sur ces
toaches appelle d'autres fanctlicons)

3. Curseur de VOLUME
Feégie fe niveaw de sorlie global,

4. Curseur de données {DATA)
O cursedr a deux fonctions:
* Reglage des valsyrs de fonctian.
* Pepdant un enregistrement de moddle en temps rdel, reglage du
niveau du rmétronome,

5. Touches de mode (MODE)1 — 5
Pour la sélection des modes, comms sdit:
Touche da MGOE 10 Sélectionne 12 mode  de  reproduc
) tionigrregistirement de modéla
Touchs de MODE 2: Sélectlonne le mode d'édition de modéls.
Touche de MODE 30 Sélactionne le mode de reproductioniédition
de morceau,
Touche de MODE 4:  Sélectionne Iz mode de réglage dinstru-
ment,
Touche de MODE 5 Sélectionne 18 mode de  fonction  de
syslémae.
= Une LED rouge 3 gauche des touches s'allume larsgue I louche
est enclanchas et cligrote pour indiquer les noires au termpo ac
tuel du DDOS. Ferdant la reproduction d'un modéie o d’un
morceaw, ces LED clignotenl en sequsnce pour Indiquer les
temps dans une barre.

6. Touche de “FLAM"
Appuyer sur cette touche et la maintenir enfoncee pendant qu'une
touche d'instrumient est utilisés pour faire rdsonnér un doublaement
(dousle coupl

7. Touche de roulement (ROLL)
Appuyar sur cette touche gl la mainlenir enfoncde peridant qu'une
touche dinstrument est utilisée pour faire résonner un roulemant
{coups cantinus)

8. Touche de groupe d'instruments (INSTRUMENT GROUP)

Commute |es touches dinstruments entre des groupes d'ins

truments superiear &t inférieur, permettant @ salection de dews

ensembles diffézents de sept voix dinstruments.

* Deux LED rouges indiquent quel groupe dinstruments a até
sélectionng.

9. Touches d'instruments (INSTRUMENT)

Les fouches dinstruments permettent de reproduise los ing:
trumenta du BO0-5 el elles répondent 4 la force du loucher. Dang
le groupe dlinatruments supdriour, ces touches sonl appelées
towches A 4 G Dans fo gmum d'ingtruments inféricur, ces touches
somb appeléas |oiches H 4 M Les noms das inetrumanta indiqugs
o dossua des louches fonl relérence Auy Instrmants danc
Fansamble dinstrumenta 'par défaul’, D'autres instruments peo-
Vet Alro atlactas 4 pas taushons,

10.Nam de meds (MODE NAME) (Mude programmabia)

11 Teushe d'onregistrementichargement (RECORDILOAD)

Cethe toushe o irols fonctions:

® Earagistromant an tamps réel (AEAL TIME AECOADL Puw
ANTAICITLr Wi modola on tamps paal, maintanie snfonsde sotio
TCRICHIE B ADPUYET X053 10UCRE (e damarnage [START),

= Cnssgindiement o Gupe (STER AECORDY Poul enjegisirer on
modale par elape, maintonir enfonede cetle {ouche & anpuve
BUr 19 todcna d'areat (STOP).

T Lhargerment (LA Loregua 1a tonctian 4o trangéert g2 danndas
tal adleolionnee, celle fouche permel de sélecilonner 1a fonction
da-chargament,

» Line'LED roge 4 gaucha da cotta touche e'allume loragque la fong:
lion o poregiatrement a1 aclivee (Ohik

12.Touche d'arrétivérification (STOP/VERIFY)

Cette touche a deux fonctions:

= Arrét {STOR): Lorsqu'elie est enclenchéa pendant |a reproduclion
dun modéle ou d'un morceau, |z reproduction est arétée im-
meédiaternant.

= Vérification (WERIFY): Lorsaue |a fenction de tranafen e donndes
est sdlectionneée, cette fouche permel de selectionner la fonclion
de verification.

13.Touche de démarragelsauvegarde (STARTISAVE)

Cette touche & deuy fonctions:

= Demarrage (STARTY Aprés |a sélecton dun modéle au d'un
MOrogau, une ression sur catte (ouche démarra ia reproduction
La LED de fonctionnement HUM) s allurme lorsque la reprodection
démarra.

= Sauvegarde (SAVE) Lorsque Ja fonction de transfer! de dornéeas
ast sélectionnée, celle louche permet de sélectionner la fanction
de sauvegarde,

14.Touche de tempo de jeu manuelfannulation {TAF TEM-

POICANCEL)

Cette touche & deux fonctions:

* Ternpa de |eu manugl (TAP TEMPO) Lorsgue cette touche est
pressée deux fois, le DDOSS reconnail lintervalle de temps antra
les prassions sur une touche comme [ longueur d'una noire, ot
régle la tempeo an fanation

= Annulation (CANCEL): Une pression sur cette touche pandant Lna
cpération de chargement, de sauveqarde ou de vénfloation an
Aule instantanément opération,

15.LED de fonctionnement [RUN)

Celle LED rouge s'allume perdant fa reproduction d'un mocele oy

d'un morceau

*5l |la louche darrdt (STOP) ést presséa une fois pendant. 1z
reproduction, cefle LED clignota. La reproduction paui tre
FEprise & partic du point ob elle s'est ardlde =0 appivant sur la
touche de demarrage (STAHT), '

=5 1a touche dardt [STOP) est pressée doux [fois pendant 13
reproduction, cette LED s'éteint. La reproduction commoncs 4
gartir au debot du modéle ou du morceau lorsoue la touche de
démarrage [START) 51 pressee.

16.Touches — 1/NO, + 1/YES

Pour Fintroduction de  dopndes numeériques oo los opdrations
MOMNITUI (NOIYES)

17.Bloc de touches numériques
Ge bloc de louches a deux types de fonctions:
= 3e référer, pour l'infroduction de donndeas MUMmEniquas, ad normkre
imprimé & gauche au dessus des lopchey numirigues
= Se réfdrar, pour le riglage des fonctions e longuaws de lemps, da
resoiution el de métronome, aux fractions imprimées a drojte au
dessus des touches numeérigues.

18.Touches de curseur
Deplacest le curseur & gaucha ou & droite sur Tatfichage LCO,
selon lg sens de la fléche au dessus de la touche

13.Panneau LCD (affichage a cristaux liquides)
Ilil.lluue efal actuel du DDDA: lonetion, madale, moreeau, temp,
S




3. PANNEAU ARRIERE/CONNEXIONS
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. Interrupteur d'alimentation (POWER)

. Bomes d'enfrég/sortie MIDI (MID! INFOUT}
Pour une connexion & d'autres machines de nhmes od 8 des
ardinateurs-séquenceurs, synthétissurs ou blocs de rthmes MIDIL

Tempo de jeu manuel (TAP TEMPO)
Pour connecter un contacteur au pied comme le P KORG pour
utiliser la forction de tempo de jeu manuel,

. Introductionfremplissage (INTRO/FILL-IN}

Pour connecter un contacteur au pied comme le PS1 KORG pour

utiiser la fonction dinfroductionremplissage dans & mode de

prérégiace.

s e double contacteur au pied P32 KORG est idéal car il permet de
contrdler & la fois le démaragefardt et Fintroductionfremplissags
dans |8 mode de prarégiage.

. Démarmragefamét (START/STOP)

Pour connectar un contacteur au pied comme le PSS9 KORG pour
utiliser 1a fonction de démarragefaret pendant une reproduction cu un
anregistrement.

Commutateur de niveau de bande (TAPE LEVEL)

Fégle les canauy d'entréaisortie de bande (TAPE INJOUT) du DDDE sur
entréssorie de ligne [UNE IN/OUT) ow sortie casquelsninde micro
{PHOMNES DUT.'MI(g My dors de la sauvegarde de donnges sur bande
cassette ou de la synchronisation du DDCHS sur un enregistreus multh
pistes,
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7. Jacks d'entréafsortie de bande (TAPE IN/OUT)

Pour connecter le DODS & un enreglistreur de casselle lors de la
sauvegarde de donnéss sur une bande casselle ou & un enregistreus
multi-pistes lors de la synchromzation du DDDS sur un enregistreur
mulli-pistes.

B. Jacks de sortie {OUTPUT)

Pour contraler s sortie du DODE, Pour une sorie sléréo, conmacter las
deux sorties L et AMOND & un amplificateur ou & une table de mixsge.
Pour ung sortie mono, connacter [a sortie RMOMNO 4 un amplificateur.

9. Jack de casque (HEADPHONE)

Pour un contrite par un casque sténsa,

10.Fente de carte 1 (CARD SLOT 1)

Pour linsedion d'une cane MEM cu MEY [ROM ou RAM) KORG. Les
cartes MEM (RONM) contiennent des donnses de modales, des donnéas
de modéles plus des donndos de voix ou gos données de voix Seule
ment  préprogrammees.  Les  cartes. MEV  (RAM)  pemettent  de
sairvegander {Fnettre» en memcirg} des données de modeles af de
MCHCEALN parsonmsls,

11.Fente de carte 2 (CARD SLOT 2)

SEULEMENT pour I'insertion de cartes de volx MEM (ROM) KORG.




MISE EN ROUTE

REMARQUE: Dans ce chapitre, et dans tous les chapitres
suivants, si une touche a deux fonctions, seule la fonction con-
carnant l'operation qui es! decrite sera mentionnée. Par exem:-
ple; la touche de démarrage/sauvegarde (START/SAVE) sera ap-
peléa simplement de démarrage (START) lorsqu'elle est utilisée
pour demarrer la reproduction et de sauvegarde (SAVE)
lorsqu'elle est  ulilisee  pour sélectionner 'opération  de
sauvegarde de données. Le nom des touches dépend égale-
ment, bien sor, du mede actuel du DDDS (mode de préréglage
ou programimable).

1. MISE SOUS TENSION

Aprés avoir connecté le DODS comme indigué dans 1a section
PANMEAU ARRIERE/COMNEXIONS, la metire sous tension. (Il
est conseillé de mettre toul d'abord sous tension e DDDS, puis
la table de mixage — si une table est utilisée — et finalement
l'amplificateur, Cela évite toute *saule de puissance”™ qui peut
endommager les haut-parfeurs).

Le DD est réglé. 4 sa sortie d'usine, dans le mode program-
mabie; lorsqu'il est mis sous tension, Maffichage LCD suivant
apparait dong;

KORG ooD- 5
PROGRAMMABLE

Le LCD affiche, aprés quelques secondes, le modéle 00, Cet af-
fichage sera expligué plus loin dans ce manual.

PTN SELECT | 1.0
POO-01 :+«PTHN-00w

Les instruments du DDODS peuvent alors étre repraduits.

REMARQUE: Pour entendre immediaternant le DDD5 reproduire
un modele, sauler a la section 2 du chapitre suivant *FONC-
TIONS DE REPRODUCTION".

2. REPRODUCTION MANUELLE

Reproduire les instruments en frappan! sur les touches d'ins-
truments. Réaler le volume a l'alde du curseur de VOLUME.
Vous remarquerez qua le volume des touches répond également
a la maniére dont vous jousz. Plus unie touche est frappée dure-
ment, plus le niveau du son est fort.

“FLAMS” ET ROULEMENTS

Maintenir enfoncee la touche FLAM et jouer sur les touches
d'instruments. Chague fois gu'une louche est enfoncée, deux
coups trés prés 'un de l'autre sont entendus. Les batteurs
créent des *flams® (en particulier sur une calsse claire ou un
tom) en frappant la caisse avec les deux baguettes. Lintervalle
de temps entre les coups (lemps de "flam™ ajoute une réelle
LUISSAN0E BU S0n.

Maintenir ensuite |a touche de roulemeant (ROLL) enfoncées, puls
jouer sur les touches dinstruments, Une série de coups con-
tinus, en succession rapide. sont entendus tant qu'a la fois la
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touche de roulement (ROLL & une touche dinstrument sont
maintenues enclenchiées. Les batteurs jouent normalement les
roulements sur une caisse claire, bien qu'ils puissent créer des
effets intéressants lorsquiils som! jouds sur d'autres Ins-
truments.

Sur fe DDD-5, le tamps de "flam” et le taux de roulement peuvent
&tre régles {voir -5 "Roulement/fiam” de la section 2 du chapitre
“ENREGISTREMENT DES MODELES".

CHANGEMENT DES GROUPES

DINSTRUMENTS

Appuyer sur la touchs de groupe dinstruments (INSTRUMENT
GROUP) & gauche des touches d'instruments. Gela commute les
touches dinstruments entre deux groupes d'instruments,
superieur &t inférigur

REMARQUE: Les deux groupes dinstruments du DOD-5, & sa
sortie d'usine, contiennent un ensemble d'instruments “par
défaut”. Mous expliquercns plus tard comment sélectionner
d'autres ensembles d'instruments et comment affecter d'autres
voix diinstruments aux louches dinstrumants,

GROUPE D'INSTRUMENTS SUPERIEUR

Dans le GROUPE D'INSTRUMENTS SUPERIEUR (indiqué par la
LED supériaure au dessus de la touche de groups dinstruments
INSTRUMENT GROUP), les touches dinstruments produlsent
les voix indiguées dans la rangée supérisure des deux rangdes
de noms au dessus des touches dinstrurments. Ce sont;

BASS Grosse caisse

SNARE Caisse claire

CLOSED HIHAT HiHat ferme {pédale en bas)

OPEM HIHAT HiHat ouvert (pedale an haub)
COWEBELL Clochetts

CLAPS Applaudissements

STICK Baguettes frappées 'une contre 'autre

GROUPE D'INSTRUMENTS INFERIEUR

Pans le GROUPE D'INSTRUMENTS INFERIEUR (indiqud par la
LED inférieure au dessus de la touche de groupe dinstruments
(INSTRUMENT GROUP), les touches dinstruments produisant
les vaoix Indiquées dans fa rangée inférigure des deux rangées da
noms au dessus des touches dlinstruments. Ce sont:

HI TOM Tom {accord haut)

MID TOM Toem (accord madium)

LO TOM Tom {accord has)

CRASH Cymbale “Crash"

RIDE Cymbale “Ride”

THUMB BASS CGuitare basse (le poucs jous la note “la”)
PULL BASS Guitare basse (la note “la” ost lires)

REMARQUE: Les deux voix de guitare basse pouvent Blre ac-
cordées sur des diapasons autres que “la” (voir -4 “ACCORD"
de la section 2 du chapitre "REGLAGE DES INSTRUMENTS?.
En géneral, I'accord, la longueur de déoroissance et le niveau de
toutas les voix dinstruments peuvent &tre modifiés dans le
mode de REGLAGE DES INSTRUMENTS,

3. CHANGEMENT DE MODE

Le DDDS fonctionne dans deux modes, les modas de
préréglage et programmable, s sont décrits dans 13 section
“PRINCIPALES CARACTERISTIQUES DU DDDS", au début de
ce manuel,



Le mode dans lequel est réglé le DDD-S affecte toutes ses opéra-

tions; avant de décrire d'autres opeérations, voici comment

charger de mode. Celle opération peut &tre etfectuss & partir

soil du mode de préreglage, soit du mods programmable. Les
mémes touches sont ulilisées pour cetle opération, mais elles

gnt [?DE% gﬂms de touches différents en fonclion du made actusl
14} =

{1} Selectionner la fonction OPERATION en appuyant sur la
touchs de MODE 5, puis sur la touche -7 {si le made actuel
a51 le mode programmablel ou sur la touche de mode de
fonction (FUNCTION MODE) puis sur la touche de
preréglage (PRESET) G (s le mode actuel est le mods de

préréglage).

L'affichage LCD indique

CHANGE OPERATI|ON
Surel( ¥ IFNY 2

(2} Appuyer sur [a touche YES pour exécuter |a fonction de
changement d'operation. (Il est possible d'annuler cette
opération en appuyant sur fa touche MO si le mode ne doit
pas &tre changél. Le DDD-5 esl alors dans 'autre de ses
deux modes de fonctionnement. Laffichage LCD indioue |e

FONCTIONS DE REPRODUCTION

1. DESCRIPTION GENERALE

Qualre types de parties de rythmes peuvent étre reproduits sur
le DDD-E: des modéles, des morceaux, des morceaux prérdglas
et das combinaisans. Avant ou pendant la reproduction de ces
quatre lypes de parties de rythmes, |2 lempo de reproduction
peut &lre madifié. Le tempe peut également etre meémorise pour
chague morceau (voir {7 "TEMPO", dans |a section 2 du chapitre
“CREATION DUN MORCEAU" et pour chague morceau
'lqrérmgle el combinaison (voir 1a section 2 du chapitre “FONC.

IONS DU MODE DE PREREGLAGE". Vous pouver également,
pendant une reproduction, sélectionner une auire partie de
ryihme du méme type {5i, par exemple, vous reprodulsez un
madéle, vous pouves sélectionner un autre modéle) La nouvells
partie de rythme commence a étre reproduite & la barre suivante.

*Un MODELE esl un groupe de temps qul forment un rythme
unigue, La reproduction d'un modele est exéculée dans le
mede programmable. Lorsgue vous reproduisez un modele, il
est répsté Jusqu'a ce que |la reproduction soit arrétée, Vous
pouvez alors reproduire & nouveau le modéle depuis le début
ou reprendre |a reproduction a partir du point o gile a été
arrétée. La reproduction d'un modéle peut également com-
mencer & partir d'une barre sélectionngs.

=lUn MORCEAU est un groupe de modéles connectds pour
former un accompagnement nthmigue pour tout un morceau,
Vous pouver décider de la manigre dont les modéles sont af
fectes & différentes parties du morceau (intreduction, couplet,
choaur, solg, etc.) et du nombre de fois oU ils sont reproduits.
Un morceau peut contenir des changements de tempo et des
répétitions et vous pouvez mame insérer un morcead dans un
autre morceau, La reproduction d'un morceay ast exéculée
dans le mode programmable. Tout le morceau est reproduit
iseulement une fois) en appuyant sur la touche de démarrage
gSrTAH'I'}. WVous pouvez ausst arréter a reproduction du morceau
n'ir:nporte quel moment, puis le reproduirg 3 nowveau a partir
du début, ou reprandre la reproduction & partir du point ol alle
a &te arrétée. La reproduction d'un morceau peut également
commencar & partir d'une barre sélectionnse.

=Un MORCEAU PREREGLE est créé en sélectionnant quatre
modeles: un modele dintroduction, un modéle de rythime, un
maodéle de remplissage et un modéle de conclusion. La
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marceal préreglé 00 (dans le mode de préréglage) ou le
madéle 00 {dans e mode programmabla). Des exemples de
ces affichages sont donnés plus loin dans ce manuel.

3] Une fois que le mode est changéd, il FAUT =se rappeler de
changer le panneau avant amovible parce que lorsqu'un
nouveau maode est sélectionne, presgue loutes ies com-
mandes du DODOS ont de nouvelles fonctions. Le panneau
f}vant approprig indique guelies sont ces nouvelles fonc
[o]gt- N
Deposer le panneau actuellement en place en poussant les
attaches de panneau (qui tiennent les coins supérigurs du
panneau) vers le haut et enenlevant e panneau en le souls-
vant par son bord supérieur,
Installer le nouveau panneau en faisant glisser en place son
bord inférieur 2t en appuyant fermement sur les coins
supérieurs de sorte que les attaches du panneau s'enfon-
c:ll:.-nt en position, maintenant fermement le panneau en
place,

REMARQUE: Le mode de fonctionnement du DDDS peut égale-
ment &tre changd én ulilisant 'opération de réinitialisation du
systéme (voir le chapitre "AEINITIALISATION DU SYSTEME").
Cette opération réinitialise cependant tout le contenu de la
méemoire du DDD-S ef elle doit &tre utilisée avec précaution. Tous
les modéles, morceaux, morceaux préréglés, combinaisons et
ensembles diinstruments seronl ramenés a leur etal prérégis,

reproduction d'un morceauy préréglé est exécutée dans e
mode de préréglage. Lorsgue vous appuyez sur la touche de
démarrage (START), le modéle de rythme ast reproduil de
manigre confinue [comme la reproduction de modéle dans le
mode programmabiel, La reproduction peut aussi commencer
avec le modéle dintroduction, puis passer automatiquement
au modele de rnvthme, Vous pouvez, & mimports guel moment,
ajouter le modéle de remplissage, qui sera réproduit une fals,
puis revenic @u modela de rethme. Vous pouve? arréter instan-
tanement fa reproduction, ou arréler la reproduction aveo le
modéle de conclusion. Un autré marceau préréglé peut &tre
selectionnd pendant la reproduction, Le modéle de rnvthime do
nouveau morceau préreglé commence & étre reproduit & la
barre suivante. Les autres options comprennent |8 reproduc-
tion répélés du modéle dintroduction, de remplissage ou de
conclusion.

= Ung COMBINAISON est similaire & un morceau prérégle, mais
aveo plus d'options. Deux modéles da rythme (& 2t B) et deux
modeéles de remplissage (8 et B) sont fournis. Lorsgue vous
selectionnez un modéle de remplissage, vous aver 'aption de
retourner au modéle de rythme en cours ou de démarrer la
reproduction du second modele de nethme. Le modéle de
rythme A ‘peut, par exemple, Elre utilisg comme modéle de
base pour un solo el le modate de rylhime B comme modéle de
base pour un choeur. La reproduction d'une combinalson est
exécutée dans le mode de préréolags.

REMARQUE: Tous les modéles, morceaux, morceauy prérégies
ot combinaisons pedvent &tre ramenés A lewr Slatl preérégle en
utilisant la fonclion dé réinitialisation du systéme et en séfec-
tionnant le mode de préréglage {voir le chapitre “REINITIALISA-
TION DU SYSTEME™)., Cette fonclion doil &tre ufilisée avec
précautions car elle efface loutes les donness gue vous avez
programmiées dans le DOD-S,

Le schéma synopligue suivant indigue la relation entre les
I"Dnngéles, morceauy, morceauyx prérégles et combinaisons du
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Les modéles doivent, pour la reproduction, &tre stockes dans la
MEV (RAM) (meémoire vive) interne du DDD-S qul peut contenir
Jusgu' s 100 modeles (numérotés de 00 a 99, Des modéles peu-
went étre crees directement dans la MEV en utilisant la fonction
“EMREGISTREMENT DE MODELE". Des modéles peuvent &ire
chargés dans ta MEY & partir de 1a MEM (ROM) interne du DDD-&
[qui contient 100 modeles préprogrammes) ou & parkir d'une
carte MEV (KORG BAM) (vair "COPIE EXTERNE" dans la section
2 du chapitre "EDITICN DES MODELES”). Un nom peut &lre at-
tribug aux modéles une fois qulils sont dans fa MEV. Des
morceaux & des morceaux prérégies sond oréés en sélaction
nant des maodéles stockés dans fa MEV. Un nom peut &tre at
tribué aux morceaux et morceaux préréglés ot s portent la
méme nom (e morceau 1, par exemple, a le méme rom que le
morceau préréglé 1) bien qu'ils puissent contenir des modéles
differents. La mémoira du DDD-5 peut contenir jusqu'd 24
morcéauy et 24 morceaux prérégles.

Des combinaisons sont créges & partir de modéles gui ont éte
affectés aux morceaux préréglés. La mémoire du DDDS peut
contenir jusqu’a 8 combinaisons.

2. SELECTION ET REPRODUCTION
D’UN MODELE

La sélection el la reproduction d'un medéle sont exdécutess
dans le mode programmabile.

(1) Mettre sous tension le DRDS, 5ile DDROD-S est déja sous ten-
sion et que 'une des autres tlouches de MODE & &t séleo-
tionnéa, appuyer sur la touche de MODE 1 pour régler la
tanction de sélection de modeaie. La LED a cité de la touche
de MODE 1 clignote au tempo actuel, avec unz longueur da
temps correspondant au réglage actuel du meétronome. L'af-
fichage LCD indique le modals actuellement sélectionng (e
miodéia 00 51 le DDD-5 vient juste d'&tre mis sous ension). S
aucun nom n'a &té donné au modéle, un numérg apparait
dans la section nom de modeéle de 'atfichage LCD.

PPTH SELECT I
PO0-01 e PTN - 0D+
L L

Mumerg de moddéle Marr ge modéle

{2y LUtiliser le bloc de touches numerigues ou les touches —1,
+ 1 pour sélectionner le numero du madéle & reproduire (00
— 99, Le numero & le nom du nouveau modéle apparais.
sent sur l'affichage LCD.

3 Silemaodale cantient plus d'une barrg, s barre a partir de la-
guelle la reproduction commencera peut &re sélectionnéa,
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(Cette opération peut &re omise dans le cas de modéles
contenant une barre, cu pour démarrer |a reproduction &
partir de la barre 1) Appuyer sur la touche CURSOR pour
amenar le curseur sur e compte de-barres et utiliser les
touches numériques ou les touches —1, + 1 pour sélection:
ner le numérs de la barre,

PTN SELECT b:x B
F’D1}_g1 w P TMN-01=*
Eurseurl L.
Comgta de barres
) Appuyer sur la touche de démarrage (START) pour

reproduire le modele selectionné. La LED de foncticnne-
ment (AUN) sallume et 1'affichage LCD indigque 1a barre en
cours de reproduction.

PTN PLAY | .0
PO1.02 :%«PTN-01=
L_J

|
Compte de bareas

e Pandant une reproduction, Il est possible e sélectionner un
autre modele an utilisant la procédure décrite dans étape 2 oi-
dessus, Le numero du nouveau modéle apparait immediate-
ment. A Iz fin de la barre actuelle, |2 nom du nouveau modéle
apparait et le nouveal modéle commenae a &lre reproduit,

= Pandant une reproduction, les LED & cdte des cing touches de
MODE clignotent sur chague temps, de gauche & droite, en sé
quence, en commencant & la touche de MODE 1 pour indiquer
l= tamps 1. 5'il vy a plus de quatre temps dans une barre, la LED
de la touche de MQODE 2 clignote powr indiquer le cinguigrme
temps et la séquence clignotante continue de gauche & droite,
en commengant & la LED de |a touche de MODE 2, jusqu'a |a
fin de la barre. A la barre suivante, le clignotement commence
2 nouveau a la LED de la touche de MODE 1.

(3  Appuyer sur la touche d'amét (STOP) pour arréler provisoie
ment la reproduction. La LED de fonctionnement (BLUN)
clignote et le LCD revient & Iaffichage de sélection da
moérlil:. indiquant la barre & laguelle la reproduction s'est
arrélea,

{6y La reproduclion peut alors &tre reprise & partir du point ol
elle a ate arrétde en appuyant sur la touche de démarrage
{START) ou en appuvan! i nouveauw sur la touche darrét
(STOP) pour réinitialiser le modéle sur la bare 1 {la LED de
Epnmmnnemenééﬁum ='8teint dans ce cas el la reproduc
tion peut &tre recémarrde a partic de la barre 1 en appuyan
sur la touchs START).

3. SELECTION ET REPRODUCTION
D’UN MORCEAU

La selection et la reproduction d'un morceau sont exécutéss
dans & made pragrammable.

{1y Appuyer sur la touche de MODE 3 paur régler la fonction de
salection de morceau. La LED 4 odte de la touchs de MODE
3 clignote au tempo actuel, avec une longueur de temps
correspondant au réglage actusl du metronome. L'af
fichage LCD indique le morcgau actustiement sélectionng
{le morceau 00 si le DDDG vient juste d'étre mis sous ten-
sion), Siaucun nom n'a eté donneé au maorceau, la section du
nom de morceau de 'affichage LCD est telle gu'indiqué ci-
fessous.

SONG SELECT
S00-001

}-=:0
+ SNG- 00+
] 1 | - |
" I

Muméra da morcsau Marm de morceau




(2 Utiliser le bloc de touches numérigues ou les touches —1,
+ 1 pour séiectionner le numéro du morceau a reproduire
{00 — 23). Le numero et le nom du nouveau morceaw ap-
paraissent sur I'affichage LCD,

{3 Il est alors possible de sélectionner |a barre & parlir de la-
guelle |a reproduction commencera, (Cette opération paut
atre omise pour demarrer |a reproduction & partir de la barre
1), Appuyer sur |2 touche CURSOR pour amener le curseur
sur le compte de barres el utiliser les touches numeriguas
ou las touchas —1, + 1 pour sélactionner le numeérc de ia

barre.
SONG SELEGT | =0
SDD-FQIZ}1 + SNG - 00=*
Cur'.seurJ _ '
Compte de barres
4 Appuyer sur la touche

de déman“a%e ISTART)  pour
reproduire le moreeau sélectionne. La LED de fonctionne-
ment (RUN) s'allume et I'affichage LCD indigue |a barre en
cours de reproduction,

SONG
500 -

= Pandant une reproduction, il est possible de sélectionner un
autre morceau en utilisant fa procadure decrite dans 'etape 2
pi-dessus. Le numéra du nouveau morceau apparait ime
mediaterment. A la fin de la barre actuelle, e nom du nowveau
marceal apparait @l le nouveau morceau commence a étre
repraduit.

» Pendant une reproduction, les LED & cote des cing touches de
MODE clignotent sur chague temps, de gauche a droite, en sé&
quance, comme décrit dans la seclion 2 de ce chapitre.

PLAY |

002, = 5NG - |
I

Comple de bares

{5 Appuyer sur la touche d'arrét (STOP) pour arréter pravisoire:
ment la reproduction. La LED de fenctionnement (RUN)
clignote et le LCD revient a l'affichage de sélection de
marceay, indiquant la barre a laguelle la reproduction s'est
arrétée.

{8 La reproduction peut alors &tre reprise & partir du point ol
glle a été arrétée en appuyant sur la louche de démarrage
(START) ou en appuyant 3 nouveau sur la louche darret
(STOR) pour réinitialiser le morceau sur la barre 1 (la LED de
tonctionnement (AUN) s'éteint dans ce cas et la reproduc.
ticn paut &tre redémarrés a parlir de |la barre 1 @n appuyant
sur la touche STARTL

4. SELECTION ET REPRODUCTION
D’UN MORCEAU PREREGLE

La sélection et la reproduction d'un morceau préreglé sont
exécutées dans le mode de préréglage. Les morceauy prerégles
contiennant  quatre types de modéles. Las  descriptions
suivantes peuven! &tre utilisges comme guldes lors de la créa-
tion de:modéles de morceau préréglé personneis.

Modéle dintroduction. Sest un modéle dintreduction pour
régler le ton du morceau. Les modeles d'introduction commen-
cent souvent avec un comple jous par un son courl, comme
avac la louche dinstrument STICK.

Modéle de rvthme, Le rnvihme de base d'un morceaw,. Geénerale-
ment un modéle assez simple (il est facile de oréer des modéles
complexes sur e DDOA, mais il peut étre ennuyeux de les
acouter de manigre répetae),

Modéle de remplissage. Généralement un modale plus com-
plaxe pour ajouter ung certaine varidté au rythme de base d'un
marceau prérégle, Utilise souvent des instruments qui ne sont
pas utilises dans le modele de rythme,
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Modéle de conclusion, Terming le morceau en fantare ou en con-
tinuant dans un style similaire a celul du modéle de rythme en
acoentuant le temps final,

MORCEAU PREREGLE: SELECTION ET
REPRODUCTION

(1} Selectionner un morceau préréghé (numeérote de 00 & 23) en
appuyant sur una des touches de préregiage (PRESETHA —
H et une des touches de préréglage (PRESET) 1 — 3. Pour
sélectionner, par exemple, le morceau prérégle 13 (REG
GAE), appuyer sur la touche PRESET E et sur la touche
PRESET 2 {l'ordre d'utilisaticn des touches peut &re in
verss) La LED a cité de la touche PRESET 2 clignote au
tempo actuel, avec une fongueur de temps correspondant
au réglage actuel du métronome.

= — e

Appuyer sur la
tousha £

Appuyer sur la touche 2

L'affichage LCD indique e morceau préréglé sélectionné,
=120 S=0 I 20
S00R-01:ROCK 1

I_|_|

Mo de morceay

Murmérs da morceau



(24) Appuyer sur la touche START pour reproduire le modéle de
rythirme,

MODELE DE RYTHME

[} |

|

— Touche-5TART

La LED de fonctionnement (RUN) s'allume et l'affichage
LCD indique qu'un modéle de rythme est reproduit of la
barre actuelle (tous les modéles de morceau préréglé peu-
vent contenir jusqu'a 99 barres),

SONG PLAY |;ﬂ
S00-002:+«SNG-00 x|

1

Compta da bares

(2B) Cu appuyer sur la touche INTRO pour démarrer |a reproduc-
tion aveo le modéle d'introduction, suivi automatiquement
par le modéle de rythme.

MODELE D INTAGOUCTICON

MODELE DE RYTHME
i | |
1 | T =

Touche INTRO

La LED de fonctionnement (RUN} s'allume: et pendant la
reproduction de lintroduction. Paffichage LCD. indigue qu'un
modale dintreduction est reproduit et |a barre actuslle.

[1=120 S =0 =
S001-02:ROCK 1

L]-I EI..___ Caompte de barres

Indigue un modéle dintroduction

Aprés que e madéle dintroduction a été reprodull une fois, le
modéle de rythme est automatigquemeant reproduit,

W3 Appuyer sur la touche FILLIN & nimporte que!l mement
pendant une reproduction, pour reproduire le modéle de
remplissage.

15

L'affichage LCD indique gu'un modéle de remplissage est
reproduit et la barre actuelle.

S=0 | o
BROCK 1

=3 20

SO0Q0F -

£id

k]
1 Comple de barres
Indique un modaie de remplissage

Aprés que le madéle de remplissage a eté reproduit une fois, le
modéle de rythme est automatiquement reprodult (sauf lorsque
la fonction de remplissage est sélectionnés pendant un modeles
de conclusion; la reproduction, dans ¢ cas, s'arréte aprés que
le remplissage est reproduit),

REMARGQUE: Pour reproduire tout le modéle de remplissage, ap
puyer sur la touche FILLIN pendant le dernier 16&me temps e
la barre actuelle (cela signifie, en pratique, d'appuyer sur la
touche FILL-IN avant le premier temps de fa barre suivante), Toul
le modéle de remplissage est reprodult & la barre sulvante.

b MODELE DE
Dernigra croche =, REMPLISSAGE

\ )
5 i MODELE DF
Y RYTHME

1 1
| ]

Touche FILL-IN

SODELE DE
RYTHME

5i la touche FILLIN est enfoncee avant, le modéle de
remplissage est immédiatement reprodult, a partir du méme
point dans fa premigre barre du modéle de remplissage. Si, par
exemple, la touche FILLIN est enfonces sur e temps 3 du
models de rythme, le modéle de remplissage commence & étre
reproduit- a partir du temps trois de sa premigre’ barre,



Jeme temps s
fradiie de
. MODELE DE
remplissage . REMPLISSAGE
b
MOCELE CE MODELE DE
Y THAME RYTHME
=t fresglfr
/
/ ' Touche FILL-IN
L ——3bme temps de
modéle de
ryibime

{#A) Appuyer sur la touche STOP pour arréter instantangment la
reproduction. La LED de fonctionnement (RUN) 5'ateint,

N'IMPORTE QUEL MODELE
- i f —eo

— Touche STOF

{48} Ou appuyer sur |a touche ENDING a nlimporte guel moment
pendant une reproduction pour reproduire-le modéle da can-
clusion. Le modale de conclusion est reprodult & la fin de fa
barre actuslle,

MODELE DE H‘!’THW

o ﬁ

Touche ENCING

ONELE DE
LUSJE}I\

L'atfichage LCD indigue qu'un modéle de conclusion est
reproduit et ta barre actuelle.

[I=120
SO0R -

Br=. | 0

02 :ROCK 1

Ll
L Comple de barres
Indigue un modéle de conclusion

Aprés que le modéle de conclusion a été reproduit une fois, la
reproduction s'arréte. La LED de fonctionnement (RUN) s'éteint.
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=Pendant la reproduction d'un morceau préréglé, un autre
morceay prérégld peut etre salectionne en uwhilisant la pro
cédure décrite dans I'étape 2 ci-dessus. Le numérs du nouveay
morceau  préréglé’ apparait  immeédiatement. Le nom  du
nouveau morceau préréglé apparait ala fin de la barre actuelie
et le modéle de rythme du nouvesu morceau prérégle com-
mence & étre reproduil. Une combinaison peut également étre
sélectionnés en appuyant sur la touchs PRESET 4 et Vune des
touches PRESET A a H.

e Pendant une reproducticn, fes LED acdte des cing touches de
MODE clignotent sur chaque-temps, de gauche adroile, en se
quence, comme décril dans la section 2 de ce chapitre,

MORCEAU PREREGLE: REPRODUCTION EN
UTILISANT UN CONTACTEUR AU PIED

Das morceaux prérégies peuvent &tre reprodults en utilisant des
contacteurs au pied pour les fonctions de demarragefarrét et
dlintroductionremplissage. Celle posgsibilité est idéale pour un
musicien gui jous dun autre instrument toul en utilisant e
DDODS. Le contacteur au pied idéal pour cette opération ast le
KORG P52, un double contacteur au pied.

Connecter les contacteurs aw pied au jacks STARTISTOFR et
INTROFILLAN du pannead arriére du DDOS, La reproduction
d'un morceau prérégle est exécutés comme sult;

(1A) Appuyer une fols sur le contacteur au pled de démar-
ragefarrél (STARTISTOPR) pour démarrer 1a reproduction du
miodéle de rythme.

(1B} Ou appuyer sur le contacteur au pied  dintroduc
tionfremplissage - {(INTRO/FILLIN)  pour  démarrer la
reproduction du modéle diintroduction. Aprés gue le modéle
dintroduction a été reproduit une f;}is, la reproduction du
madéle de rvthme démarre automatiguement.

12y Pendant une reproduction, appuyer sur leg contacteur au
pred INTROQFILL-IN pour reprodulre un remplissage.

(348 Appuyer sur le contacteur au pied STARTISTCP pour
réproduire le modéle de conclusion, en commencant la
barre suivante. .

(38) Ou appuyer deux fois sur le contacieur au pied
STAHT/STOP pour arréter instantangment la reproducticn.
La repreduclion s'arréte a la seconde pression sur le con-
tactaur au pied STARTISTOP.

MORCEAU PREREGLE: REPRODUCTION
A BOUCLE

Tout modéle d'un morceau préregld peut Btre reproduit de
maniére répétée en utilisant, comme suit, la fonction de
reproduction & boucle.

(1} Pendant une reproduction, appuyer sur la touche scit —1
soit + 1 pour sélectionner un aulre modéle {qui sera indigue
sur Paffichage LCD dela maniére normalel. Ces louches
permettent de passer par les medeles, dans ['ordre suivant,
en commengant & partir d'un modele de nythme:

Touche —1: Introduction, remplissage, conclusion, rythme,
Touche + 1: Conclusion, remplissage, introduction, rythme.
La reproduction du modéle sdlectionne démarre 4 la barre
suivante et la reproduction & boucls continue jusgu'a ce
gue la touche STOP ou ENDING soit enfoncee.

{2) Pendant une meproduction a boucle, une pression sur la
fouche —1 ou +1 sélectionne un autre modéle pour une
reproduction & boucle; selon la séquence decrite dans
Petape 1. Le nouveau modele commence Immédialement a
&tre reproduit,

+|| g5t possible, pendant une reproduction a boucle, de seiec-
ticnnar un autre morceau p-éragle en utilisant la procedurs de
sélection normale. e numéro du nouvedl morceau préregle
apparail immédiatement. Le nom dy nouveay morceau
préréglé apparait & la fin de la barre actuelle 2t e modéle de
rvthme du nouveau morceau prérégle commence a &tre
reproduit, Une combinajgson peut également atre sélectionnée
en appuyant sur la touche PRESET 4 et sur 'une des touches
PRESET A & H.



5. SELECTION ET REPRODUCTION
D’UNE COMBINAISON

La sélection et la reproduction d'une combinalson  sont
exgcutées dans le mode de préréglage. Les combinaisons con-
tiennent six types de modéles, (Les descriptions suivantes peu-
vent étre utilisess comme guides lors de la création de modeles
de combinaison personnalsk )

fModéle dintroduction. Méme fonction gue dans |2 reproduction
de morceau preéregle.

Modéles de rythmes A et B. Deux modéles, fournissant le
rythme de base de la combinaison. Géndralement ce sonl des
modéles asser simples (il est facile de créer des modéles com-
plexes sur le DDO-5, mais il paut étre ennuyeusx de les écouter de
maniére repatés). Le modéle de rythme A est normalement
utilisa pour les solos et le modéle de rvthme B pour fes choeurs.
Madéles de remplissage A et B. Ce sent, genéralement, des
modales plus complexes pour ajouter une cerlaine varigle aux
rythimes de base de fa combinaison, |15 ulilisent souvent des ins-
truments qui ne sont pas utilisés dans le madéle de rythme Le
maodéle de remplissage A est construit afin d'ajouter une varigte
au modéle de rythme A et de fournir une transition adequate du
modéle de rythme A au modéle de rvthme B, Le modéle de
remplissage B est construil afin d'ajouter une varigts au madale
de rythme B et de fournir une transition adéguate du modéle de
rythme B au modéle de rythme A

Modeéle de conclusion, Meéme fonction que dans la reproduction
de morceau préréglé,

COMBINAISON: SELECTION ET
REPRODUCTION

i1} Sélectienner une combinaison (numérotée de 1 4 8 en ap-
puyant sur une des touches de préréglage (PRESET) A — H
et la touche de préréglage (PRESET) 4. Pour sélectionner,
par exemple, la combinalson 5, appuyer sur la toucho
PRESET E e sur la touche PRESET 4 ('ordre d'utilisation
des touches peut &tre inverse), La LED a cdté de la touche
PRESET 4 clignote au tempo actuel, aves une longueur de
temps correspondant au réglage actue! du metronome.

T - "
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Appuyer sur e 1 |
la touche E Lo ! :
T e B
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Appuver sur |4 toucha 4

L'affichage LCD indigue la combinaison sélectionnss,

120 S=0 by @
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Mumére de combinaison
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Mumérns de touche prérdgles

La reproduction d'une combinaison est identigu'ea la reproduc-
tion d'un morceau préréglé, avec les exceptions suivantes:

i1} Lorsgue la reproduction d'un modéle de rvthme commence
isoit avec soit sans maodéle dintroduction), le modéle de
rethme A est tout d'abord reproduit. L'affichage LCD indi-
que le modéle de rythme A, L'affichage LCD indigue égale-
ment, comme: avec fous les modéles dans une come-
binaison, le morceau préragld duguel ce modéle a été ex-
trait et sa désignation comme type de modéle {ntroduction,
rythme, remplissage cu conclusion) lorsau'il était utilise
gans le morceau préreglé dorigine,

=1 20 =10 I
C41HRa=5800R: CMBRNIT
. || HJ
Indique le modale de —[ Muméro de morceau praraglé
rythme A Type de modéle d'arigine

(2] Lorsque la touche FILL-IN est enfoncés pendart que ie
modele de rythme A est reproduil, le modéle de remplissage
A ast reproduil, puis la repradoction revient au modele de
rythme A, Lorsgque 18 touche FILL-IN est enfoncée pendant
que le modéle de rvthme B est reproduit, le modéle de
remplissage B est reproduit, puis la reproduction revient au
modals de rythme B

l=120 S=10 s g
C41Fa=S00R:CMBNI1

Indiqua le modéle de remplissage A

@

Le passage de la reproduction du modéle de nthme A au
modele de nythme B est effectud en appuyant doux fois sur
a toucha FILLAN pendant la reproduction dun modéle de
remplissage. Si, par exemple, le modéle de rythme A st en
cours de reproduction, deux pressions sur la toucha FILLAN
provoquent [ reproduction du modale de remplissage A; fa
reproduction du modéle de rvthme B commence alors
autornatiquement. La fois suivanie oo un remplissage est
setlectionna, e modeie de remplissage B est reproduit

MODELE DE
REMPLISSAGE B
MODELE [E FTTT U MODELE D
AYTHME R | | RYTHME B
gl Ly Gy SR |
MODECE DF 1 )
REMPLISSAGE & |
MODELE BF = Toucne FLL-1Y
RYTHME A * ‘
P i Skl

—— Touche FILL-IN



La reproduction d'une combinaizon an utilisant des contacteurs
au pied est identiqu'e &la reproduction d'un morceau préréglé en
utilisant des contacteurs au pied, avec les exceptions sulvantes;
Les modéles de remplissage sont reproduits de la méme
maniére qu'une reproduction de modéle de remplissage en wtili-
sant les touches du panneau avanl. Par sxemple, lorsgue fe
madéle de rythme A est reproduit, une seuls pression sur le con-
tacteur au pied FILLAN fait se reproduire le modéle de
remplissage A, suivi par le medele de rvthme A, Une double
pression sur le contacteur au pied FILL-IM fait se reproduire e
modele de remplissage A, suivi par le modele de rythme B

COMBINAISON: REPRODUCTION A BOUCLE

La reproduction a boucle de modélas de combinaizon ast identi-
que & la reproduction & boucle de modéles de morceau prérdgls,
avec les excaptions suivantes:

Une pression sur la touche —1 ou 41 pour sélectionner un
modéle pour reproduction & boucle permet de passer par les
madéles dans Pordre suivant, sl M'on commence par le modele
rythme A,

Touche —1: Remplissage A, rythme B, remplissage B, introduc.
tion, conclusion, rvthme A,

Touche + 1: Conclusion, introduction, remplissage B, rvthme B,
remplissage A, rythme A,

6. TEMPO

Le DDD-5 peut fonctionner sur une gamme de tempo de 40 & 250
noires/minute. La procédure de réglage du tempo est différente
selon si le DDDG est dans le mode de préréglage ou program-
matie.

MODE DE PREREGLAGE

i1} Tous les morceaux préréglés et toutes les combinaisons
peuvent incorporer un lempo meémorise en utilisant la fonc-
tion de mémoire de tempo décrite dans la section 2 du
chapitre *FONCTIONS OU MODE DE PREREGLAGE", Lors-
gue la LED acdteé de la louche de mémaire de tempo (TEM-
PO MEMORY) est allumée (comme elle I'est lorsque le
mode de preréglage esl active), |a reproduction démarre ay
tempo memorisa, méme si le réglage du tempo a été
modifie avanl la reproduciion. Le tempo peul étre régla,
pendant une reproduction, en utilisant le curseur TEMFO.
Le tempo est indigué sur Paffichage LCD.

Réglaga du tampo

J 8 =0 10
C41Ra=5S00R:CMBN 1
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(2} Pour démarrer |2 reproduction & un réglage de tempo non

memorise, appuyer sur la touche TEMPO MEMORY de
sorte que sa LED s'éleigne, puis régler & tempo en utilisant
le curseur TEMPO ou les tauches -1, + 1. Le tempa peut
également étre réglé avant une reproduction en amenant le
curseur sur la pasition tempo de affichage LCD. Pour cata,
appuyer deux fois sur la touche CURSOR gauche. Le tempo
peut alors é&tre réglé en utilisant le curseur TEMPOD, les
touches —1, + 1 ou le bloe de touches numériques.
La reproduction commence au nouveal réglage du tempao.
Le tempo mémorisé peut étre instantanament salectionns
pendan! une reproduction en appuyant sur la touche TEM-
PO MEMORY de sorte que sa LED s'allume.

(3 Letempo peul également &tre réglé avant ou pendant une
reproduction en ulilisant la toushe de tempo de jeu manue
(TAP TEMPO). Larsque cette touche st tapee deux fois, I'in-
tervalle de temps entre les pressions est reconnu comme la
langueur d'ung nolre et le tempo est reéglé en conseguence.
Si lintervalle de temps est supérigur-aux limites du tempo,
iz tempo est régle sur cas limites. Les mémes conditions
concernant l'utilisation de la mémoire de tempo (TEMPO
MEMORY) s'appliquant Iors de l'utilisation du lempa de jeu
manuel TAP TEMPO).

= La fonction “tap tempo” peul également étre exécutée avec un
confacteur au picd (comme e P51 KORG) connectd au jack
TAFP TEMPO du panneau arriére du DDD-5.

MODE PROGRAMMABLE

1) Le tempo peut &re réglé avant ou  pendant un
enregistrementreproduction d'un modéle ou une reproduc:
tion de morcead. Appuyer sur la touche -7 pour seélection-
ner la fonction de tempo et utillser le curseur de donndes
(DATA), le bloc de louches numeériques ou les fouches —1,
+ 1 pour regler le tempo. L'affichage LCD indiqus le réglage
du tempo.

REMARQUE: Si le tempo est réglé avant une reproduction
de morceau (Cest-ddire dans le mode de sélection de
morceau), ce termnpo est memorisa pour le morceau sdlec.
tionné; lorsque ce morceay est reproduil, i est reproduit au
fampo memorisé.

Réglage du tempo
.
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TEMPO | =
S00-001

i) La fonction "tap tempo” peut étre utiliséa (en appuyant ou
non tout d'abord sur la touche £7) de a méms manigre que
dans le mode de preréglage.



REGLAGE DES INSTRUMENTS

1. DESCRIPTION GENERALE

Le mode de réglage des instruments permet d'affecter 14 voix
aux touches dinstruments (2 pour chague touche) pour cons-
tituer un ensemble d'instruments — comma |2 création d'une
batterie de jazz personnelle. Les voix peuvent &tre sélectionnées
da la MEM (ROM) interne {28 voix) ou de jusqu'a 2 cartes de voix
MEM (KORG ROM) {jusqu'd 16 voix). Lorsqu'une voix est af-
fectés & une touche dinstrument, ses reglages de sensibilité au
toucher, de niveau de sortie, d'accord, de décroissance et de
panoramique peuvent gtre modifigs.

Six ensembles dinstruments peuvent étre crées et sélectionnés
pour la reproduction de modele (en wtilisant =1 "Sélection d'un
reglage’) ou la reproduction de morceau (dans le mode de
“Selection d'un morceau”). REMARQUE: Des ensembles d'ins-
truments peuvent &tre meémorisés pour chaque morceau. Lors.
gue cette opération est effectuce, 'ensemble dinstruments est
egalement mémorisé pour le morceau prérégié correspondant.
Les ensembles dinstruments sont créés dela maniére suivante;

= Sélaction d'un ensemble d'instruments (fonction 1-1).
= Affectation de voix aux touches (fonclion 16).
* Modification des sons d'une voix (fonctions 2 a £5. et 7).

Le schéma synoplique suivant illustre e fonctionnement des
ensembles d'instrumeants.

REMARQUE: Les sepl touches dinstruments peuven! étra com-
mutées entre deux groupes dinstruments en utilisant la touche
INSTRUMENT GROUP. Caela signifie que chaque touche peut
reproduire deux voix. Le niveau de sortie, le panoramique, 'ac-
cord total, la décroissance totale et la sensibilité au toucher de
chaq;g vaix peuvent étre réglés. Voir les fonctions -2 & -7 dans
ce mode,

Les fonctions dans le mode de "Béglage des instruments” sonl
les suivantes:

f-1: SELECTION D'UN REGLAGE

Permet de sélectionner 'un de six ensembles dinstruments,
avant de créer un ensemble d'instruments, ou de reproduire ou
d'enragisirer un modéle, (La séleclion des ensembles dins-
truments pour des morceaux est exécutée dans le mode de
“Sélection d'un morceau” et elle est décrite dans la section 3 du
chapitre "CREATICN D'UN MORCEAU".

REMARQUE: Lorsque 'opération diréinitialisation du systéme
a5l exéoutés (voir le chapitre “REINTIALISATION DU SYETEME"
pour plus de détails) et que le DDD-S est réinitialisé au mode de
préréglage, les six ensembles d'instruments sont preréglés pour
contenir six groupes dinstruments pour une utilisation dans les
maorceaus préreglés et les modéles.

f-2: NIVEAU DE SORTIE

Permet de régler le niveau maximum de chague instrumant, lors-

que la touche dinstrument est frappée aveo ung force maki-

%um. GAMME: 00 — 15, Linstrument a5t silencieux au réglage
ro.

REGLAGE DES INSTRUMENTS

SCHEMA SYNOPTIQUE

ENSEMBLE COPIE
0 INSTRUMENTS
PAR DEEAUT HIVEAL DE SORTIE,
PRKDAAMIGUE, ACCORD,
SENSIRILITE AU TOUCHER,
DECROISSANCE
ME# (ROM) SELECTION MODELES
INTERNE -y 0'LN REGLAGE 0o - 93
{29 VDY)
ENSEMBLES
I 'INSTRUMENTS 0 - §
CARTE DE AFFECTATION (14 INSTRUMENTS PAR
YOI MEM EHSEMBLE)
{ROM) 1
Vil
NI DANS MODE MORCEAUX ET
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CARTE DE DE MORCEAL PREREGLES
VX MEM 0 - 73
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# | = niveau de sorfie est ggalement influence par la dynamigue
de séquence enregistrés dans le mode de “Parameétres de sé-
quence” (voir la section & du chapitre “ENREGISTREMENT
DES MODELES" pour plus de détails.)

f-3: PANORAMIQUE

Permet de régler la position stéréo de chague instrument, sur
sept positions: L3 (extréme gauche), L2, L1, C (centre), A1, A2, RS
iextréme droite),

f-4: ACCORD

Permet d'accorder e diapason de tous les instruments, sur une
gamme d'approximativement une octave. GAMME: 000 — 127
Maccord standard est &4 un réglage de 064: ce reglage accorde
les sons de THUMEB BASS et PULL BASS sur la note "la™ = 4400
Chague étape est egala a environ 945 cents (un cent est
1100&me d'un demiton). Avec cette fanction, de nouvelles voix
ce rythmes jcomme un ensemble de toms accordes) ou des voix
4 diapason accordé (THUME BASS ou COWBELL par exemple)
peuvent &tre creges.

*L'accord est egalement influence par l'accord de sequence
enregistré dans le mode de “Parametres de séquence” (voir 1a
section 5 du chapitre “"ENREGISTHEMENT DES MODELES"
pour plus de détails). La fonction d'accord de seguence peut
atre utilisée pour accorder des notes individuelles sur des sons
& diapason (PULL BASS par exemple), pour créer des melodies
ou des “riffs” dans un maoddaie.

= En contraste avec 'accord de sequence, la fonction d'accord
du mode de “Reéglage des instruments” influence foutes les
notes jouges par un instrument. Elle est deng indiquée sur I'af-
fichage LCD comme “accord total” (TOTAL TUNE).

f-5: DECROISSANCE

Permet de madifier 1a longueur de chague voix (la décroissance
signifies le taux auvguel la voix satténue jusguau silence)
GAMME: D0 — 15 {la longueur standard est 3 un réglage de 15},

+ La décroissance est également influences par la décroissance
de séquence enreqistrée dans le mode de “Paramétres de sé-
quence” (voir la section 5 du chapitre "ENREGISTREMENT
DES MODELES" pour plus de détails),

= En contraste avec la décroissance de séquence, ia fonclion de
décroissance du mode de “Réglage des instruments” in-
fluence toutes les notes jouées par un instrument. Elle est
donc indiguée sur Faffichage LCD comme “décroissance
Iotale" (TOTAL DECAY).

f-6: AFFECTATION

Pormet d'aftecter des voix aux touches d'instruments, Les sept

touches dinstruments peuvent &fre commutées entre deux

groupes dinstruments, en utilisant la touche |[NSTRUMENT
ROUP. Les voix peuvent &tre choisies de deux souces:

M MEM (ROMYE La MEM (ROM) imamaire morte) du DOOS con-
tient les 28 voix suivanies:

101 BASSA1 Grosse caisse {dure)

102 BASS 2 Grosse caisse (douce)

I03 BASS 3 Grosse caisse (réverbération de porte)

24 SMARE 1 Caissze claire

105 SMARE 2 Caissa claire (Dasse)

D6 SMARE 3 Caisse claire [dverbération de porte)

07 RIMSHOT Bord de caisse claire

08 CL HIHAT HiHat fermé

08 OP HIHAT HiHat ocuvert

110 RIDE Cymbale “Rige”

111 CRASH Cymbale “Crash”

12 STICK Deux baguettes frappées 'une contre
I"autre

13 HITOM Tom haut

4  MID TOM Torm medium
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5 LO TOM Tom bas

16 HI CONGA | Conga haute

17 LO CONGA | Conga basse

18 MU CONGA| Conga en sourdins

19  TIMBALES | Timbales

120 CLAPS Applaudissements

121 HI BONGO | Bongo haut

122 LO BONGO | Bongo bas

122 COWBELL | Clochette

124 CLAVES Clavicorde

125 TAMBRME | Tambourin

126 CABASA Cabasa

127 AGOGO Agogo

128 THM BASS | Guitare basse {frappée par le pouce, oc-
tave basse)

29 PUL BASS | Guitare basse itirée par un doigl, octave
haute)

(2} Cartes de voix MEM (KORG ROM). Ces cartes peuvant con-
tenir jusqu'a 8 voix de rythmes et de percussions. Deox
caries peuvent &tre ingéres dans les fentes de cartes sur le
panneau arriere du DDDS, pouwr un fotal de 16 wvoix
supplémentairas,

= Une voix peut également &tre affectée a plus d'une touche d'ing
trument, puis fes fonclions de niveau de sortie, de panorami-
que, d'accord, de décreissance et de sensibilité au toucher
peuvent &tre ulilisées dans le mode de “Réglage des ing-
truments”™ pour modifier les voix. Cette caractéristique pour
rait tre utilisée, par exemple, pour créar un ensemble da toms
dans une clel donnge ou une sélection de woix de quitare
basse accordée sur des nates différentes d'un “riff” au d'une
Jamima.

*Le DOD-S est capable de sertie simultangment jusqu'a 12
sons. La fonction d'affectation permet de décider comment
ces 12 sons sont utilisés. Trois “modes de reproduction” sont
possiblas ]_Jmur chaque touche d'instrument: POLY, MOND ot
EXCLUSIF,

POLY (polyphonique): Permel de “superposer’, jusqu's 32
couches, les sons jouss par le méme instrument. Si, par exem-
pie, les sons de la cymbale “Crash” sont reproduits plusieurs
fols en succession rapide, chague son est reproduit & sa
longueur totale, les sons successits se chavauchent, pour un ef-
tet nmaturel. Ce mode fonctions également bien avec les
raulements de caisse claire (SNARE).

(MODE POLY)
Touche o ingt. rappes

| f .
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T EEEE——
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Le son est superpose pandant ces intervalies
MONO {monauraly Chaque nole reproduite, dans ce mode,
coupe la note précedente jouse sur le méme instrument. Un
passage de guitare basse rapide, par exemple, est plus chair, le
chevauchement des notes étant évité,
{MODE MOMO)
Touche o 'Inst. frappess
I | |

.

Lo son n'esl pas superposs




EXCLUSIVE {exclusif; Ce mode est géndralement utilisé pour
régler deux instruments de sorte gulils ne puissent pas résonner
en méame temps. Dans notre exemple, le son HiHat ouvert
(OFPEN HIHAT) esl coupé par lg son HiHat ferme (CLOSED
HIHATY, exactement comme il le serait sur une batteria authenti-
que. I¥autres possibilités sont SNARE st RIMSHOT, HI CONGA
et MU CONGA, THUME BASS et PULL BASS — le mode "ex
clusif” 'esl Idéal pour ces sons car ils reproduisent deux
maniéres différentes de jouer du méme instrument de percus-
sion.

(MODE EXCLUSIF)

Hil-f:il ouvert
HiHat rerme

e []ul.l,:\-r-
l Ferme

N\ \M

f-7: SENSIBILITE AU TOUCHER

Permet de modifier la sensibiliteé au toucher des touches dins.
truments, Les touches dinstruments du DDD-S sont sensibies
au toucher, ce qui signifie gu'elles répondent & la maniére de
jouer; plus une touche est frappee duregment, plus la note st
forte. GAMME: 0 — 2

DYNAMIOUE
1
15 U Sans e SOUNGE SeOOre kesnue les
in lnuches soat rappées méme légdreman,
) I lersque fa SENS. TOLCHER ast régite
k| ; sur "0 ol 1"
: 4]
[
+ FORCE DU TOUCHER
f8: COPIE____

L3 * L3 SOUNGE SANDIE NE résanng pas orsgue
o 5 les woches sont rappeas ibgoremenl,
. larsqee @ SENS. TOUCHER est regioe
f ; sur “27 g 3
.
N + F TOUCHER
Pad da son FORCE DU TOL

“ Une vareben desan sur 3 nveaos el
regliséa forsgue |3 SENS FOUCHER est

regige sur AT au R

* FIRGE DU TOUCHER

Permel de copier un ensemble dinstruments sur un autee
ensemble dinstruments. Cette fonction est pratique si du temps
a eté passé 4 creer un ensemble d'instruments pour gréar un
ensemble d'instruments similaires, sans devoir commencer &
partir de zéro. Copier simplement l'ensemble d'instruments. et
effectuer des changemanls minsurs dans lensemble copié,

£ T Liee vaEnzines du S0R-Sur ! it e
'.fJ réaliste lorsque la SENS . TOUCHER a5t
5 réglee sur "B ou VT
§
fi
[ —
= FORGE DU TOUCHER
:; S _ ke nivead de so Fxe est réalisg lorsuge
i “wg la: SEMS
. 4 TOUCHER g5t réglee sur 8" ou 9"
4] .
* FURCE DU TOUCHER
Il est également possible de copier un ensemble dinstruments

“par détaut” sur 'un des six ansambles dinstruments. L'ensam:
Ble dinstruments sélectionng contient alors les instruments
nommes ad dessus des touches dlinstruments, Les regmc%es

complets pour I'ensemble dinstruments par défaut sont
suivants:
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TOUCHE NIVEAU DE | PANORAMIQUE ACCORD  |DECROISSANCE, AFFECTATION SENSIBILITE |
D'INST. SORTIE ! AU TOUCHER
A 15 C 064 | 15 BASS 1 0
B 15 G . 064 | 15 SNARE 1 0
G 15 1 000 15 CL HIHAT 0
D 15 A1 000 15 OF HIHAT 0
E 15 L2 064 15 COWBELL | 0
F 15 C | 064 15 CLAPS ' 0
G 15 B Od 15 STICK | 0
H 15 A3 064 15 HI TOM - 0
| 15 & 064 15 MID TOM 0
J 15 L3 I 064 15 LO TOM \ 0
I 15 L2 I ned 15 CRASH 0
L 15 A2 (e 15 RIDE ‘ 0
M 15 C 064 15 THM BAS 0
N 15 C 064 15 PULL BASS ‘ 0




2. FONCTIONS

« Les fonctions de reéglages des instruments sont exeécutees
pendant gue le DDDS est dans e mode programmable. Pour
sélectionner les fonctions de reglage des instrumeants, appuyer
sur fa touche de MODE 4, puis sur la touche de fonction ap-
proprige, indiguée avant le nom de fonction en téte des sec-
ticns de fonctions dans ce chapitre. Pour sélectionner
panoramigue (FAM), par exemple, appuyer sur la teuche -2
aprés avoir appuyé sur la touche de MODE 4. La fanction 41
est toujours sélectionnde la premigre fois que la touche de
made 4 est enfoncées,

f-1: REGLAGE DES INSTRUMENTS

SET SELECT
PO - 01

I =0|

t* PTHN-01%|

Utiliser les touches —1, + 1 ou les touches numeériques pour
selectionner un ensembie dinstruments. GAMME: 0 — &

* g modele actuellemant atfiché peut étre reproduit avec

l'ensemble dinstruments sélectionng, en appuyant sur la
touche START,

f-2:NIVEAU DE SORTIE

QUTFUT
o1 -01

L E-NEL
r* PTH-01 2

1} Appuyer sur la touche dinstrument pour laguetle le niveau
de sortie doit elre régie. Exemple: Toucha L (RIDE),

Miveau de sortir

L= RIDE L= &
o1 .01 PP TH-01»
2} Utiliser les touches — 1. + 1 ou e curseur DATA pour régler

le niveau de sortie. GAMME: 0 — 15.

(3 Repdter les opérations 1 el 2 pour régler les niveaux de sor
tie pour les autres touches dinstruments.

f-3: PANORAMIQUE

STEREO PAN
PO 1 -01 t P TN - 01 =

(1 Appuyer sur la toushe d'instrument pour laguelle fa position
panaramique doit &tre réglée. Exemple: Touche H (HI TOM).

Position panoramique

H= HI TOM
PO1-01 :+PTN-01s

21 Utiliser les touches —1, + 1 ou le curseur DATA pour régler
la position panoramique. GAMME: L3 {gauche), L2 L1, C
icentre), R1, B2, R3 (droite).

3 Répéter les opérations 1 el 2 pour régler les positons
panoramigques pour 125 autras touches dinstruments,

f-4: ACCORD

TOTAL TUNE
PO1-01 :*PTN-D1x|

{1 .&ppuyer sur la touche dinstrument pour faguelle 'accord
doit atre régld, Exemple; Touche B (SMARE 1),

Niveau d'accond
]
B= SNARE 1 T=08 4
FPO1-0D1 e PTN-01 =+

(@1 Utitiser les touches —1, + 1 ou le curseur DATA pour régler
'accord, GAMME: 000 — 127,

i3 Reépéter les opérations 1 el 2 pour régler 'accord pour les
autres touches dinstrumeants:

f-5: DECROISSANCE
TOTAL DEGCAY '
PO1-01 :#*PTN-01x

1) Appuyer sur la touche dinstrument pour laguelle |a
longueor de la décroissance doit &tre réglée. Exemple
Touche G {CL HIHATY

Longueur de décrolssance

'J_|

= ©GL HH =15
PG1-01 v PTHN-01«

i2) Utiliser les touches —1. +1 ou le curseur DATA pour régler
la longueur de la décroissance. GAMME: O — 15

(3 Répéter les opérations 1 et 2 powr régler les langueurs de
décroissance pour les autres touches d'instruments.

f-6: AFFECTATION

INET ASSIGN
POT1T-01 tx PTHN-GQ1 =

(1) Appuyer sur la touche d'instrument a laquelle une voix doit
étre affectée. Exemple: Touche F{CLAPS).

Nom de vy Murmérm de visx
l_lﬁ ["J g
E= CLAPS [ D6 ft
PO1-01 :*PTN-01«

2 Utiliser les touches — 1. + 1 ou le curseur DATA pour selec-
tionner la vaix qui dolt &tre sffectée. Les numéros de voix
sont affiches dans 'ordre suivant:




101 — 128 Moix MEM (ROM} internes 1 & 29)

C11 — C18 (Voix 1 — 8 de la carte MEM (ROM) insérée dans la
tente de carte 1)

G2 — 028 (Voix 1 — 8 de la carte MEM (BOM) insérée dans la
fante de carie 2

*5i aucune carte n'est insérée, I'affichage LCD indigue “NO
INST" forsqu'une voix de carte MEM (ROM} est sélectionnés.

= Le cursedr DATA s'arréle 4 une extrémité de la gamme de voix
selectionnable. Les touches —1. + 1 permettent de passer en
continu par ia gamme devoix,

W Pour affecter un made de reproduction & 1a touche d'instru-

ment, appuyer sur la touche de curseur droit (CURSOR
RIGEHT) pour amener le curseur sur l'indicateur de mode.

Incicatear de mods

F= CLAPS 106 M
PO -0 WETN-01=

Utiliser les leuches —1, 47 paur changer le mode de reproduc-
tion, |l est possible de passer en conlinu par les modes de
reproduction, dans l'ordre suivant, en wtilisant la touche + 1: “P"
(BOLY), "M (MONO), “E™ (EXCLUSHR), ou dans I'ordre inverse en
utilisant la touche —1.

Aprés avoir régle e mode de reproduction, le curseur peut &lra
ramens sur le numén de voix fen utilisant 1a touche de curseur
gauche (CURSOR LEFT) et une autre voix peul &lre sélec
fionnee, si désirg.

14)  Reépdter les operations 1 & 3 pour affecter des voix et des
modes da reproduction aux autres touches d'instrumesnts.

f-7: SENSIBILITE AU TOUCHER

TOUGH
PO =01

SENS
« PTN-013%

{1} Appuyer swr la touche dinstrument pour laguelle fa sen-
sibilité au toucher doit étre réglée. Exemple: Touche A
(BASS).

Saensitilité au toucher

A= BASS =10
S R A | PP TN -0 1%

2y Utiliser Ies touchas — 1, + 1 ou le curseur DATA pour regler
la sensibilité au toucher, GAMME: 0 — 0

{3 Répéter les opdrations 1 et 2 Pour régler la sensibilité au
loucher pour [2s autres touches d'instruments,

f-8: COPIE

(1} Aprés avoir utilise la fonction 11 (Slection d'un reglage)
pour sélectionner l'ensemble dlinstruments qui doit &tre
copie, appuyer sur fa touche {8,

INST SET COPY
l.Noe .0 = 1 .No.H
L
I

Enzemble insi, 4 copler

(2) Utiliser les touches numériques pour sélectionner |a
destination de copie. GAMME: t — &

= Le numéro de 'ensemble d'instruments qui doit &tre copié NE
peut PAS &tre sélectionné comme copie de destination.

Sure(YIN})?

I .No.0O — 1 .No. 1
LJ

1

Destinationde copie

W Appuver sur la touche YES pour copier ensemble dinstruments.
{Cetie opértion peut &tre annulés en appuyanl sur la lodcha MO
pour ne pas copier Pansemble dinstruments). L'affichage LCD indi.

gL
COPY! -
I Ne . O - |.ND.1—‘
suivi par l'affichage de copie densemile dinstruments (INST
SET COPY),

f-8: COPIE (PAR DEFAUT)

Cette fonclion permet de ramensr un ensemble. dinstruments
auy valeurs des reglages par défaut décrites dans la section 1
de ce chapitre,

(1) Apras avoir utilise la fonction f-1 (Sélection d'un réglage)
pour - s¢lactionner Pensemble dinstruments qui doil étre
rameng aux valeurs par défaut, appuyer sur la touche 8.

I NET SET COQFY
|l s Ne .0 = | - Na :®H

Ensemble inst. & régler sur valeurs par defaut

(&) Appuyer & nouveau sur la touche -8 pour sélectionner |a
valeur par défaut.

Sura{YfN.]._?
DEFAULT - I Nag il

(3 Appuyer sur la touchs YES pour régler Pensemble dins.
truments sur les valeurs par défaul. (Cette operation peul
gtre annuise en appuyant sur la fouche NO pour ne pas
regler I'ensemble d'instruments sur les valeurs par défaun),
L'affichage LCD indigus

COPY !
DEFAULT -~ | .Ng .1

suivi par 'allichage de copie densemble dinstruments
(INST SET COPY).




ENREGISTREMENT DES MODELES

1. DESCRIPTION GENERALE

Voicl la maniére de créer un nouveau modéle sur e DDO5. (LN
maodéle existant peut égalament Btre selectionng et de nouvelles
données y Blre enregistrées),

AVANT L’ENREGISTREMENT D'UN MODELE

« Sélectionner un ensemble dinstruments pour Mutiliser dans le
modale 4 enregistrer,

s Sélectionner un réglage de métronome. Cela régle la longuetr
des temps du métronome (noirg, orochs, elo) et NON le tempo.
(Enregistrement en temps résl seulement),

« Selectionner le numérna du medéle a anregistrer.

* 5i la mesure doit &tre différente 444 {3 quatre-qualtre} {la masure
par défaut), sélectionner la mesure.

« 5 o modéle doit contenir plus d'une barre, sélectionner e
ngmibre de barres,

= Salectionnar la résolution (le temps le plus courl qui peut &lre
gnregistre).

« Pour utiliser des roulements et des “flams™, sélectionner le
taux de raulement (Enregistrement en temps réel sedlement),
et le temps de flam.

s Sélectionner le lempo auquel le modéle doit &tre enregistre.
(Enregistrement en temps réel seulement),

ENREGISTREMENT D’UN MODELE

Un modeéle peut &tre enregistre en ufilisant le mode d'enregistre-
ment en temps réal, le mode d'enregistrement par étape, ou les
deux: Ces modes sont décrits dans les sectichs 3 et 4 de ce
chapitre.

* Les notes incorrectes peuvent 8tre effacees, pendant ou apres
un enregistrament.

APRES L'ENREGISTREMENT D'UN MODELE

= La dynamigue, l'accord et la decroissance des noles peuvent
atra madifiéss, en utilisant la fonction de "Paramétres de se-
quence”, apras 'enregistrement d’un modele.

e Lin nom de jusqu's 8 caractéres peut atre attribug au modele.

* Le mode d'édilion de modéle, d'ecrit dans e chapitre “EDI-
TION DES MODELES” fournit une variété d'autres fenctions de
meaciél.

Le sélection d'un modéle et le tempo sant décrits dans le
chapitre "FONCTIONS DE REFRODUCTION". Les autres fone-
tions dans e mods de reproductionfenregistrement d'un modéle
sont les suivantes:

-2 MESURE

FPermet de régler |a mesure ou le "metre” d'un modéle. La
gammie est la suivante:

Tempa par barrg {numérat'eur].' 1—8&

Langueur de temps (dénominateury 14 (noirg) — 132 {iriple
croche),

Le gamme globale de la mesure est donc de 1732 — &i4,

f-3: NOMBRE DE BARRES

Permat de régler la longueur du modéie en specifiant le nombre
da barres (mesures). GAMME: 1| — 99 barres. Cette fonction peut
gaalemant &tre utilisze pour changer la lengueur dun modele
existant, soit en ajoulant des barres vides & la fin du modele
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idans lesquelles de nouvelles notes peuvent alors lre
anragisiréas) soit en supprimant des barres de |a fin du modele
?es données supprimées ne peuvent pas Bfra rappelées). Celle
onction peut étre utilisée pour la repraduction d'un modéke ain-
=i que pour 'enregistrement d'un maodéle,

f-4: RESOLUTION

(RESOLUTION)
Temps 1——  Temps #—— Temps:d— Temps 4—-

. J ) ¥
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Permetl de régler la longueur du temps le plus court qui peut
Elre enregistre. GAMME: 104 — /32T et haute (HIGH).

Cette fonction opére de deux maniéres, en fonction du mode
denregistrement sélectionne.

= Dans le mode d'enregistrement en temps réel, elle agil comme
dispositif de correction de synchrenisation. Lorsgue la résolu-
tion ast réglée sur élevée (HIGH), Le madéle est enregistre’
exactemeant comme il est joud. Cependant, lorsuge la résolu-
tion est réglée sur /8, la note la plus courte qui peut étre
enregisires ast une croche, Mame =i des notes qul ne sont pas
synchroniséss sont jouses; elles sont déplacées a la croche |a
plus proche, Lenregistrement d'un modéle est dong rapide et
précis.

e Mesure-
Laizse | |
claire | L : ; | i ; Rytheme
oy f résllennant
T 1
Ea'ffrff r ' ' repr ol
= =
- -
e ! - : ; Rythme
- - » -
| IIZI":'HI_‘,E




= La résolution, dans le mode d'enregistrement ar etape, régle
la longueur de 'atape. Le modéle peut &tre balayé par étapes
uniques, en ajoutant des notes ou des silences.

=[Des raglages différents de résolution peuvent étre utilisés
dans le méme modéle. quel que soit le mode d'enregistrement,
du temps peul étre économisé en enregistrant des parties de
rythmes simples (la grosse caisse, par exemple, qui nécessite
généralemant une résclution de 1/4 ou 18} & un réglage de
rasolution faible. Puis, lorsque le DDDS a amrétd 'enregistre
ment, changer la résolution sur, disans, 1116 pour ajouter une
partie HiHat. Regler, finalement la résolution sur élevée (HIGH)
et ajouter des improvisations sur d'autres instrumeants.

f-5: ROULEMENT/“FLAM”

Permet d'utiliser deux techniques de rythmes de style réaliste
pour une reproduction manuelle ou pour un enregistremeant
(pour fonction de ROULEMENT). Un rowiement (ROLL) est une
série-rapide de notes jouses sur un instrument. Le taux de roule-
ment peut &lre varig. Un “flam” est un double temps sur un in-
strumeant, avec un leger décalage (variable) entre les deux temps.

= Houlement: Le taux peut &fre réglé de 174 {noire} a 11327 (triclet
de triple crocha)l. Le roulement est obilenu en maintenant en-
fonces la touche ROLL et en appuyvard sur une touche dinstru-
ment. Le roulement dure tant gue les daux touches sont
maintenuas enfoncees,

Roulement (résolution réglée & 1/16)

Motes dorites

L 1 | i |
T 1 I T I_""'-|

louchie ROLL et touche INST

 ROLI ! Touche HOLL relachee
enfoncees simultansment

REMARQUE: Lors d'un enregistrement en temps réel, o roule-
ment ne peul pas éfre plus rapide que le réglage de résalution,
Si, par exemple, 18 taux de roulement est de 1132 et la résolution
ce 116, un roulement de 116 (une série de doubles croches) est
en fail enregistra,

«“Flam" Le lemps de “flam” peut &tre réglé entre O (désactive)
et g, {_yl.}at 50 ms. {milliémes de saconde). Le temps de “flam™ n'a
&

pas de rapport avec la résolution lors de l'enregistrement d'un
modéla,
GFFE | 2 3 4 b b T B 3

| f } l t ; I i i {

T (B0msec)
- » ¢ O
Touche a'ingt. ragppée Synchranisation de i

secorde noe

f-6: PARAMETRES DE SEQUENCE

Permettent de modilier Facoord, 1a longueur de la décroissance
et le niveau des notes deja enregistrées dans un medale. Citte
operation peut étre réalisée dans le mode d'enregistrement en
temps réel ou par etape: || est également possible de “d’étudier”
cette fenction pendant |a reproduction d'un maocdéle,

La touche f6 est utilisée pour sélectionner les trois fonctions
sulvantes:

= Accord de séquence (SEQUENCE TUNE): Permet de modifier
le diapason des instrurmnents. GAMME +/—12 demi-tons.

25

REMARQUE: Tous les instruments ant une gamme de diapason
(accord) d'une octave. Le diapason d'un instrument es? localisé,
sur les réglages par défaut, au cantre de cette gamme, la fonc-
tion d'accord de séquence a donc une gamme de + /- une
demi-octave. Si Faccord total (TOTAL TUNE) d'un instrument a
ete modifie en utilisant la fonction d'accord dans le mode de
“Reglage des instruments”, la gamme daccord de séquence
disponible change conformement. Si, par exermpls, la réglage
draccord total dun instrument est de 92, il peut étre augments
de 3 demi-tons et diminué de 9 demitons en utilisant la fonction
daccord de séquence.

Cette fonction permet de modifier les toms pour créer des effets
de conga; d'accorder des sons da guilare basse pour créer des
"riffs"; d'accorder une clochette pour créer des sons d'agogo,
ete.

= Décroissance de sequence (SEQUENCE DECAY): Permet de
modifier le temps {lenguewr) de décroissance du son d'un ins
trument. GAMME: 0 — 15. Si la décroissance totale (TOTAL
DECAY) d'un instrument a &té raccourcie en utilisant la fone
tion de décroissance dans lg mode de “Réglage des ins
truments”, la gamme totale daccord de séquence peut en
core &tre utilisee. Meéme si la décrolssance totale a été réglés
sur 0, elle peut &tre encore raccourcie en utilisant la fonction
de décraissance de séguence.

REMARQUE: Certains sons sourls comme ceux du Rimshot ne
peuvent pas étre raccourcis audels d'un certain point par la
decroissance de séquence,

Cette fonction permet de modifier “Crash” pour créer un effet
d'applaudissements atténué; dallérer les toms pour un effet
amorti; etc,

* Dynamigue de sequence (SEQUENCE DYNAMICSE Permet
de modifier e niveau du son des instruments, GAMME: 0 — 15,
Si le niveau de sortie d'un instrument a été diminué en utilisant
la fonction de niveau de sortie dans le mode de “Réglage des
instruments”, la gamme totale de dynamigue de séguence
peut encore atre utilisée. Si cette fonctlon est réglde 4 0, aucun
som n'est entendu.

Cetle fonction permet d'ajouler une expression dynamique 4 un
modiéle; de créer des accantuations ef atténuations:; eto.

f-7: TEMPO

Vair la section 6§ du chapitre
REPRCDUCTION™,

"FONCTIONS DE

f-8: EFFACEMENT

Permet d'effacer trois types de données dans un modgia:

= Tout un instrument: Lorsque la repraduction est arrétée, Fins-
trument & effacer peut Btre sélectionné. Toutes les notes gue
linstrument sélectionng jouait dans un modéle sont effacées.
I peut parfois &tre plus rapide d'effacer toute une partie d'ins-
trument, puis de la réenregisirer, plutdt que d'eftacer des
notes individuslles dans un maodale,

*Une section d'un modéle: Pendant un enregistrement en
temps réal, une section d'une partie d'un instrument dans un
modale peut &re effacée {elle peut également &tre une nole, oy
toute la partie pour cet instrument). Cette fonction est pratique
pour supprimer des notes indésirées pendant 'snragistrement
d'un modéle.

*Une note unique: Pendant un enregistrement par étape, des
naotes unigues peuvent &tre effacess. Cest une manigre prati-
gue de localiser et de supprimer des notes indésirées, sans af-
fecter le resle du modéle,




2. OPERATION AVANT L’ENREGISTRE-
MENT D’UN MODELE

» Les opérations denregistrement de modéle sonl exéculées
pendant que le DDD-5 est dans le mode programmable, Pour
sdlectionner les fonctions denregistrement de modéle, ap-
puyer-sur la touche de MODE 1, puis sur la touche de fonction
appropriée, indiguée avan! le nom de fonction en téte des sec-
tions de fonctions dans ce chapitre. Pour sélectionnar, par ex-
emple, routernent“flam”, apouyer sur 13 louche 5 apres avoir
appuye sur la touchs de MODE 1.

REMARGUE: La fonction -1 est toujours sélectionné la
oremiére fois que la touche de MODE 1 est anfoncée.

SELECTION D'UN ENSEMBLE D'INS-
TRUMENTS

Voir -1 "Sélection d'un réglage” dans la section 2 du chapitre
“REGLAGE DES INSTRUMENTS" pour les details concernant
cette opération.

» Tous les modéles utilisés ensemble dans un morceau onl le
méme jeu dinstruments; se souvenir de ce point lors de |a
sélection d'un jou dinstruments pour des modéles enregistres
pour Btre utilisés dans le mams morceau.

#le jeu dinstruments NE peut PAS &lre mémorisé pour un
modéle, Cotte opération ne sélectionne que provisairemenl un
ensemble dinstruments. Si, par exemple, apés avoir exécuts
cette opération, un merceau qui a un jeu dinstruments
différant est reproduit, plus que la reproduction du modele est
reprise, la nouveau jeu dinstruments n'est pas operant.

METRONOME

Voir < “Métronome” dans la section 2 du chapitre "FONG-
TIONS DE SYSTEME™ pour ies détails concernant cette opera-
ticn.

f-1: SELECTION D'UN MODELE

Voir la section 2 du chapitre “"FONGTICNS DE
REPRODUCTION" pour les ditails concernant cette opération;

f-2: MESURE

Une mesure de 4i4 est affichiés: Clest la masure par défaut. (Si
un modéle qui contient déja des données est selectionng, sa
mesure esi affichée, sans curseur, &t elle NE peut PAS Bfre
rrodifidel.

TIME SIGNATURE
PTNOT 04 /4

T

Temps gar barre Longuedr de lamps

[y Utiliser les touches —1, 41 ou les touches numeriques
pour régler |l nombre de temps dans chague barre
GAMME: 01 — D&

i Appuyer sur bz touche de curseur droit [CURSOR RIGHT)
pour amensr le curseur sur la position de longueur de
termps, Utiliser les touches —1, + 1 ou les touches numéri-
ques pour régler la longuaur de temps. GAMME: 114 (noirel &
132 (iriple croche).

REMARQUE: Les valeurs de longueur deé temps sont imprimees
a droite, au dessus des louchas numerigques. S une valeur de
longueur de temps est suivie par un “T", la touche corespon:
;:Iante ME peut PAS &tre utilisée pour la réglage de la longueur ou
2mps.

e Les touches de curseur peuvent 2tre utilisées pour deplacer
nouveau le curseur, puis rerégier des valeurs,

f-3:NOMBRE DE BARRES

Ure longueur de modéle de 01 (1 barre} est affichée: c'est e
nombre de barres par défaul, {51 un modéle qui contient déji des
données est sélectionng, sa lengueur de medéte est affichée et

-elle peut &tre modifiee).

NMUMBER OF
BT R

BARS [
BARDZ |

Momibwe de barres

{1} Utiliser les touches —1, +1 ou les touches numeérigues
ggour régler le nombre de barres du modale. GAMME: 00 —

* 5| un modéle qui contient déja des données ast selectionng el
que ie nouveau nombre de barres selectionng esl superieur au
nombra de barres initial, des barres vides sonl ajoutées au
modéle pour composer e nouveau nombre de Dames.

2y 5i un modéle qui contient déjd des données est sélectionne
gt que le nouvsau nombre de barres selectionne est in-
ferieur au nombre de barres initial, 'affichage indigue:

Surel Y {iN)?

PEFMLE T% BARO1

Appuyer sur la touche YES pour introduirg e nouveal nomora
de barres. Des barres sont supprimees & la fin du modéle pour le
raccourcir au nouveau nombre de barres. ({Cette opération peul
élre annulée en appuyant sur la touche NO, pour ne pas perdre
de donnéas en raccourcissant le modélal

Le LCD revient a I'atfichage precédent.
f-4: RESOLUTION

Un réglage de résolution de 1116 [double croches) est alfiche si
le réglage de la résolution m'a pas éteé modifie depuis gue |e
DDDE a été mis sous tension. C'est le réglage par detaull.

RESOLUT I ON
1/18

(1) Utitiser les touches —1, +1 ou les louches numerigues
pour sélectionner les réglage de résolution. GAMME: 114
inoire) — 1732 (triple croche) plus 14T — 1132 (triolets) plus
HIGH {(1/86&me de nolel.

* Plusieurs réglages de résolution peuvent &tre utilisés dans un
seul modéle. Aréter enregistrement chague fois gue le
réglage de résolution doit &re change.

f-5: ROULEMENT/“FLAM"

Le LCD affiche les derniéres valeurs de tauy de rouiement gl de
temps de “flam” réglées.

Temps de "llam”
—
ROLL 11186
FLAM T PTHWDO1 = 3 |

Taux de roulement




{1} Le eurseur apparail & la position de roulement. Utiliser les
touches -1, +1 ou les touches numériques pour régler le
taux de roulemant. GAMME: 1/4 inoire) — 1/32 (triple crache}
plus 14T — 1I32T.

2] Appuyer sur la touche de curseur droit (CURSOR RIGHT)
poUr amener |e curseur sur la position “flam”

i3 Utiliser les touches: -1, +1 ou les touches numérigues
pour régler le temps de “flam”™. GAMME: 0 {désactivd) — 9.

® Las louches de curseur peuvent &tre utilisées pour déplacer a
nouveau le curseur, puis rerégler das valeurs.

f7: TEMPO

‘-Jc‘gr la section & du chapitre "FONCTIONS DE REFRODUGC
TGN,

3. ENREGISTREMENT EN TEMPS REEL

Apres avoir regle toutes les fanctions expliquées dans la section
precedente, toul est prét pour Venregistrement d'un modale, Un
enregistrament en temps réel permet de créer un modéle &n ta
pant sur les touches dinstruments tout en dcoutant un
metrenome. Le modele peut &tre entendu & mesure quil est crééd
i{par exemple, reproduire la partie de grosse calsse; |'dcouter;
reproduire la partie de calsse claire; I'écouter; ajouter un partfia
HiHat etc.)

*Ln enregistrement en temps réel est également possitle & par-
lir de blocs de rythmes ou d'un clavier MID, Voir la section 2
du chapitre “UTILISATION DU DDDS AVEC D'AUTHES
DISPOSITIFS",

(1) Tout en maintenant enfansee la touche REC, appuyer sur |a
touche 5TART. LE LED indigue

Indigue un enregistrament n temps réol

| N 1

REAL RECORD | .0
|POT-01 cPTN-01a2

e —

Muméro du modale Barra actuelle  Mom du modéle

Comme pendant une reproduction de modéle, la LED de fonc-
ticnnement (RUN) s'allume et les LED & odtd des touches de
MODE indiguant la tempo et les temps, La barre actuelle ast af
fichee sur le LCD.

{2 Utiliser le curseur
metronomes,

DATA pour régler le wolume du

{3 Utiliser les touches dinstruments pour intreduire des notes,
tout en écoutant le métronome. Le groupe dinstruments
peut &tra chan_lgé a nimporte quel moment en appuyant sur
ia touche INSTRUMENT GROUP, de sorte que les 14 sons
dinstruments disponibles peuvent étre enregistrés dans |e
méme maodéle,

* Pour introduire des roulements ou des “flams”, maintenir en-
foncée la touche ROLL ou FLAM pendant lintroduction de
notes,

= Des notes peuvent étre effacées en cas d'erreur (voir -8 "EF
facement” dans la section 5 do ce chapitre).

4} Pour arréter 'enregistrement, appuyar sur la fouche STOPR,
Comme pendant la reproduction d'un modéle, le LCD re-
vient & Paffichage de "Sélection d'un maodale”, La LED RUN
clignote égalemant,

Le nombre de barres et la résolution peuvent &tre modifiés pen-
dant que 'enregistrement en lemps réel est arrdté, en utilisant
les opérations décrites dans la section 2 do ce chapitre.
Lenregistrement en temps réel démarre 4 partir du début du
;nmele aprés le regiage du nombre de barres ou de la résolu-
ian,
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Trais options sont possibles, & ce point:

*Hetourner & I'étape 1 de celle opération, pour continuer
l'enregistrement en temps réel & partir du poim od il a &té
arrate,

* Appuyer sur la touchs START pour reproduire le modéle depuis
la point ou 'enregistrement a &té arrété.

= Maintenir enfoncée |a louche REC el appuyer sur la touche
STOP pour passer dans le maode d'enregistrement par étape
{pour ajouter, par exempie, certains rythmes complexes qui
sont difficiles & jouer dansg le mode d'enregistrement en temps
réel), Le LOD indigue Faffichage d'enregistrement par tape, in-
digquent e temps suivant le point auquel I'enregistrement a &té
arrété. L'enregistrernant par étape est décedt dans la section
suivante de ce chapitre.

B 5l la touchs STOP est & nouveau enfonces, la LED RUNM
s'eteint. 'une des trois options précédemment décrites
p%ge‘alors Etre exéoutée, commengant & partir du début du
rmadale,

4. ENREGISTREMENT PAR ETAPE

L'enregistrement par étape permet de créer un modéle en in-
troduisant des notes une a ung a des intervalles de temps {ou
étapes) priésélectionnés, dont |a longueur est régléz par ta fonc-
tion de résolution {voir i-4 “Résolution” dans ce chapitre). Ce
mode donne une commande fotale sur la synchronisation du
modele, et il est facile de “se déplacer” en arriére ou en avant
dans le modéle pour locatiser un temps particulier, puis d'in:
troduire ou de supprimer une note sur ce temps. Chague étape
est affichée sur le LCD ef, 4 mesure que des notes sont in-
troduites, le LCD passe automatiquement a 1'élaps suivants,
Les notes sont introduites dans le mode d'enregistrement par
étape en tapant sur les touches dinstruments. La sensibilité au
touchar est galement enregistrée dans le mode d'enregistre-
mant par atape.

*Les rodlements ne peuwvent &lre entrés dans 'enregistrement
par étapa. Utiliser l'enregistrement en temps réel pour cette
fonetion.

(1) Tout en maintenant enfoncés la touche REC, appuyer sur ia
teuche STOP. Le LCD indigue

Indique un enregistremeant par étape
|

i |
SETEF RECOHRD i a
PO1-01 850011008
MNumern  Barre Etape Réglage
de modéle  actuelle aclualle de résalution

La LED de fonclionnement (RUN) sallume pendanmt un

enregistrement par atape.

() Utiliser les touches dinstruments pour intreduire des notos.
Lorsqu'une note est introduite, 'affichage par étape du LCD
augmeante de 1. La groupe dinstruments peut étre changs 4
rimparte quel moment en apquant sur 1a touche INSTHU-
MEMNT GROUP, de sorte que lgs 14 sons dinstruments
disponibles peuvent gtre enregistrés dans le méme modéle,

i3 Utiliser la touche +1 pour introduire un silence, Lorsgu'un
silence est introduit, affichage par étape du LCD
augmente de 1. (En fait, aucun silence n'est introduit —
c'est seulemant LD passagse au lemps sulvant),

4} Ala fin du modéle, I'enregistrement par étape recommence
au temps 001 de la premiére barre du modéle. || est possible
de continuer & balayer, par cyele, le modéle, en ajoutant des
notes sur des instrumeants,

* Des notes peuvent &tro effacées en cas d'erreur {voir 18 “Ef
facement” dans la section 5 de ce chapitrel,



= I est possible de “se déplacer” en arrigre ou en avant par
Slapes unigues, a nimporie guel moment, en appuyant
respectivernant sur la touche -1 ou + 1. Le maintien en-
foncée de I'une de ces touches permet de balayer rapide-
men! le modele ([comme 'avance rapide ou le rebobinage
sur une platine & bande). Lors d'un balayage en avant les
sons qui sont enregistrés sur chague temps sont entendus,
Aucun son n'est entendu pendant un balayage an arrigre.

= Celte fonction permed de localiser rapidement un temps, pour

effacer des notes, infroduire des notes, ou modifier des
parametres de séquence (décrits dans la section 5 de ce
chapitra),

B Pour arréter lenregistrement par étaps, appuyer sur la
touche STOP. Le LCD revient a I'affichage de “Salection
durt medéle”, La LED RUN clignote egalement,

Le nombre de barres et |a résolution peuvent &re medifies pers
dant que 'enregistrement par etape est arreté, en ulifisant les
operations  deécriles  dans la seclion 2 de ce chapitra
L enregistrement par etape démarre & partir du debut du modéle
aprés fe réglage du nombre de barres ou de |a resolution,

Trois options sont également possibles, a ce point:

* Hetourner a 'étape 1 de cette opeération, pour continuer
I'enregistremeant par étape & partir du point ol il a étg arréte.

& Appuyer sur la touche START pour reproduine le modéle depuis
le point ol 'enregistrement a &1& arrété.

= Maintenir enfoncée la touche REC et appuyer sur la touche
START pour passer dans le mode d'enragistremant en temps
réal (pour ajouter, par exemple, des parties de rythmes avec
une atmosphére de “direct”). L'enregistrement en temps réel
commence ad temps suivant le point auquel Penregistremeant a
efg arrélé. L'enregistremant en lemps réel est décrit dans la
section pracedents de ce chapitre,

(7 Si la touche STOP est 4 nouveau enfoncés, la LED RUN
seteint. L'une des trois options précédemment décrites
peut alors &tre exécutée, commencgant & parir du début du
madéets.

REMARQUE: Pendant un enregistrement par &tape, le DDD-E ne
passe pas a l'étape suivante tant guiune touche dinstrument
mest pas relachée. Cela permetl d'enregistrer simultanément
plus d'un instrument sur lg méme temps. Maintanir enfoncge
une touche dinstrument, puls maintanir enfonces une autre
touche d'instrument pour introduire un second instrument sur le
méme temps, Pendant cette apdration, lg groupe dlinstrument
peut Btre changé en appuyant sur la touche INSTRUMENT
GROUP — les sons du second groupe dinstruments de toutes
les touches dinstruments actugllement enfoncges sont enten.
dus, et ils sont enregistrés: Tant qu'ay moins une touche d'ins:
trument est maintenue enfoncée, dautres instrumeants peuvent
&tre introduits. Jusqu'a 12 instruments peuvent &tre introduits
gn meme lemps, de cetle maniére.

5. AUTRES FONCTIONS DES MODELES
f-6: PARAMETRES DE SEQUENCE

Il v & deux maniégres denregistrer des parametres de sequence:

*En temps réal, pendant lenregistrement d'un modéle, ou &
n'importe quel mament aprées avoir complété Uintroduction de
notes dans un modéle. Cala permet dentendre immadiate-
ment | résultat de 'enregistrement du parametre de séquence
at c'est une manigre rapide de modifier des paramétres de sé-
quence. Par exemple, une chaine de notes de tom
préenragistrées peul Btre instantanément accordée sur une
gamme en maintenant enfoncée la touche de tom et en
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deplagant le curseur DATA pendant un enregistrement d'ac-
cord de séquence: Ou une sccentuation peut &tre créée surun
roulement de caisse claire en utilisant de la méme maniére |a
dynamigue de séguance. Il est méme possible “d'étudier”
Penregistrement de paramétre de séguence. en Pexécutant
dans le mode de reproduction de modeale,

= Dans le mode d'enregistrement par atape, également pendant
ou oprés [‘enregistremant d'un modéle, Clest une maniére
précise de localiser une note unigue et de modifier ses
parametres, Une seule note de cymbale peut, par exemple, &re
amaortie au milleu d'une chaine de notes de cymbale, en locali-
sant la note de cymbale st en medifiant son paramétre de
décroissance de séquence.

(1) Awvant ou pendant l'enregistrement ou la reproducticn d'un
modéle, appuyer sur la louche G [dans le mode de
reproduction/enregistrement de modéle, bien sir. Des pres-
sions répétées sur cette louche permettent de passer par
ies trois types de paramétres de sequence, dans |'ordre sui-
vant Accord — Décroissance — Dynamique — Accord, slo.

2} 5i l'enregistrement ou la reproduction n'est pas déja en
cours, démarrer 'enregistrement ou la reproduction de |8
maniere normale. Le LCD indicgue les affichages suivanis
isi, par exemple, l'accord de ségquence a été sélectionngf

Enregistrement en temps réel ou reproduction de modéle (woir
les opérations 34, 44, B4, BA cidessous),

SEQ TUNE |
POT-07 :sPTN-O13#]

Enregisirement par étape (voir les operations 3B, 4B, 5B, 6B ci-
dessousk

SEQ
P01 -01

TUNE
e 0B

(3A) Dans |le mode denregistrement en temps réel oo de
reproduction de modéle, maintenir enfonceée la touche d'in-
strument correspondant a l'instrument dent les paramétres
de séguence doivent étremodifids. THUMEB BASS per ex-
empla;

Mo de touches Marm dinstrunent Valeur de garamete Ge

’l séquence actualle
|

[ 1 [ |

M=THM BASS + 00

PO1-01 e PTH-01Hn»

Pendant que la touche dinstrument est maintenue enfoncés,
I'affichage LCD indigue le nom de touche et le nom dinstru-
ment. Toutes les fois gue linstrument Jous une note, sa valeur
de parametre de séguence actuelle est affichée. Siles
paramétres de séguence de cet instrumenl n'ont pas déja e
modifies, les valeurs par défaut affichees sont les suivantes:
Accord de séquence; + 00
Dacroissance de séquence; 15
Dynamigue de séquence: de 0 & 15 en fonction de la force avec
laguelle la  touche dinstrument a &te frappée pendant
P'enregistrement de et instrument,

{4a) Utlliser le curseur DATA pour modifier la valewr du
parametre de séquence tout en maintenant enfonode la
touche dinstrument. Les nouvelles valears sont affichaes
SLr; le LCD chague fois Vinstrument selectionné jous une
note.




paramélres ne peuvent pas atre modifies el I'effet du change-
ment de paramétre est alors entendu. (Dans e mode de
reproduction de modéle, cet effet n'est entendu que pendant
que le curseur DATA est déplace. Aprés gue la touche est
relaches, fes notes sont entendues avec leurs valeurs de
paramatres intitiales. Cela permet détudier fe changement de
paramétre avant 'enregistrement). La gamme des paramétres
de saquence est la suivante (voir les restrictions & ces gammes
dans la section "Description générale” de ce chapitra)

Accord de sequence; +/— 12 demi-tons
Deécroissance de séquence: 0 — 15
Dynamigue de séquence: 0 — 15

34) Un autre paramétre de sequence peut &tre sélectionng en
appuyant sur la touche 6 etfou en seélectionnant un autre
instrument en maintenant enfoncée une touche dinstru-
ment el en utilizant le curseur DATA pour modifier 1a valeur
du paramatre. Continuer de cette maniére jusqu'd ce que
l'enregistremnent du paraméatre de sequence pour le madale
sélectionng soit terming,

[BA) Pour continuer & enregistrer des notes dans ce modéle, ap-
puyer sur la touche 11 pour revenir au mode d'enregistre:
ment en temps réel, Appuver, autrement, sur la touchea
STOP pour sortir du mode d'enregistrement en temps réel.

(38) Dans le mode d'enregistrement par étape, utiliser les
touches —1, + 1 pour localiser la note dont les paramétres
de sequence doivent étre modifies. Puis maintenir enfoncée
la touche dinstrument cormespondant & Uinstrument dont
lzs paramétres de séquence doivent &tre modifigs. THUMB
BASS par exempie;

Valeur de parameéle de

Mo de touchs Mom dinstrument

’ll j :‘-r.-‘.-wi.len-::e actuslle
== 1 I 1
M=THM BASS + 0.0
PO 01 v 8007 f 008

-

Muméarg de  lemps

Pendanl que la touche d'instrumeant est maintenua enfoncés,
Paffichage LCD indigue e nom de toushe, e nom dinstrument
el la valeur de paramétre relative & la note sélectionnée jouse
par cet instrument. Les valewrs par défaut sont affllchées comme
décrit dans |'apération 3A ci-dessus.

By Utiliser le curseur DATA pour modifier la valeor du
paraméatre de sequence tout en maintenant enfoncée la
touche dinstrument. La nouvelle valeur est affichés sur |e
LCD. Pour wérifier le son la note modiligée, appuyer a
nouvesy sur la touche dinstrument.

La gamme d;&s paramétres do séquences est telle que décrile
dans 'opération 44 ci-dessus.

(ZB) Un autre parametre de séquence peul &tre selectionng en
appuyvant sur la louche {6 eliou en sélectionnant un autre
instrument en maintenant enfoncée une touche d'instru.
ment eftfou en localisan! un autre temps & l'aide des
touches —1/+1, puis en ulilisant le curseur DATA pour
modifier la valeur du paramétre. Continuer de cette manicre
jusqu'a ce gque l'enregistrement du paramétre de séquence
paur le maodéle sélectionng soit terming.

{8B) Paur continuer A enregistrer des notes dans ce modéle, ap.
puyer sur la touche 1 pour revenit au mede d'enregistre-
ment par etape. Appuyer, aulrement, sur la touche STOP
pour sortir du mode d'enregistrement par &tape.

f-8: EFFACEMENT

Les Irois types d'opération d'effacement sont dicrits dans la
section "Description générale” de ce chapitre. lls sont exécutss
COMmme suit;

s Sélection d'un modéle recommandée pour effacer toute une
partie-d'instrurment dans un modaéle),

i1 Sélectionner fe modéle duguel toute une partie dinstru.
mant doit &tre effacde (pendant lenregistrement c'un
modéle, appuyer sur la touche STOP pour arrdter
'enragistrement),

12} - Appuyer sur la touche -8

ERASE

INST

(3 Appuyer sur la touche dinstrument correspondant a J'ins:
trurment & effacer, HiHat fermé, par exemple,

ERASE Suret‘(IN:I.?
01 C=CL HH

Une autre louche dlinstrument peut &tre enfoncée, & ce momani-
1a, &i un Instrument incorrect a & sélectionng,

{4} Appuyer sur la touche YES pour effacer toute la partie dns-
trument, {Cette opération peut &tre annulée en appuyant
sur fa touche NO pour ng pas effacer linstrument séloc-
tionne). Le LCD Indigue:

ERASE!
01 o= HH

puis revient & laffichage indiqué dans I'élape 2 cidessus. Un
autre instrument a effacer peut alors atre sélactionng, ou ap-
puyar sur la touche £1 pour sortir de cette fonction,

. Enre_gistramem en temps rael recommandé pour effacer une
partie d'un maoda).

{1} Pendant le mode d'enreqistrement en temps réal, maintenie
enfancée la touche 18,

ERASE I 8|
FPO1-01 :~icF"'!'l'*.I-L'."1=1=l

2 Pendant gue la touche (-3 es1 maintenus enfoncés, la fone
tion d’effacement est prete. Maintanant, chaque fois qu'une
touche dinstrument est enfoncée, aucune nota jouss par
cet Instrument m'est entendue, parce que les notes sont an
train d'gtre effacées. Pour effacer, par exemple, une seule
nate de caisse claire. écouler pour déterminer la note a el
facer, Puis maintenir enfancée ia toushe £8 et appuyer sur
la touche SMARE au moment de cetle note. Relidcher im-
mediatemeant la touchs SNARE ou les noles de caisse claire
suivantes sont également effacées, |l est possible d'effacer
simultanément plus d'un instrument en appuyant sur plus
duneg teuche d'instrument tout en maintenant enfoncée |a
touche -3



{3y La fonction d'effacement s'arréte lorsque la touche 8 esl
ralachée et l'enregistrernent en temps reel normal est repris,

» Enregistrament par étape (recommande pour effacer une note
Lnicue),

(1} Pendant le mods d'enregistrernent par étape, utiliser les
totches —1, + 1 pour localiser le ternps contenant la nota a
effacer, Puis appuyer sur la touche -8,

ERASE! |0
PO -01 sg0o1/r008

{29 Pendant gque ta touche f-8 est maintenue enfoncée, |a fonc-
lion deffacermeant est préte. Maintanant, lorsque |a touche
d'instrument correspondant & un instrument qui joue sur le
lemps sélectionné est enfoncée cette note dinstrumerd
est effacée. Une fois que la° touche dinstrument est
relacheés, le LCD passe au temps suivanl. |l est possible
deffacer simultangment plus d'un instrument en appuyant
sur plus d'une touche d'instrument lout &n mainienant en-
foncée la touchs {8 !

(3 La fonction d'effacement s'arréte lorsque la touche -8 est
relachée et lenregistrement par élape normal st repris.

6. NOM DE MODELE

Les noms de modéles sont créés dans le mode de sélection d'un
modéle, avant ou aprés 'enregistrement d'un modéle. |ls peu-
vent étre changes & n'importe quel moment,

() Sélectionner fe modéle auquel un nom doll &tre attriboeé.

(2] Appuyer deux pois sur la touche de curseur droit (CURSORA
BIGHT) pour amener le curseur & premier caractare du nom,

PTHN SELECT Rt ¢
POt -01 & PTHN-01¢#

[ f

Mouwvement du curseur

(3) Utiliser les touches —1, + 1 ou le curseur DATA pour sélec-
tionner un nouveau caractére 4 la position du cursewr. Les
caractéres disponibles sont indiqués dans le tableau sui-
vant. Des espaces pewvent 8tre introduits en deplagant le
curseur DATA sur sa position inférieure,
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REMARQUE: Les caractéres gui peuvent &tre selectionnes en
utilisant le curseur DATA sont limités 4 la gamme indiguée dans
la tableau. Pour les caractares hors de cefle gamme (lettres
minuscules &t certalns symboles), uliliser |es touches -1, + 1.
Ces commandes permettent de passer verticatement dans ce
tableau de caractéres, o'est-a-dire de manter ou de descendre
dans ung colonne.

) ‘Appuyer sur la touche CURSEUR RIGHT pour amener |
curseur sur la position suivante du nom de modéls, puis in-
traduire un nouvead caractére de la méme maniére. Répéter
catte opération jusqu'd ce gue le nom complet du modéle
ait &te introduit.




EDITION DES MODELES

1. DESCRIPTION GENERALE

= Las opérations d'édition de modéle sont exécutées lorsque la
DDD-5 es1 dans le mode programmable. Pour sélectionner les
fonctions d'édition de models, appuyer sur la tauche de MODE
2 puis sur la louche de fanction appropiés, indiqués avant le
nom de fonction en téte des secticns de fonctions dans ce
chapitre, Pour sélectionner, par exemple, copie exterme, ap-
pu{-_;:er sur la touche 1§ aprés avoir appuyd sur la touche de
MODE 2.

REMARQUE: La fonction f1 es! logjours sélectionnée la
premiére fois que la touche de MODE 2 est enlanceée,

Dans e maode d'édition de modéle, une variété de fonctions de
modéle peuvent Btre exécutées:

# Cadence (SWING) parmet d'ajouter automatiquemen! une sen.
sation de cadence naturelle aux modeles gqui ont até
enregistrés,

* Copie (COPY) permet de copler un modéle sur une autra
destination de modaéle.

= Addition (APPEND) permet de connecter deux modales pour
former un seul long modéls.

= Cople extarne (EXTERNAL COPY) permet de copier un modéls
de la MEM (ROM) interne ou d'une carte de moddles MEM
(KORG ROM), d'une carte de modélesivoix MEM (ROM) ou
d'une carte MEV (RAM).

= Memoire disponible (AVAILABLE MEMORY) permel de vérifier
instantanément la mémoire de moddle vide restante.

= Effacemeant {CLEAR) permet de supprimer un modéle.

Les fonotions dans le mode d'édition de modéle sont les
sulvantes,

f-1: SELECTION D'UN MODELE

Parmel de sélecticnner un modéle avan d'exscuter une opéra-
tion d'adition de modéie.

f-2: CADENCE

FPermet dajouter une sensation de cadence en retardant la
seconda moitié du temps des noires. Cela permet de créer
facilement une sensation de jazz ou da “shuffle” en enregistrant
un madéla simpla a huit temps (par exemple) puis en wilisant ia
fonclion de cadence aprés 'enregistrement paur ajouter la sen-
sation de cadence. La cadence peut &tra varide de 50% (pas da
cadence: la seconde moitié du lemps n'ast pas retardées) a 88%
icadence extrémea). Un motif de triolet lie est créd & un réglage de
cadence de 67%. Le schéma suivant itlustre toute la gamme des
réglages de cadence.
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f-3: COPIE

Permet de copier un modéle existant sur une auire adrasse de
modéle. Cette fonction est pratigue pour créer deux modéles
légérement différents. Copier simplement le modéls, puis
modifier I'un de cas deux modéles.

REMARQUE: Lorsqu'un modéle est copié; ls nom du modéle est
egalement copié. Le nom d'un des modéles paut &re modifié
apres la copie.

f-4: ADDITION

Permel de connecter deux modéles pour faire un madéle plug
leng, Cette fonction peut faire gagner du temps lors de
l'assemblage de morceaux: plusieurs modéles peuvent étre
ajoutés pour former une séquence pour un solo. Lorsque |e
morceau st créd, introduire simpiement le modéle leng
lorsquiun solo est nécessaire,

Le modéle selectionné avant 'opération d'addition est prolongs
par le modéle sélectionnd pendant I'opération d'addition. Si, par
exemple, fe modéle 05 est sélectionng, puis que la fanction d'ad-
dition (APPEND} et le madéle 64 sont selectionngs, l'operation
d'addition connecte le medéle 64 4 la fin du modale 05, pro-
longeant ainsi le modale 05, .

]
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Un modéle peut éire ajoute a lui-méme. Ceala double |a longusur
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REMARQUE: Seuls des modéies ayant la méme mesure peu-
vent étre ajoutés el uniguement si le modéle complet n'a pas
plus de 99 barres,

f-5: COPIE EXTERNE

Fermet de copier un modele "externs” depuis la MEM [ROM)
imamaoire morte) incorporée du DDDE dans laguelle 100
modeles préraglés sont stockés en permanance. Des modéles
peuvent aussi étre copigs depuis les types suivants de cartes de
données KORG:

«Carte de modéle MEM (ROM) (contient des donnges de
modéles prérégles).

* Carte de modeles/voix MEM (ROM) contient des dennées de
modéles et de voix préreglés)

e Carte MEV [FaM) [contient des données de modéles qul ont
efé crées et sauvegardes sur la carte, en utifisant I'operation
de transfert da données),

Une fois gu'un modéle est copig, || peut &tre reproduil oo modifié
POUr Créer un nouveau modele,

f-7: MEMOIRE DISPONIBLE

Permet de vérifier la quantité d'espace meémoire vide disponibles
dans la mamoire de modéles du DDD4. Cette fonclion est prati-
que lorsgu'un grand nombre de modsles ont deja ete
enragisirés; une vérification de la mémoire disponible avite |e
risque que la memoire soit pleine pendant 'enregistrement d'un
nouveau modéle. Lorsque la memeire de modéles est pleing, le
LCD indigue 100%:. Lorsque 'on essouge d'écrire de nouveaux
modéles alors que la mémoire de modéles est pleine, un
Qgﬁfﬁage d'erreur apparil (voir le chapitre "MESSAGES D'ER-
B

f-8: EFFACEMENT

Permel de supprimer un seul modéle, Apres l'effacement d'un
modile, les valeurs pour certains parametres relalifs & ce
moddle sont les Suivantes:

shesure: 444

«Mombre de barres; 01

«Tamps de “flam™ 3

sCadence; 0% (désactivées)

«MNom: *PTH-nn® (nn = numérg du modaie)

REMARQUE: Tous les modéles dans le DDD-S peuvent étre
simultanamen! effaces en ulilisant 'operation de reinitialisation
du systeme (voir le chapitre "BEINITIALISATION DU SYSTEME"
plus loin dans ce manuel). Cette operation réinitialise cependant
tout l& contenu de la mémaoire du DDD-S et elle doit &re utifisde
aveo précautions

2. FONCTIONS
f-1: SELECTION D'UN MODELE

Avant d'utiliser les fonctions d'adition de modéle -2 & -5 ef {8,
s@lectionner e modele a aditer,

Woir la section § du chapitre “FOMNCTIONS DE RE-
PRODUCTIONT pour les détails concernant cette opération.

f-2: CADENCE

(1) Aprés avoir sélectionng un modéle existant, appuyer sur la

touche §-2,
EWING VMVALUE
PTHNOT = 0

32

2y Hiliser les touches —1. +1 ou les touches numérigues
pour régler la valeur de cadence. GAMME: 0 — &

i3} Appuyer sur la touche START pour entendre le modéle au
nouveal riglage de cadence,

f-3: COPIE

1) Aprés avoir sglectionng le modéle & copier, appuyer sur la
touche -3,

COPY
PTNO1 -

PTHENE

(2} Utiliser les touches numérigues pour introdulre le numéro
de destination de la copie. GAMME: 00 — 99 Le LCD indi-
que

Sure{YJINP
T NG - PTHNO 2

&5 la destination de copie contient des donmnmées, le LCD indi-
Qe

Rewritel{YIN)?
P T'N-Q:T - PTHNGOZ2

(3) Quel que soit les cas, l'opération de copie peut &tre
cxecutée ou annulée. Appuyer sur la touche NO pour an-
nuler 'ppération (le LCD revient & l'affichage indiqué a
I'étape 1) puis introduire un autre numeéro de destination de
copie, Appuyer sur fa touches YES pour exéculer l'opéra-
tion. Le LCD Indigue:

COPY ! [
PTNO1 — PTNOD2 ]

puis revient & I'affichage Indique a 'etaps 1.

f-4: ADDITION

{1 Aprés avoir sélectionng le modéle qul dolt élre prolongés an
lui ajoutant un autre modéls, appuyer sur fa touche #4,

APPEND E
PTNOT + FPTNER
iy Utiliser les touches numéngues pour selectionner o

numero du modéle qui dait &tre ajoute au premier modale,
(Cela peut &tre le méme numéra de modale). GAMME: 00 —
99. Le LCD indigque:

Surel¥YIHN)?
PTHNDI1 + PTHNOQ?Z2




= 5i les deux modéles ont des mesures différentes, |2 LGD indi-
que:

Error!
PTNGRB 2

.'Paramster
PTHNODOA +

puis revient & laffichage indigué a I'dtape 1. Un autre
modile peut &tra sélectionneg pour "addition,

(#  Appuyer sur la touche YES pour ajouter les modéles. (Cette
aperation paut &tre annulés en appuyant sur la toushe NO,
pour ne pas gjouter les modales). Le LCD Indique:

APPEND!
PFTHMDA +

FTNDOZ |

puis revient a l'affichage Indiqué a l'stape 1.

(4 Appuyer sur la louche START pour reprodulre le modéla pro-
longe,

i-5: COPIE EXTERNE

Des modeles externes peuvent fre copids de |3 mémoire de
modéles MEM (ROM) du DDD-5 ou d'une carte de données (carte
de modéles KORG ROM, carte de modélesivoix MEM (ROM), ou
carte MEV (RAM). Ces deux types d'opérations sont décrits
sapargment.

= COPIE DE MODELES MEM {ROM)
1) Aprés avoir sélectionng un numéro de modéle comme

destination de copie dans lequel e modeéle externa doit &tre
copie, appuver sur la touche 5.

EXT PATTERN COPY
ROM PTHNEE —~PTNOO

{2 Utiliser les touches numériques pour infroduire le numéno
du modate externe & copier. GAMME: 00 — 99, Le LED indi-
ques

Sure(YIHN}®?
ROM PTNODO1 —=-PTHNOO

*5i la destination de copie contient des donnees, la LCD indi-
U

Rewrite{YIHN)?
ROM PTHNO1 —-PTHNOO

{3 Cuel gue solt le cas, l'opération de copie peut tre exécutés
ou annulée. Appuyer sur la touche MO Pour annuler I'opiéra-
tian {le LCD revient & I'affichage indiqué & 'étape 1), utiliser
ia fonction de sélection de modéle pour sélectionner un
autre numero de destination de cople et recommencer cetta
opération, App;rl_ger sur |a touche YES pour exgcuter I'opéra-
tion. Le LCD indigue:

COPY !

RCM PTHNO1T —-PTHNOD

puis revient & l'affichage indiqua-a {&tape 1,

4 Appuyer sur la fouche START pour entendrs le modéle
copie,

= COPIE DE MODELES DE CARTE

I1)  Insérer la carte dans la fente de carte 1 du panneau arriérs
du DDO-S,

(2) Apras awgir sélactionng un numéro de modéle comme
destination de copie dans lequel le modéle externe doit Btre
copie, appuyer aur ia louche 5.

EXT PATTERN GCOPY
ROM PTNEE —-PTNGOO

{3 Appuyer sur la touche —1 pow sélectionner la copie de
modéles de carte.

EXT PATTERN COPY
CAD PTNEME —-PTNOO|

I_I_I

Indique carts

4} Executer les étapes 2 4 4 de l'opdration "Copie dé modéles
MEM". {L'apération est identique, mais le LCD indique Lou-
jours “CADT au Heu de "ROM™ pour indiquer une copie de
modeales de carte).

f-7: MEMOIRE DISPONIBLE

Appuyer sur fa touche f-7. La mémoire disponible est indiquée
s0us forme de pourcentage.

AVAILABLE MEMORY
048 9%
f-8: EFFACEMENT
(1) Aprés avoir sélectionné le madéle a effacer, appuver sur la
touche -2,
CLEAR Sure{Y/N)?
PO1-01 %PTN-01&«]|

(2) Appuyer sur la touche YES Pour effacer 18 modale, (Cette
operation peut Blre annulée en appuyant sur la touche NG,
pour ne pas effacer la madéle sélectionngl Le LCD indiqus;

lcLEAR!

POl -01

P TN - 01 =

Sulvl par Maffichage de séleciion d'un madéle,




CREATION D’UN MORCEAU -

1. DESCRIPTION GENERALE

Voici la maniére de creer un nouveau morceau sur la BODS, (Un
morceau  existant paul également &tre sdélectionng st de

nouvelles donnges y étre enregistréas),
= Salectionner |8 numero du morceau a oréer,

= Selectionner 1a fonction de création (CREATE) et Introduire des
modéles dans le morceaw. Chague modéle est introduit com-
me Lune “pariia”

*Un autre morceau peut &tre introduit dans une partie. Ceia
permet d'utiliser un autre morceau comme section du morceau
an train d'&tre crég; ou connecter un nombre de Morceaux pour
former une séguence de morceaux ou pat-pourt pour une
exacution,

= Pendant la création d'un morceau, des modales peuven! égale
ment &tre sélectionnees pour un Morceau praregle (voir la sec
tion & de ce chapitre).

» Des répétitions et des changements de lempo peuvent auss
etre introduits. Is sont introduits dans des parties qui contien-
nant dijd un modéla. Nimporte quel nombra de répétitions ou
de changements de tempo peuvent &tre introduits dans une
seule partie.

= Avant ou aprés la création du morceau, salectionner un ensem-
ble dlinstruments pour le marcaad,

« Un tempo initial peut &tre régle pour |8 morceau,

= Un morceal peut &treattribug un nom composs de jusqu'a 8
caractéres.

=|l est possible dinseérsr ou de supprimer des parties du
maorcead, pour I'éditer (modifien afin de créer un nouveau
MOrGEaU.

* La morcaaw peut étre copié.

= e morceau peut &tre efface (supprime),

Vaici un exemple de morceau. |l contient des répétitions et des
changements de temlao. Le modéle 31 {modéle vide) & la fin four-
nit une pause avanl le débul de la partie suivante, gui contient
tout un morceau.
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Les fonctions dans o moda de reproductionédition da morceau
sont les suivanies:

-1: SELECTION D’UN MORCEAU

Permet de detecticnner e numéro du morceau 4 créer ou a
éditer. Valr la section 3 du chapitre “FONCTIONS DE RE-
FRODUCTION".

f-2: CREATION

Lorsque |la fonction de création (CREATE) est sélectionnée, la
premigre partie du morceau est affiches. 5| le morceau est vide,
la partie est vide el un numéro de modéle ou de morceau peut
atra introduil. St le morceau contient des données, il peut 8tre
balaye par étapes jusqu'd sa fin, des parties peuvent y &tre
ajoutdes, ou une partie du morceau localisée et medifiee.
Jusgu'a 99 parties peuvent &tre infroduites.

f-3: REPETITION

Catte fonction permet de reproduira un nombre spécifié de fois
{lusqu'a 9‘3{ une section du merceau. La premiére et |a demniére
Eartueg de |a section sont sélectionnees ainsi que le nambre de
fois ou elle sera répetee. Une répdétition peutl méme &tre “am-
bofiga” a l'intérieur d'une autre,

Les repetitions sont introduites dans une partie qui contient dé-
ja un modele ou un morceau, elles majoulent donc pas de par-
ties supplémentaires au marceau. Elles utilisent cependant de
'espace dans la mémoirg de morceaw e nombre maximum de
“?T—tiii est dong inférleur & 99 lorsque deas répétitions sent
utiliséeas,

f-4: CHANGEMENT DE TEMPO

Permet de modifier le tempoe du morcsau. en ajoutant ou en
soustrayant jusqu'a 99 au tempo actuel,

REMARQUE: Le tempo ne peul pas &tre modifié au-dela des
limites de tempa du DDOS 0 — 250 neiresiminute). Un changs:
ment de tempo gradusal peut &re créd.en introduisant un lempo
leger dans une série de parties. Une méthode plus facile con-
siste A introduire un changemeant de tempo ldger dans une sec-
tion répetée; toutes |les fois gue la section répétéa est
reproduite, le tempo change.

Les changaments de tempo sont introduils dans une partie gui
contient déja un modéle ou un morceaw; ils Majoutent donc pas
de parties supplemantaires au mofcead. s utifisent cependant
de |'espace dans la memoire de morceau; le nombre maximum
de parties est dong Infarieur & 99 lorsque des changements de
tempo sont utilisds.

{1} Insertion de donnges de parﬁel_[ = i

{2} Insartion de répétilions _ _
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f-5: INSERTION

Permet dinserer des données de partie (modéles ou morcaaux),
des repétitions ou des changements de tempo dans un morceau
existant.

f-6: SUPPRESSION

Permet de supprimer des données de partie (modéles ou
morceaux), des répetitions ou des changements de tempa dans
un maorceal existent,

'(1) Suppression de données de partie
—
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(2] Suppression des répetitians
ou changaments de tempo
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-7: TEMPO

Permet de modifier le tempo de reproduction d'un McTGeau,
avant ou pandant la reproduction. Dans e mode de sélection
d'un morceau, I termpo initial peut &tre mémorise pour chague
morceau. Le tempo initial est indépendant des changements de
tempo introduits en utifisant |a fonction 4 (cidessus) ou en
utitisant la fonction 17 pendant la reproduction. En d'autras
mots, le morceau commence toujours a &tre reproduit au lempo
initial, Volr la section 6 du chapitre “FONCTIONS DE RE-
FRODUCTION" pour les détails cancemant le réglage du tempo
de morceau,

Si aucun tempo initial mest réglé pour un morceau, il est
reprodult au tempo par défaut de 120,

REMARQUE: Le termpo régie en utilisant la fonction de mémoire
de tempo dans le mode de préréglage affecte aussi e morceay
correspondant dans le mede programmabile: Si, par exemple, |e
tempo memorise du morceau préréglé ROCK 1 est modifié, puis
que le DODS est regle dans le mode programmable, le tempo
initial du morceau 00 est réglé sur la méme valeur. Linvarse est
egalement vral (le réglage du tempo de morceau initial dans la
maode programmable affecte e tempo mémorisé du marceau
prareglé correspondant),

i-8: COPIE/IEFFACEMENT

Fermat d'effacer (supprimer) tout un morceau, Aprés un sfface-
ment, le tempo initial est réinitialisé 4 120, L'enzemble dins-
trurments reste tel que sélectionng pour le morceau,

2. FONCTIONS

*les opérations de reproductioniédition de morceau sont
exécutées pendant que le DDDS est dans e mode pragram-
mable, Pour sélectionner les fonclions de reproductionfédition
de morceau, appuyer sur [a touche de MODE 32, puis sur |a
louche de fonction approprige, indiqués avant & nom de fonc-
tion en téte des sections de fonctions dans ce chapitre. Pour
selectionner, par exemple, la fonction d'insertion, appuyer sur
la touche 5 aprés avoir appuys sur la touche de MODE 3.

REMARQUE: La fonction {1 est toujours sélectionnde la
pramigre fois gue la touche de MODE 3 est enfoncés,

f-1: SELECTION D’UN MORCEAU

Voir la section 3 du chapitre *FONCTION DE REPRODUCTION"
pour les details concernant cetle opération.

f-2: CREATION

i1} Aprés avoir sélectionng un morceau, appuyer sur la touchs

.CHE#.TEG{}*SNG-DD-
AR T OE =PTHND:0

{2} Utitiser les louches CURSOR pour sélectionnar un modéle
ou un morcead. La touche CURSOR LEFT sélectionng un
morceau woir Fillustration LCD suivante); la louchs GLIR-
S0R RIGHT sélectionne un modéle {voir l'llustration LCD
précedeante),

CRAEATEDO+*SNG:00s»
PARTOO =SNGOO

13 Introduire un numéro de modéla ou de morceau en utilisant

- les touches numeérigues. GAMME: 00 — 99 (modélej, 00 —
23 (morceay). Introduire librement des chiffres jusqu'a ce
que le numéra correct soit Introduit.

4 Appuyer sur la touche + 1 pour passer a la partie suivante,
puis repeter les opdrations 2 of 3 Continuer de cette
maniére jusgu'a ce que toutes les données de parties ajent
&ter introduites pour e morceau,

=Pendant la création d'un morceau, il est possible de se
déplacer en arriére ou en avant dans le morceau en utilisant
respectivement les touches —1 ef + 1. Une pression sur ces
lcuches fait passer & la partie suivante; le maintien enfoncées
de ces touches permet de se déplacer continuallament dans e
morceau ([comme 'avance rapidefrebobinage sur une platine 4
bande). Lorsgu'une partie est localisés; e numéro de modale
ou de morceau dans cette partie peut étre modifié en utilisant
les touches numerlgues.

= Pendant la création d'un morceau, la partie affichée peut &tre
reproduite en appuyant sur la touche START. Si la partie con-
tient un modele, la reproduction continue jusqu'a ce que la
touche STOP soit enfoncée. Si la partie contient un morceau, ||
n'est reprodult gu'ung seule fols. Clest une maniére pratique
da verifier que |a partie sélectionnée ast calle désirée

f-3: REPETITION

Les répetitions sont infroduites APRES que toute |a section 4
repéter a 8lé Introduite dans le marceau, La fonction dinsertion
est utilisée pour insérer la répétition.

(1} Localiser la dernigre partie de la section & répster, an utili-
sant les touches -1, +1 dans le mode da création d'un
morceau. Appuyer sur la touche {5 pour Sélectionner la
fonction dinsertion, puis appuyer sur la touche -3,

CREATEOO+SNG-00%
PART10 -TOEExEE

(2} Utlliser les touches numeériquas pour introduire e numérn
de la premigre partie de la section & répéter.

CREATEOCO=SNG-00 s
PART10 :TOOD3xE®E




{3 Utiliser les touches numérigues pour introduire le nombre
de répatitions, GAMME: 01 — 98 (Ce nombre deit &tre in-
férieur dUME UMITE au nombre total da fois od la section
de répétition doit étre reproduite). Une lettre indigue, sur le
LCD, la position de |a répétition & lintérieur de [a partie.
iLes changemenis de tempo sont indiqués de la méme
maniére; “a® pour le premier changement de tempo ou
répeétition, “b" pour le second, elo. Aprés 26 changement;
de tempo etfou repetitions, les lettres recommencement &
“a"),

CREATEDQG =SNG -0 0=

PART10a :: TOD3 x02
L

]
Indigque la premigra répatition dans una partie

= Lz numero et le nombre introduits dans les operations 2-et 3
peuvent étre modifies en utilisant les touches CURSOR pour
amener e curseur sur la position appraprige et en utilisant les
touches numériques pour modifier le numéaro ou le nombre,

4} Appuver sur la touche £2 pour sortir de la fonetion dinser-
ticn el revenir a la création normale de morceau.

f4: CHANGEMENT DE TEMPO

Les changements de tempo sont introduits dans une partie qui
contient déja un modeéle ou un morceay, La fonction d'insertion
ast utilisée pour insérer le changement de tempo.

i1} Localizer la partie dans laguelle le changmenl de tempo
doit Btre inseré, en utilisanl fes touches —1, +1 dans e
mede de création d'un morceau. Appuyer sur la touche 15
pouwr selectionner la fonction dinsartion, puis appuyer sur

la touche f-4,
CREATEDOSNG-00s
PART1Q : UP II|

{2 Utiliser les touches CURSOR pour sélectionner un ehange
ment de tempo en diminution ou en augmentation,
touche CURSCR LEFT sélectionne la diminution (voir 1l
lustration LCD suivante); la touche CURSOR RIGHT sélec
tionne 'augmentation {voir l'liustration LED precedente)

CREATEDO * sns-uul

PART10 :DOWHN lll

{3 Utiliser les touches numeriques pour introduire ks valeur du
changement de tempo. GAMME: 01 — 99, Une lettre indi-
gue, sur le LCD, |a position du changement de tempo a 'in-
térieur-de la partie. (Les répétitions sont indiguées de la
méme maniere: "a” pour le premier changement de tempo
ou répétition, “b" pour le second, etc. Aprés 26
changements de tlempo etiou répétitions, les lettres recom-
mencement 4 “a").

e

CRAEATEOO*SNG-00=
PART10a: UP 20

Indigue |& premier changement de tempa dans une partia

* L& nombre intreduit dans I'opération 3 peut &tre modifié en
utilisant les touches numériques.

{4y Appuyer sur la touche {-2 pour sortic de la fonction diinser-
ticn et revenir & la création normale de morceau.

f-5: INSERTION

Linsertion de répétitions et de changements de tempo est expli-
quée dans les deux sections précédentes (I3 et f4), Linsertion
de données de partie (modéles et morceauy) est expliquée dans
cette section.

{1} Pendant la création d'un morceau, utiliser les touches —1,
+ 1 pour localiser la partie dans laguelle des donnges doi-
vent glre inséréas. Appuyer sur la touche -5

INSERTOQ *SNG-00D=
FART 10> PTNEN

21 Lhiliser les touches CURSOH pour sélectionner un modéie
ou un morceau, puis introduire un noméro de modéle ou de
morceau en utilisant les touches numerigues ([comme expli-
que en ditails dans la section £2 “Création cidessus) B
xemple: Madéle 01,

INSERT OO0+ ESENGE- 0O
PARTTE = FTHND2Z

{3A) Appuyer sur la touche 2 pour sortir de |a fonction d'inser-
tiom &t revenir & la création normale de morcead,

{3B} Ou appuyer sur la touche +1 pour passer a la partie
suivante et v insérer, de la méme maniére, des données de
partie.

= Lorsque des données de partie sont inserées, toutes les par-
ties suivanies sont avancées d'une place (voir la section M-
SERTION dans la DESCRIPTION GENMERALE de ce chapitre),

f-6: SUPPRESSION

{1} Pendant la création d'un morceay, utiliser les touches 1,
+ 1 pour localiser |a partie qui doit ére supprimes. Appuyer
sur la touche 6.

BELETEDOD*SNG- OO«
PART107? PTNDZ2

{2} Appuyer sur la touche YES pour supprimer la partie af-
fichée. {Cette opération peutl &tre annulée en appuyant sur
la touche NO, pour ng pas supprimer la partie affichée), Le
LCD indique:

ELETE!
PART 140

PTHNQ 2

puis revient & l'affichage de creation,

« Lorsgue des données de partie sont supprimees, LOules les
parties suivantes sonl reculées d'une place {voir la section
SUPPRESSION dans la DESCRIPTION GEMERALE de ce

chapitre)




-7: TEMPO

Voir la section 6 du chapitre "FONCTIONS DE REPRODUC-
TION" pour les détalls concernant l2 tempo de morceau.
maorceal,

i-8: COPIE

(1} Selectionner le morceau & copiar, puis sefectionnar la fone:
tian capie de morceau en appuyant sur la touche 8. (Des
Pressions successives sur la touche (8 sélectionnent alter-
nativernent les fonctions effacement de morceau et copie
de morceau).

SONG COPY

SONGOO —- SONGHE

Lé] Utiliser les touches numérgues pour introduire le numéro
de la destination de copie, GAMME: 00 — 23, Le LCD indi-
ge:

Surel Y /IN)7
SONGOA

SONGOO

(3} L'operation de copie peut étre exécutée ou annulée. Ap-
puyer sur la touche NO pour annuier 'cpération {le LCD e
vient & Paffichage indiqué dans ["étape 1} puis intreduire un
aulra numéro de destination de copie. Appuyer sur la
fouche YES pour exécuter 'opération. Le LCD indique: puls
revient & I'affichage indiqué & |'atape 1,

COPY !

SONGOD —- SONGOA

f-8: EFFACEMENT

i1 Sélectionner le morceau & effacer, puls sélectionner la fonc-
tion effacement de morceau au appuvant deux fois sur la
touche 8. [Des pressions successives sur fa touche 8
sélectionnent alternativement les fonctions copie de
morceau et effacement de morcaad).

CLEAR Surse{YIN)?2
SONGODO : »SNG-00=

12} Loperation dettacement peut &re exeoutés ou annulée.
Appuyer sur la touche NO pour annuler 'apération (le LCD
revient & l'alfichage de copie de morceau). Appuyer sur la
touches YES pour exécuter l'opération. Le LCD indigue

CLEAR!

SONGOO : #+5NG-0D0 =

puis revient & l'affichage de copie de morceau.

REMARQUE: Tous les morceaux dans le DDDS peuvent étre
simultanément effacés en utilisant la fonction de “Reinitialisa-
tion du systéme” (voir le chapltre “REINITIALISATION DU
SYSTEME"). Cette cpération réinitialise cepandant tout le con-
tenu da la meémoire du DDOS el elle doit &tre utilisée avec
precautions.

37

3. SELECTION D’UN ENSEMBLE
D'INSTRUMENTS

Avanl ou aprés. avoir créd un morceau, un ensemble dins-
truments peut &tre sélectionne parmi los six ensembles d'ins-
truments disponibles. L'ensemble d'instruments sélectionns est
affecté a toutes les parties dans le morceau, méme si les
modeles conlenus dans ces parties avaient des snsembles
dinstruments  differents  avant d'étre programmes dans e
morceau (voir la REMARQUE ci-déssous concernant les parties
contenant des morceaux).

(1) Dans la fonction de sélection d'un morceau {f-1), sélection-
nﬁr ieémnrceau auguel un ensemble d'instruments doit étre
aftecte.

29 Appuyer sur fa touche CURSOR LEFT pour amener le
curseur sur ia numéro densemble dinstruments.

Mumérg d'ensemble dinsiruments

IJ_l

SE L' EGT 1=0
« GNG-00 =

SONG
S00-001

(31 Wiliser les touches -1, +1 ou les touches numerigues
pour selectionner Mensembie. dinstruments, GAMME: O —
B

REMARQUE: Il existe une mani¢re d'utiliser plus d'un ensemble
d'instruments dans un marceaw: en affectant un autre morceag
{qui utilisg un autre ensemble dinstrumants) & une partie. Lors-
qua la partie contenant le morceau esl reproduite, le nouvel
ensemble dinstrumeants est entendu. Aprés la reproduction de
cette partie, 'ensemble dinstruments atfecte a tout le morceau
ast entendu,

REMARQUE: Pendant la reproduction, seul le son change;
I'ensemble d'instruments affiché surla LCD MNE change PAS.

4. NOM DE MORCEAU

(1) Dans la fonction de sélection d'un merceau (-1}, sdlection
ner le morceau domt & nom doit &tre infroduit.

&) Appuyer deux fois sur fa touche CURSOR RIGHT pour
amener e curseur sur le premier caractére dans le nom,

sONG SELECT
SI.'}D-CI[}‘I:_;SNG-{]{]*
1 T

Motivesmient du curseur

130 UWiliser les tauches —1, + 1 ou le curseur DATA pour sélec
tionner un nouveau caractére sur la position du curseur. Les
caracteres disponibles sont Indigués dans la section 6 du
chapitra "ENREGISTREMENT DES MODELES". Des
espaces peuvent &tre introduits en déplacant le curseur
DATA sur sa position inféricure,

(4 Appuyer sur la touche CURSOR RIGHT pour -amener le
curseur sur fa position suivante dans le nom de morceau,
puis introduire. de |a mema maniars, un nouveau caractére,
Reépéter cette opération jusqu'a ce que le nom complet du
marceau ait &té introduit,

REMARQUE: Les noms donnés aux morceauvx dans le mode
programmables  s'appliguent également aux morceaux orix
régles portant des numercs correspondants: (reproduisibies
dans le mode de préréglage). Si, par exemple, le morceau 00 est
appelé "ROCK 17, loraque 'opératien du DDDS est changse au
made de préréglage e que le morcean prérégle 00 est sélec-
tiannd, il porte égalemeant ls nom de "ROCK 17




5. CREATION DE MORCEAUX
PREREGLES

(1} Pendant la création d'un morceau, revenir & la partie 01 du
Marces,

{2) Appuyer sur la touche —1. Le LCD indique la partie de
rythme du morceau prérégle,

CREATEOO+*SNG-00 #
|RHYTHM =PTNE®

(3 Utiliser les touches numériques pour introduire un numern
de modéle.

CREATEODS5NG-00=]

RHYTHM =PTNOOD
LJ

]
Muméro de modéle -

{# Une pression sur la touche —1 permet de selectionner,
dans l'ordre suivant, les autres parties pour le morceau
préréglé: Introduction, Remplissage, Conclusion. Introduire,
de la méme maniére, des numéros de modéles pour ces
parties.

5) Les touches —1, +1 peuvent étre utilisées pour localiser
I'une des quatre parties de morceau préré%hé et changer, &
n'importe quel moment, le numére de modéle,

{6) Aprés avoir introduit des modéles dans les quatre parties
de morceau préréglé, utiliser la fanction d'opération {vair la
section 3 du chapitre “MISE EN ROUTE") pour régler le
DDD-G dans le mode de prérdglage. Le morceau préréglé
peut alors &tre reproduil {voir la section 4 du chapitre
“FONCTIOMNS DE REPRODIUCTION",

FONCTIONS DU MODE DE PREREGLAGE ___

REMARQUE: La création de morceaux préréglés est excécutée
dans le mode de reproductionfédition de moreeau pendant que
le DDO-5 est dans le mode programmable. Voir 1a seetion 5 du
chapitre "CREATION D'UN MORCEAL” pour plus de détails.

1. CREATION DE COMBINAISONS

Des combinaisans sont créés en sélectionnant des modéles de-
ja affectds & des morceaux préreglés. La sélection et |a
reproduction d'une combinaisen sont décrites dans |a section 4
du chapitre "FONCTIONS DE REPRODUGCTION".

(1) Seélectionner la combinaison & créer. Le modéle de rythme
A est affiché sur le LCD. Le modale preraglé affecté au
modele de rythme A est également affiché {le numeéro du
morceau preregleé duquel il est pris et le type de modéle).

4 1240 S=10 I =
GiTHa:SGDH:CMBN1|

I

8 Lr
Indigue e modéle de rythime A Type de modéle préréglé
Mumégro de morceau prérégls

{2} Appuyer sur la touche CURSOR RIGHT pour amener le
curseur sur le numeéro de morceau prérégle,

(3 Utiliser les touches numériques pour introduire le numérg
du morceau préréglé duguel le modéle sera extrait,
GAMME: 00 — 23.

(@) Utiliser les touches —1, +1 pour sélectionner la type de
modéle (rythme, conclusion, remplissage ou introduction,
indigues par “R", “E", "F" ou “I").

(8) Appuyer sur la touche CURSOR LEFT pour remener le
Curseur au numeére de combinaison,

(6} Une pression sur la touche — 1 permet de sélectionner les
autres parties, dans l'ordre suivant, pour la combinaison:
Remplissage A, modéle de rythme B, remplissage B,
remplissage, introduction, conclusion (indiqués sur I'af.
fichage par “Fa”, “Rb", "Fb" “|" “E”). Une pression sur la
touche + 1 permet de sélectionner ces parties dans 'ordre
inverse. Introduire, de la méme maniére, des numeéres de
modéles pour ces parties.

(7] Les touches —1, +1 peuvent Btre utilisées pour localiser
I'une des six parties de combinaison et changer, 4 n'im-
parte qual moment, le numéro de modale.

{8) La combinaisan prérégide peut alors &tre repraduira,



2. REGLAGE DE LA MEMOIRE DE
TEMPO

Cette tonction permet de mémoriser un reglage de tlempo pour
chaque morceau préréglé et combinaison,

{1} Sélectionner le morceau préréglé ou la combinaison dant le
tempa doit tre meémaris:,

2 Appuyer sur |a touche CURSOR LEFT ideusx fois pour les

morceduy preregles, une fois pour les combinaisons) pour
amener [e curseur sur la valeur de ternpo,

Valewr de tempo

J=120 S=0 1 i 0
C41Ra=S00R:CMBNI1

3 Appuyer sur la touche TEMPD MEMORY pour activer la
fanction de mémoire de tempo (la LED & coté de catte
touche s'allume).

) Utiliser le curseur DATA/TEMPO les touches —1, + 1 ou les
touches numeérigues pour régler le tempo, GAMME; 040 —
250,

REMARQUE: Si aucun tempo initial n'est réglé pour un morceau
priéregld, il est reprodult aw tempo par défaut de 120

=Vaoir -7 TEMPG de la section DESCRIPTION GENERALE du
chapitre "CREATION D'UN MORCEAU" pour les commen-
taires sur fa relation entre le tempo mémorisa dun morceay
préréglé el le tempo Initial d'un morceau dans le mode pro-
grammabile,

3. REGLAGE DE LA FONCTION

Pendant que le DR est dans le mode de preréglage, le mode
de fonction permet de régler un certain nombre de fonctions
normalement re%ées pendant que le DODS est dans e mode
programmable. Ces fonctions sont identigues aux fonclions
dans les modes “Réglage des instruments” et “Fonctions de
systeme” du mode programmable, LUapération de ces fonctions
ne sera pas decrite jcl; se reporter aux secticns COrfespon-
dantes dans les chapitres "AEGLAGE DES INSTRUMENTS” &t
"FONCTIONS DE SYSTEME",

= Pour selectionner des fonctions dans le mode de “Fonction”,
dppuyer sur la touche de MODE 5, puis sur la louche PRESET
appropriee, indiguée avant le nom de fonction en téte des
descriptions de fonctions dans cette section. Pour sélection.
ner, par exemnple, panoramique (PANL appuver sur la touche
PRESET C aprés avoir appuyé sur la touche de MODE 5.

REMARQUE: La fonction A est toujours sélectionnés |a
premisre fois que la touche de MODE 5 est enconfia,

Les fonctions dans le mode de préréglage sont les suivantes:

A: Horloge (CLOCK)
Voir 1 HORLOGE dans le chapitra “FONCTIONS DE
SYSTEME".

B: Niveau de sortie (QUTPUT LEVEL} )
Waoir 1-2 NIVEAU DE SORTIE dans | chapitre *“REGLAGE DES
INSTRUMEMNTS™,

C: Panoramigua (PAN)
Voir f-3 PANORAMIQUE dans le chapitre “REGLAGE DES INS.
TRUMENTS",

D: Accord (TUNE)

Voir -4 ACCORD dans la chapitre “REGLAGE DES NS
TRUMENTS™.

E: Décroissance (DECAY)
Voir 15 DECROISSANCE dans le chapitre “BEGLAGE D
TRUMEHTS chapitre GE DES IMS-

F: Affectation (ASSIGN)
Voir 16 AFFECTATION dans e chapitre “AEGLAGE DES INS-
TRUMENTS™,

G: OPERATION
Voir 7 OPERATION dans le chapitre “FONGCTIONS BE
SYSTEME".

H: Transiert de données (DATA TRANSFER)
Voir 15 TRANSEERT DE DONMEES dans o chapitre "FONC-
TIOMS DE SYSTEME",

4. CADENCE

Cette fonctlon permet de moditier (e reglage de cadence du
modele da rythme dans des morceaus préréglés,

(1) Séleclia_nner le morceau préréglé dont la valeur de cadance
du medéle de rythme doit tre reiglée,

{2} Appuyer sur ia touche CURSOR LEFT pour amengr e
cursaur sur la vafeur de cadence.

Valedr ¢é cadance

- —

lJ=120 S=0 I+ 0
S0O0R-01:ROGCK 1

(3} Utiiiser les touches —1, +1 ou les fouches numeriques
pour regler la valeur de cadence, GAMME: 0 — 9,

REMARQUE: La nouvelle valaur de cadence est auss appliques
au modéle stocke dans san adresse d'origine dans |le mode pro-
grammable,




FONCTIONS DE SYSTEME

1. DESCRIPTION GENERALE

Le moda de fonctions de systeme parmet d'exéouter un certain
nembre e fonctions importantes qui affectent le fonctionne-
ment de base du DODS.

= Bagler I'hortoge (CLOCK) pour déterminer s1la reproduction du
DDDS est contrdlée par son horloge interne ou par des
dispositifs externas.

= Bagler les fonctions MID! du DDD-S forsquil est utilisé avec
dautres dispositits MIDL VMolr le chapitre “UTILISATION DU
DDDE AVEC DPAUTRES DISPOSITIES! pour les apptications
MIDI suggéréas avec les DDD-5)

= Regler le battement du metronome pour un enregistrement de
modéle en temps réeal,

= Changer l'opération du DDO-S entre le mode de préréglage et le
mode programmakhble,

» Transfarer tout le contenu de la memoire du DDDE sur une
bande, ung carte KORG RaM ou dans un dispositif de
stockage MIDI Ces données peuvent étre rechargées, a n'irm
porte qual moment, dans le DDD-5,

Les fonctions dans le made de FONCTIONS DE SYSTEME sont
les suivantes:

f-1: HORLOGE

L'horlogs peut &re compards & un moteur qui “entraing” le
D05 lors d'ung repreduction ou d'un enregistrement. Lhorloge
contréle les fonclions de démarrage, d'arrét e de tempo. Trois
fancticns d'horloge différentes peuven! &tre sélectionnees:

Interne (INTERNAL): L'horloge interre du DDD-S, est ulilisés
pour des opérations normales de reproduction et d'enregistre
ment, ou lcrs de ['utilisation du DDD-5 comme horloge principale
pour d'autres dispositifs MIDL

MIDE: Ce réglage permet de contrdler ie DDD-5 avec un dispositif
IO externe comme un autre DDDS ou un séquenceur.

Bande (TAPE): Ce reglage permet de contrdler le DDD-S aves un
signal de synchronisation anregistre sur une bande,

f-2: RECEPTION MIDI

Le DDOD-5 peut &tre contrdlé, en plus d'un contrdle . par une
horloge MIDI externe jvoir HOBLOGE plus haul dans cetle sec-
tion), par MIDL de [a manigre suivante:

s Un dispositit MIDI externe comme un clavier, des blocs de
rythme, un séquenceur U meme un autore DDOD-5 peuvent
utilizer |es instruments du DDD-5 comme source sonors, En
ervovant des données de note MIDI (des maodéles enregistré.
Sur un séguencedr, ou des notes jouees sur un Clavier), le
dispositif externia joue réellement sur fe DDDA.

Le réception MIDI (MIDI RECEIVE) permet de régler quate fone-
tions pour la réception de signaux MIDL proveramt o'un
digpositif MIDI externe;

Note disponible (NOTE AVAILABLEyx Cela déterming si e
CDO-5 recevra (activée - disponible) ou ignorera (deésactivée - non
disponible) les données et note MWD a Varrives, comme un
changement de impramme &t indicateur de morcan),

Cette fonction n'affecte pas les informations d'norlege MIDI arri-

vant VOIR -1 Horloge, ci-dessus).

Mode OMMNE Des donnges MIDI peuvent &tre envoyées sur 'un
die 16 canaux MIDI (un séquenceur, par exemple, peut envoyer
des données MIDI sur diftérants canauy pour confrdier indépean-
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damment, et en méme temps, plousteurs dispositits MIDI, Le
maoda OMMNL lorsqutil est active (ON), perms! au DDDS de
receveir des donnges MIDI sur tous (25 16 canaux MIDI, Larsqu'il
eal deésactive (OFF), les données MIDI ne sont regues que sur le
canal MIDI selectionné en utilizant la fonction de canal.

Canal :G?-IANMEL}: Parmet de régler le canal MIDI sur lesguel
les donnges sont recues par le DDD-5. GAMME: 1 — 16

Mote diinstrument (INSTRUMENT NOTEE Cela régle le numerc
de note MIDI pour chacun des instruments du DDD-S. Par exem-
ple: Le numéra de note MIDI d'ut médium (Middle C) est 60. Si la
clochette (COWBELL) est réglée sur 80, toules les fois ol un
numéro de note MIDI de 80 est envové depuis un dispositif MID
axterng, la clochette retentit. La gamme des numeros de notes
MIDI du DDD-E est 265 — 71,

f-3: TRANSMISSION MIDI

Le DOD-5 peut contrdler, en plus d'un contrdle de dispositits ax-
ternes par son horloge: interne (voir HOBLOGE plus haut dans
cette section), des dispositifs MIDI externes, de la maniere
SUivante:

Une machine de rythme MIDI externe telle quiun autre DDDS ou
un DOD-1 peut &tre ulilizé avee le DDDS comme Source sonore,
En envayant des données de note MIDI, le DDD-S joue effective
ment les sons de la maching de rythme externe. De plus, les
données de note MIDI peuvent étre envoyéas A un séquenceur
(tel que le SQ0-1) et stockées. (Lors de |a reproduction | le &
quenceur renvoie ces donnges de note 4 la machine de rythime
MIDI qui magit alors que comme scurce de source MIDI externa),
Toutes les  touches dinstrumets du DODS  peovenl en gutre
&tre réglées sur un canal de transmission MDD différent
permellant au DDDS de contrdier plusieurs Jusogu'a 14 —un
par touche dinstrument) dispositifs MID! extarnes,

La transmission MIDI permet de régler deux fonctions pour la
fransmission de signaux MIDI & partir du DDD-S,

Mole disponible (NOTE AVAILABLER Cela détermine si le
0005 transmettra des dennges de nole MIDL (|| est INUTILE de
régler cette fonction sile DDD-5 miest utilisé que pour envoyer un
signal d'herloge MIDI pour contréler une autre machine de
rythme au sequenceur),

Canal (CHANNEL): Permet de ragler Ie canal MIDI sur leguel les

données sont transmises par chague touche dinstrument du

D005 GAMME: 1 — 16, (Les notes MIDI transmises par les

IEEIUDEFES dlinstruments sont réglées dans e mode -2 "Réception
")

f-4: METRONOME

Permet de sélectionner la longueur de temps du métronome, Le
reglaga par défaut est de 14 (aprés gue la réinitialisation du
systeme est exdcutés). Cela signifie qu'un dlic est entendu sur
chague quart de femps. Le clic est accentué sur le premier
termps des mesures. Le métronome est toujours entendu pen-
dant un enregistrement de modéle en temps réal. Le métranam
peut galement &tre ragld pour Btre active pendant la reprodus-
tion d'un modéle. Le niveau du métronme peut étre réglé an
utifizant le curseur DATA.

La gamme du metronome est 18 — 32T [ces valeurs cor-
respondent 4 des réglagas de résolution; voir la tableau de 4
RESOLUTION dans la section 2 du chapitre "ENREGISTRE-
MENT DES MODELES™,

f-5: OPERATION

Permet de commuter le DDDS entre le mode de prénégiage et le
mode programmable.




f-6: TRANSFERT DE DONNEES

Permet de sauvegarder (stocker) tout le contenu de la mémoire
du DDDE (données de modélesimorcsaux, donndes den-
sembles dinstruments). Les donndes peuvent Btre sauve
gardaas de lrais maniéres:

Carte MEV (KORG RAM}: Une maniére pratique de stocker de
grandes quantités de donndes dans un petit espace. Les opéra-
tions de carte sont aussi rapides — environ 2 secondes pour
sauvegarder toutes les denndes de mémoire du DDDS, les
cartes KORG RAM sont munies d'un commutateur de protec-
tion afin d'éviter l'effacement accidented de donnges, Les
données peuvent tre attribuées un nom composs da jusqua g
caractéres,

Bande cassette standard: Les données peuvent &tre attribuses
un nom compose de jusqu'a 8 caractéres. Les opérations de
bande sont plus lentas, mals plusieurs ensembles de donnses
peuvent &tre stockeés sur une seule bande cassette,

MIDI: Les données du DDDS peuvent &tre transmizses sous
forme de messages exclusifs de systéme, 4 un autre DDDE au
DDD-1, & un Séquenceur KORG SQ0-1 (ol elles peuvent étre
slockees sur une disguette (Quick Disk) ou a un autre dispositif
destockage MIDL

Apres la sauvegarde (sur une carte MEY ou une bande), utiliser
la tonction de vérification pour vérifier que les données ont éte
carrecternant  sauvegarddes. La  fonction de  wvérification
(VERIFY) compare les données inftiales avec les donnses
sauvegardeas.

Les données peuven! &re rechargées dans le DDD-h, & n'im-
porte quel moment, en utilisant fa fonction de chargement
(LOAD) (elle efface toules les données existantes dans |
DOD-G). Dans le mode de carte, des modéles el des wvoix
prérégles peuvent également &tre charges dans le DODS depuis
des carles de modéles MEM (KORG ROM) ot des cartes de
rrodélesivoix MEM.

2. OPERATIONS

*La pluparl des fonctions de systame ne sont exéculées ue
pendant que |e DDDS esl dans |e mode programmable. Pour
sefeclionner une fonction dans le mode de “Fonctions de
systeme”, appuyer sur la louche de MODE 5, puis sur |a touche
de fonction appropride, indiquée avant le nom de fonction en
tete des sections de fonctions dans ce chapitre, Pour sélec.
tionnar, par exemple, METRONOME, appuyer sur la touche 14
apres avoir appuyé sur la touche de MODE 5. REMARQUE: La
forction 1 est toujsurs sélectionnée la pramiére fois ol |a
touche de MODE 5 est enfonceée,

REMARQUE: Les fonctions -1 HORLOGE, -7 OPERATION at 18
TRANSFERT DE DONNEES peuvent dgalement &tre exdcutdcs
pencant que le DDD-5 est dans le mode de préréglage. Vaoir a
section 3 du chapitre "FONCTIONS DU MODE DE
FREREGLAGE" pour les détails concernant la maniée de séloo
ioriner ces fonctions dans le mode de préréglage. L'execution
atfective de ces fonctions est telle que décrite dans ce chapitre.

f-1: HORLOGE (CLOCK)

(1 Appuyer sur la touche 1. Le LCD indigue le réglage
d'horloge actusl. “Interne” (INTERNMAL) par exemple.

CLOCK
"I NTERNAL™
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{2) Utiliser Ia touche + 1 pour passer par les reglages dhorloge
dans l'ordre sulvant; Interne; MIDI, Bande. (La touche -1
fait passer par les réglages d'horloge dans le sens inversa),
Le réglage apparait sur la LD,

REMARQUE: Lorsque I'horloge est réglée sur MID! ou bande
{TAPE), I'atfichge suivant apparalt lorsqua |a fonction de tempo
est selectionnee (pendant une reproduction de madéle par e-
sample),

EXTERNAL
e PTN -1 =

[TEMPO .
PO -0 1

L

Cela Indique Gue le tempo est contrale par un dispositil externe
et qulil ne peu! pas étre madific par la fonction de tempo du
bDO-5,

{-2: RECEPTION MIDI (MIDI RECEIVE)

Quatra fonctions peuvent &tre sélactionndes pour une reception
MIDI Lors de la premigre pression sur la toucha -2, "Mote
disponibla” (NOTE AVAILABLE) est sélectionns, Des pressions
répetdes sur la touche f-2 permetient de passer par les fonctions
dans |'ordre sulvant; Note disponibie, Mode OMNI, Ganal MIDIL
Mote dlinstrument,

MNole disponible (NOTE AVAILABLE)
1 Le LED indique le réglage de nate disponible actysl

M| DI RECE I VE
MOTE ; AVAI LABLE

(2 Appuyer sur fa louche NO pour désactiver {DFF) la fanctian
de réception MIDI {le LCD Indigue “Noie nan disponible”
(MOTE UNAVAILABLE), Appuyer sur la touche YES B ac-
liver (ON} la fanction de réception MIDI e LCD indiqua
"Mote disponible” (MOTE AVAILABLE)),.

Mode OMMNI:
{1} Le LCD indique le réglage de mode OMNI actusl,

M1 D REGEIYE
IEMNI 1 v i = L e

(21 Appuyer sur la touche NO pour desactiver (OFF) le mode
GmNI. Appuyer sur la touche YES pour activer (Oh) le mode
QNI

Canal MIDI (MIDI CHANNEL):
(1} Le LCD indigue le réglage de canal MIDI| actuel,

MIDI
CHANNEL :

RECE | VE
o2




{2} Utlliser les tuches —1, +1 ou les tuches numériques pour
sélectionnar le-canal MIDL GAMME: 01 — 16,

Note d'instrument (INSTRUMENT NOTE);

REGCEI VE
NOTE: BR=

M DI

[_rNST

(W Appuyer sur une touche dinstrument pour sélectionner
Pinstrument dont |a note MIDI doit étre réglée. La note MIDI
actuelie pour Finstrument sélectionné est atfiches,

MIBIlI REGCEIVE
I NS T MOTE; J =30
(@ Utiliser les touches —1, +1 ou les louches numerioues

pour régler la note MIDI pour linstrument  sélectionnd.
GAMME: 25 — T1.

(3} Repeter les operations 1 et 2 pour régler des notes MIDI
pour d'autres touches. Plus d'un instrument peut étre zf
fecte & la méme note MIDI

f-3: TRANSMISSION MIDI

Deux fonctions peuvent glre sélectionnées pour |a transmission
MIDL. Lors de la premidre pression sur la touche 3, “Note
disponible™ (NOTE AVAILABLE) est sdlectionné, Des pressions
repetess sur la touche -3 permettent d'alterner entre Note
dispenible el Canal d'instrument,

Mote disponible (NOTE AVAILABLE):
i1y Le LCD Indique |e réglage de note disponible actuel,

MIDI TRANSMIT
MOTE AVAI LABLE

(2  Appuver sur g touche NO pour desactiver {OFF) la fonction
de transmissicon MIDI (e LCD indigue “MNote non disponible”
(NOTE UNAVAILABLEY, Appuyer sur fa touche YES pour
acliver {ON) Ia fonction de transmission MIDI {le LCD indi-
que "Mole disponible” (NOTE AVAILABLE)L

Canal dinstrument (INSTRUMENT CHANMEL)

M Do TRANSMIT
I NBT CH; W=

(1 Appuyer sur une touchs dinstrument pour selectionner
l'instrument dent l2 canal MIDI doit 8tre réglé: Le canal MIDI
actuel pour l'instrument sdlectionna ast affiche,

MIDI TRANSMIT |
INST GCH: K=0 1

() Utiliser les touches —1, +1 ou les touches MLMEriGgues
pour ragler le canal MIDN pour lNinstrument sélectionng
GAMME: 01 — 16

(3} PRépeter les opérations 1 &t 2 pour régler des canauys MID|
pour dautres touches. Plus d'un instrument pest étre al-
fects au méme canal MIDI.

f-4: METRONOME

(1) Appuyer sur la teuchie 84, Le réglage actuel du métronome
esl affichéd.

METRONOME OFF
BEAT 118

{2 Utiliser touches —1, +1 ou les touches numénques poLr
sélectionner le raglage du métronome. Lors de 'utilisation
des louches numériques, se reporter aux fractions im-
primées & droite au dessus des touches numeriques,
GAMME: 14 (roire) — 1032 (tripie croche) plus 14T — 132T
(notas de triolet),

& Appuyer sur le CURSEUR GAUCHE pour amener le curseur
a la position OFFIOM.

METRONOME OFF
BEAT ;Txﬂ
L]

(4} Appuyer sl —1 pour desactiver le métronome pour |a
reproduction; appuver sur +1 pour activer le métronome
pour la reproduction.

f-5:OPERATION

Voir la section 3 du chapitre “MISE EN ROUTE" pour les détails
concarmant cefle fonction.

-6: TRANSFERT DE DONNEES

Troig tvpes de transfert de données peuvent 8re sélectionneés,
Lars de la premigre pression sur la touche £8 aprd avoir mis le
DDDE sous tension, “Carte” (CARD) est sélactionneé. Des pres.
sions répetees sur la touche 8 permettent de passer par les
fenctions dans I'ordre suivant: Carte, Band, MIDI

Apres avoir sélectionné une fonction, les opdrations de
sauvegarde (SAVE) de verification (VERIFY) (carte ou bande
seulemeant] el de chragement (LOAD) peuvant étre effectudes,

REMARQUE 1: Les opérations de transfert de données décritos

ici sont toutes des opérations “réalisées avec succds”. S'l v a

un probleme pendanl ung opération de transfert de données, un

message d'erreur apparait sur la LED, Le chapitre "MESSAGES

E’Egg UR" explique tous les affichages de messages darreur
u D5,

REMARQUE 2: Toutes |es opérations de sauvegarde, vérifica-
tion el chargement peuvent &tre immeédiatement annulées en
appuyant sur |a teuche CANCEL Le LCD indigue {pendant une
ocparation de sauvegarde sur carle, par example);

CARD SAVE
Cancal Enids




Appuyer sur la touche SAVE. LOAD ou VERIFY puis répéter
lopération, ou appuyer sur n'importe quelle touche de MODE ou
de fonction pour effacer le message “CANCEL END” sur le LCD.

*TRANSFERT DE DONNEES SUR CARTE—
SAUVEGARDE

Lors de Pexdcution d'une opération de sauvegarde de données
sur carfa, une carte KORG RAM dait étra inserde dans la fenle
de carte 1 du panneau arridre du DDD-S,

REMARQUE: Cerlaines cartes KORG RAM, congues pour une
utilisation avec d'autres instruments numérigues KORG e Syn-
thétiseur Mumérique DSE, peuvent doalement &tre utilisées
aves la DD Les donnédes du DDD-5 néeessitent 128 koclets
d'espace memaoire. Les carles ayant une capacité de memoire
inférieure & 128 koctets NE peuvent PAS étre utilisées pour
sauvegarder les donneéas du DDO-S,

(1) Aprés avair selectionne “transtert de donndas: carte’ (DATA
TRANSFER: CARD), appuyer sur la louchse SAVE,

CARD SAVE

Sure 3:*#*0'1:**1.

(2] Pour introduire un nom pour ces donndes {cette étapse ol
I'etape 3 peuvant atre omises), appuyer sur la touche CUR:
SOR BIGHT pour amener |e curseur sur Mespace du premier
caractere. Uliliser le curseur DATA ou les touches -1, +1
pour sélectionner le premier caractére. Vair Ja section 6 du
chapitre “ENREGISTREMENT DES MODELES" powr lo
tableau des caractéres disponibles.

13y  Répeter l'operation 2 jusqu'd ce gue le nom complet des
donnges ait eté introduit, Puis utiliser la touche CURSOR
LEFT pour ramener le curseur 4 la position indiguée dans
I'étape 1,

(4) Appuyer sur la touche YES pour exéouler |'opération de
sauvegarde. {Cette opération peut &tre annulée an appuyant
sur [a touche NO, pour ne pas sauvegarder les donnges), Le
LCD indigue:

CARD SAVE

Execute!

Lorsque les données ont 8te sauvegardees, le LCD indigue:

CARD SAVE
Finissh,

50 Appuyer sur nimporte guelle touche de MODE ou de fonc-
tion pour sortir du mode de transfart de données sur carle.

*TRANSFERT DE DONNEES SUR CARTE—
VERIFICATION

La verification doit étre effectuée immédiatement aprés la
sauvegarde de données. Lors de Mexécution d'une opération de
vérification d'une carte, une carte KORG RAM doit atre insérée
dans |a fente de carte 1 du panneau arriére du DDO-5,

{1 Apres aveir séleclionng “transfert de données: carle” (DATA
TRANSFER: CARD), appuyer sur la louche VERIFY (la
touche VERIFY peut également étre enfonces immédiate
ment aprés la fin d'une opération de sauvegarde).

CARD VERIFY

Ready?; ;== ansax

[ Appuyer sur la touche YES paur exécuter l'opération de

verification. (Cetle opération peut &tre annulée en appuyant
sur la tauche NO, pour ne pas verifier les donndes). Le LGD
indigue:

CARD MERIFY
Exagcute!
Lorsge les donndes ont éié vérifidas, le LD indigue;

CARD VERIFY
Finish.

& Appuyer sur mimorte gquelle touche ds MODE ou de fone-
tion pour sortir du mede de transfert de donnges sur carte,

*TRANSFERT DE DONNEES SUR CARTE —
CHARGEMENT

Lors de l'execution d'une operation de chargement a parli
d'une carte, une carte KORG FAM, une carte de modéles MEM
ou une carle de modélesivoix MEM doit ére Insérée dans la
lente de carte 1 du panneau arriére du DDDS,

REMARQUE: Une opération de chargement efface toutes les
données actuellement dans la meémaire du DBDS, Pour con-
server ces données, les sauvegarder sur une autre carte avant
d'exgcuter Poperation de chargament.

) Aprés avaoir selectionns “transiert de données: carla” (DATA
TRAMSFER: CARDY, appuyer surla touche LOAD,

CARD LGOAD

Sure Toookx o ok okowow M

(@ Appuyer sur 13 touche YES pour exécuter |'opdration de
chargement, (Celts apdration peut étre annulée en ap-
puyant sur |a touche NO, pour ne pas charger les donndas),
Le LCD indigue:

CARD LOAD

Execute!




Lorsuge les données ont &té chargees, le LCD indigue:

CARD LoAD
Finmish.

(3 Appuver swi n'importe quelle teuche de MODE cu de fone-
tion pour sartir du mode de transfert de donnges sur carte.

TRANSFERT DE DONNEES SUR BANDE

Il faut se souvenir des points suivanis lors dag lexdoution d'un
transfert de données sur bande avec le DDDS;

=5 le jack découteur (EARFHONE) est utilise pour une
reproduction sur lenregistreur de cassetie stéréo, sauvegarder
les données sur la piste GAUGHE de la bande; les données,
autrement, ne peuvent pas atre vérifides ou chargees,

= Les niveaux d'enregistrement et de repraduction doivent &tre
aussi hauls que possible, sans provoguer de distarsion.

= Varitier qua les t8les de bande sont propres ot démagnétisées
et que les piles, 5i des piles sont utilisées, sont complétemeant
chargies

* Lin pIEu;pgea et scintillament excessil paul aitérer le transfert
de donneées. L'enregistreur de cassella ne doit ni vidrer, ni &tre
deplace, ses niveaux ng doivent pas etre modifies pendant un
transtert de donnees,

s Cerlaing cordonﬁ_ e connexion cantiennant des résistances,
Elies peuvent altérer le-transfer! de données,

= tilizer une bande neuve, de haute qualité et 1a ranger |oin d'un
champ magnatique car les données enregistrées pourraient
etre brouill2es,

* Plusieurs ensembles de donnges peuvent étra sauvegardés sur
une selle bande cessetie. Toujours laisser un intervalle vierge
d'au maing 10 secondes entre les ensembles de donndes et at-
tribuer un nom, lors de la sauvegarde, & chague ensemble de
données.

=51 une bande de données enregistrées est écoutde, quatre
toralités distinctes sont entendues:

Tonalite de réglage de niveau (tonalité aigué). Tonalité utilisée
paur régler e niveau d'enregistrement (gpres la premigre pres-
sion sur fa touche YES dans la fonction de sauvegarde sur
bande).

Tonalite de début (lonalite grave). Indigue le début de ta
sauvegarde de donnees (aprés la seconde pression sur la
touche YES dans la fonction de sauvegarde sur bande).
Tonatite de donnees (bruit & tonalité moyennel Indiqua les
donnéss enregistrées.

Tonalité de fin (lonalite aigud, bréve). Indique la lin da la
sauvegarde ges donneas

CONNEXIONS

Connecter, pour toules |les opértions da transfert de donnees
sur bande, les jacks TAPE du panneau arriére du DDDS &
l'enragistreur de cassette de fa maniére suivants:

(1} Connecter le jack TAPE IN du DDD-5 au jack sortie de ligne
(LINE QUT) ou ecouteur {(EARPHONE) de I'enregistreur de
cassetta

&) Connecler le jack TAPE QUT du DDD-E au jack entrée de
ligne (LINE IM) ou MIC de I'enregistraur de cassette.

W Si les jacks d'entréelsortie de ligne (LINE INMOUT) de
Fenregistreur de cassette sont ulilisés, régler le com
mutateur TAPE LEVEL du DDD-S sur la position gauche, Si
les Jacks micro/gcouteur (MICIEARPHONE) da I'enregistreur
da cassetle sonl ulilises, régler lg commuotatsur TAPE
LEVEL du DDD-5 sur la position droite,

*TRANSFERT DE DONNEES SUR CARTE—
SAUVEGARDE

i1} Aprés avoir sélectionng “transferl de donnges: bands”
(IDATA TRANSFER: TAPE), appuyer sur |a touche SAVE,

[TAPE SAVE
Lﬂeady_?:

2y Pour introduire un nom pour ces données (cette étape al
'etape 3 peuvent étre omises), appuyer sur la touche CUR-
SOR RIGHT pour amener le curseur sur 'espace du premier
caractere. WMiliser le curseur DATA ou les touches —1, +1
pour sglectionner e premier caractére, Voir |a section B du
chapitre “ENRAEGISTREMENT DES MODELES" pour le
tableau des caractéres disponibles.

(3 Repdter 'opération 2 jusqu'd ce que le nom complel des
données ail &te introdult. Puis utiliser la touche CURSOR
LEFT pour ramener le curseur 4 la position indiguée dans

I'étape 1.
{4y Appuyer sur la touche YES.

TAPE SAVE
T DATA-507 |
—

Sure

& Regler enregistreur de cassette sur enregistrement. Une
tonalité de réglage de niveau est sortie, & ce moment-la, du
jack TAFE QUT du DDD-5; & niveau d'enregistrement paut
etre réglé en appuyant sur la touche de pause de
l'enregistreur de cassette et en ajustant fa commande de
niveau d'anregistrement.

i6)  Relacher la touche de pause et Menregistreur de cassetie
dn{rmarm I'enregistrement. Vérifier que 1a bande amorce a
depassé les tétes de bande avant de passer & I'élaps
suivante,

Ty Appuyer sur la louche YES pour exéouter 'opération de
sauvegarde, (Cette opération peut &tre annulés en appuyant
sur la touchs NO, pour ne pas sauvegarder les donnéas). Le
LD indigue:

TAPE BSAMVE

Exacul gl |

Lorsque les donnéas onl elé sauvegardées, e LOD indigue:

TAPE SAVE

Finish,




{80 Arréter l'enragistreur de cassette.

i Appuyer sur n'importe quelle touche de MODE ou de fonc-
tion pour sortir du mode de transtert de donnges sur bande.

*TRANSFERT DE DONNEES SUR CARTE—
VERIFICATION

La vérfication doit &tre effectude immédialemant aprés |a
sauvegarde de données.

(1} Aprés avoir sélectionng “transfert de données: bande
(DATA TRHANSFER: TAPE), appuyer sur la touche VERIFY (la
touche VERIFY peut également étre enfoncée immédiate-
ment aprés la fin d'une apdration de sauvegarde).

TAPE VERIFY
Ready??:

i) Introduire fe nom des donndes & verifier, comme décrit dans
I'opération de auvegarde. Aprés avair introduit le nom,
ramener le curseur sur la position “Ready?".

REMARQUE: Si cette élape est omise, la DDDS verific |e
premier ensemble de donndes deétects,

3 Appuyer sur la touche YES pour exécuter l'oparation de
vérification. (Cette cpération peut &tre annulée en appuyant
sur la touche MO, pour ne pas vérifier les données),

i Demarrer la reproduction de |a bande. Pendant |a recherche
des données, le LCD indigue:
- 50 ?_‘

Lorsuge le DOD-5 deétecte des donnges portant un nom différent
de celul spacifie dans I'dtape 2, 12 LCD indigue:

TAPE VERIFEY
Search [  DATA

TAPE VMERIFY
Pass yDATA -3 25

Lorsque le DODS détecte les données dont e nom a &té spécifia
fou, sl aucun nom n'a éte spécifie, lorsquil detecte de premier
ensemble de donnges), la wiritication commence et le LCD indi-
que:

TAPE
Find

YER I FY¥
;, DATA-807

Lorsgue les données ont élé vérifides, le LOD Indique:

VERI FY |
Finish. |

TAPE

i3 Arrater l'snregistreur de cassette.

(8 Appuyer sur n'importe guealle touche de MODE ou de Tone
tion pour sortir du mode de transfert de donnges sur bande.

*Si, a I'dtape 4, le message "PASS” ou "FIND® n'apparait pas
aprés avelr démarré la reproduclion de la bande, celz peut indi-
quer gue |e niveau de repreduction de la bande est trop faible.
Rebobiner la bande, augmenter le niveau de reproduction et
essayer 4 nouvean 1z fonction de wérification.

=30, & I'Btape 4 le message sur le LCD me change pas de “FIND”
& "FINISH", cela peut indiguer que le niveau de reproduction
de la bande est devenu trop faible ou trop élevé pendant
l'opération de vérification, ou qu'il v a une connexion détec.
tueuse entre Penreqistreur de cassetle et le DDD-S. Vérifior les
connexions, vérfier le niveau de reproduction et répdter
l'oparation de verification.

*TRANSFERT DE DONNEES SUR CARTE—
CHARGEMENT

REMARQUE: Una opération de chargement efface toutes les
données actuellement dans la mémaire du DDDS. Paur con:
server ces données, les sauvegarder sur une autre bande avan
d'exdgcuter 'operation de chargement.

i1} Apres avolr séletionné "transfert de donnges: bande™ (DATA
TRAMNSFER: TAPE), appuver sur la tuche LOAD,

TAPE LOAD
Heady?

(2} Intorduire le nom des données & charger, comme déerit
dans Fopération de sauvegarde. Aprés avoir intraduit e
nom, ramener (& curseur sur la position “Ready?".

REMARQUE: 5i cette gtape est omise, le DDDS charge le
premier ensemble de donndes défects,

(3 Appuyer sur la touche YES pour exécuter 'opération de
chargement. {Cetle opération peut &re annulée en ap-
puyant sur la touche NG, pour ne pas charger les donnges),

(4} Demarrer la reproduction de Iz bande: Pendant |a recherchz
des donndes, le LOD indigque:

LOAD
DATA -507

T A PE

Search:;

Lorsque le DDD-5 détecte des donndes portant un nom différent
de celui specitié dans 'Stape 2, le LCD indique:

TAPE LOAD
Fass T DATA-507

Lorsgue le DDO-S detecte les donndes dant |e nom a &fé specifie
(Cu, sl avcun nom n'a &té specifié, lorsug'il détecte le premier
ensemble de données), le chargement commence et (& LD indl-
que:

TAPE
‘F i nq

LOAD

 DATA-507 ‘

Lorsque les données onl été chargses, le LOD indique:

TAPE L&AD

Fimnilsgshy




G Arrgter la reproduction de 'enregistreur de cassette,

B8)  Appuyer sur n'imperte quelle touche de MODE ou de forc:
tien pour sortir du made de transfert de données sur bande.

*Si, a l'etape 4, le message "PASS” ou "FIND” m'apparait pas
aprés avoir démarré |a reproduction de |a bonds, cela peut indi-
quer que le niveau de reproduction de la bande est trop faible
Retobiner la bande, augmenter le niveau de reproduction et
essayer a nouvead la fenction de chargment,

« 5, A l'ape 4, le massage sur le LCD ne change pas de "FIND"
a "FINISH", cela peut indiguer que le niveau de reproduction
de la bande est devenu trop faible ou trop élevé pendant
I'operation de chargement, ou qu'il ¥ a une connexion défec-
lueuse entre 'enregistreur de cassette et le DDD-5. Veérifier las
conngxions, varifier le niveau de reproduction el répéter
I'apération de chargement,

TRANSFERT DE DONNEES MIDI

L'enregistreur MIDI KORG S0D-1 est utilisé, comme exomple de
type de dispositil MID qui peut transférer les données du
D05, dans les descriptions suivantes des opérations de
transfer! de donnéas MIDL D'autres dispositifs MIDI ont leur
propre mods d'opération et ifs doivent &tre réglds pour charger
des données MIDI {lorsque le DDDS sauvegarde des donnges)
gu paur sauvegarder des données (lorsque le DDDS charge des
onnees).

CONNEXIONS

Connecter comme suit les jacks MIDI du panneau arriére du
DOR-5 au SQ0-1.

(1) Connecter le jack MID] IN du DDDE au jack MIDI OUT du
S0D-1.

{2y Connecter le jack MIDI OUT du DDD-S au jack MID! IN du
S5Q0-1.

(3 Regler le commutateur DIP 5 {transfert de donnges) du
S00-1 sur MIDI, (Vair le mode d'emploi du SQ0-1, pages 114
— 115 pour plus de details),

*TRANSFERT DE DONNEES MIDI—
SAUVEGARDE

{1} Regler la 50041 sur attente de chargement (son atfichage
incigue “Lodd").

12} Appuyer sur la touche SAVE,

M D SANVE
Beady?

3 Appuyer sur la touche YES pour exécuter l'opération de
sauvegarde. (Cetle operation peut &tre annulés en appuyant
sur la touche NQ, pour ne pas sauvegarder le donnégs). Le
LCD indigue:

M1 DI S AVE

Exeecti !

Lorsque les donnges ont étd sauvegardees, e LCD indigue:

Mo SAME

FElinish.

L'affichage du SQD-1 indique "FniSH".

(4) Appuyer sur nimporte guelle touche de MODE ou de fonc-
tion pour sortir du mode de transtert de données MIDI

*5i, & I'élape 3, e 5001 es1 encore dans le mode da charge-
ment aprés que le LCD du DDD-S indique “Finish”, cela peut in-
diguer qu'il ¥ a une connexion délectususe entra le DDD-S &t 1o
SQ0-1, Verifier les connexion MIDI et répéter I'opération de
sauvaarde,

*TRANSFERT DE DONNEES MIDI—
CHARGEMENT

REMARQUE: Une opération de chargement efface toutss les
donnees asctuellement dans la mémore du DODS. Pour con
server ces donnees, les sauvegarder sur une autre disugetie ou
un autre disposilif dé stockage MIDI avant dexecuter 'opéra-
tion de chargement,

1} Appuyer sur la touchs LOAD.

M1 DI LOAD |

Ready? |

[2) Appuyer sur la touche YES pour régler le DDDS pour
recevoir des données du S04, (Cette opération peut &tra
annulée en appuyant surla touche MO, pour ne pas charger
les données). Le LCD indique;

MI1D|

Exeatutel

LOAD ‘

(3 Transmettre leés données depuis le SQ01 en utilisant la
fonction de auvegarde du SQ01, L'affichage du SQ0-1 Indi-
que "SAVE" pendant la transmission. Lorsque les données
ont eté chargées, I'affichage du 8Q01 indigue “FriSH" et
le LCD du DDD-5 indique:

M1 DI

LOAD
Finilsh,

i4)  Appuyer sur n'imporie guelle tauche de MODE ou de fonc:
tion pour sortir du mode de transfer! de donnéas MIDL

* 51, dans 'stape 3, le LCD du DDO-S indigue encore “Executa”
aprés que ‘atfichage du SQ0-1 indigue “FriSH", cala peut indi-
quar puiil v a une connexion defectueuse entre e DDDE et |o
SO0, Verifier les connexions MIDI et répéler l'opération de
chargement.



UTILISATION DU DDD-5 AVEC D’AUTRES

DISPOSITIFS

MIDI est le nom de Vinterface numergue pour instruments de
musigue. MIDI parmet a des instruments de musique de se con-
trler réciproquemeant dans une gamme virtuellement illimitae
de configurations. Le DDD5 est totalement campatible MIDL ||
paut tonctionner comme partie d'un systémae musical MIDE de
trois manigres fondamentales: Transmission MDD (e DODD-S
contrale un autre dispositit MIOI, réception MIDI (e DDD-S est
contrdlé par un autre dispositit MIDD et synchronisation de
bande (le DDD-S peut transmetire ou &lre contrélé par un signal
de synchronisation gui esl enregistré sur une bande). Dans ce
chapitre, nous decrivons ces applications du DDD-AH el expli-
quons quetles connexions el opérations sont nécessaires pour
permettre au DDD-5 de fonctionner dans certains exemples de
systémes MIDI de musigue.

REMARQUE: Des signaux MID] peuven! &tre envayés sur |'un
des 16 canaux MIDI, numérotés de 1 a 16. Dans toutes les ap-
plications MIDY, e dispositii MIDT de contrle {“principal”) et le
dispositit MIDI de réception ("secondalre”) doivent &tre réglés
sur l2 méme canal MIDL Le DDD-S est également capable d'en:
voyer simultangément des données de nole MIDD sur plusieurs
canaux  MIDL,  pour contrdler  indépandamment  plusieurs
dispositifs MIDI {voir -3 TRANSMISSION MIDI dans la section 2
du chapitre "FONCTIONS DE SYSTEME).

1. TRANSMISSION MIDI

Ler BO0E peut transmettre deux types de donngas MIDE

SIGNAUX D'HORLOGE MIDI

Les signaux d’horioge MIDI sent transmis |orsque |e DDD-S est
utilise (comme dispositil principal} pour contréler la reproduc-
tion d'un autre dispositit (secondaire). Le DODS, par exemple,
peut étre utilisé pour controler les fonctions de demarrage,
d'arrét et de tempo d'une autre machine de rythmes. Le DODS
peut également contréler la reproduciton de musique stockée
dans un séquanceur comme 'Enregistreur MIDH KORG 5001,
Pour ce type dapplication MID), 'horloge du DDD-S daoit 8tre
régléa sur la position interne (INTERMAL) (voir 1 HORLOGE
dans la section 2 du chapitre “FONCTIONS DE SYSTEME™.
L'norloge du dispositif secondaire doit 2tre réglée sur MIDIL

*5i le dispositil secondaire est equipd d'une enlr_ée de syvn-
chronisation (SYNG) 4 la palce dune entrée MIDI un Syn
chroniseur MIDI KORG KMS-30 est nécossaire pour convertir
le signal MIDE du DDDS en un signal de synchronisation,

| Dzpasiat (irinegsi ) [vsnosil| Secondain
SUATIE MIDI ENTREE MIDI
Mehing ge rahma,
DoD-5 =1 séquanceur
wta. MO

Hepled pour TecEvaln des

Heglar | horioge sur CINTERNALY :
signasx a’horloge MID

SIGNAUX DE NOTE MIDI

Des signax de note MIDI sant transmis lorsque e DDO-G uwtilise
ur autre dispositit MID! comme source sonore. Toutes les fois
ol le DOD-5 joue une note, la source sonorg (UN autre DODS, un
synthatiseur, un module synthetiseur, un échantillonneur, ete)
joue dgalement une note, & un diapason sélectionng. Cela
permet au DDDS dutiliser n'importe quels sons dans ses
modéles o1 méme de créer des séquences mélodiques. La note
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que chacune des touches dinstruments du DDDS tranameat
paul Etre selectionde. Le tanal de transmission MID| de chague
touchia dlinstrument peul également étre régle, ce qui rend
possible de contrdler indépendamment jusgu'a 14 dispositifs
MIDT externes dequis le DDD-G. Pour ce type d'application MID,
les fonctions de note disponible (NOTE AVAILABLE) et de canal
ICHANMNEL) doivenl &tre réglées (voir -3 TRANSMISSION MIDH
dans la section 2 du chapitre "FONCTIONS DE SYSTEME™, Le
numera de note pour chague touche doit aussi &tre réglé en utili-
sant la fonction de note d'instrument (INSTRUMENT NOTE) fvoir
-2 RECEFTION MIDI dans la section 2 du chapitre "FONG.
TIONS DE SYSTEME™.

SORTIE
ML

ENTREE
Mitt

Synrhetizeur. module
synn ., ol

DOD-5

Régier les fonctichs do

rangsmission MO

NOTE: Le DDDE transmet un message MOTE OFF Immadiaiemant aords awsir
[rarsmis un slgnal NOTE ON, paur catle ralson, certaing synthetiseurs pervent
ne pas répondre

2. RECEPTION MIDI

Le DOO-S peut recevoir deux types de donneas MIDE
SIGNAUX D'HORLOGE MIDI

Des signaux d'horloge MIDI sont regus lorsgu'un dispositil ex-
terne (un autre DDO-G, un séquenceur ou un ardinateru MIDI) est
utilisé (comme disposifit principal} pour contrdler les fonction
darr'et, de démarrage e1 de tempo du DDD-5. Un Enregistreur
MICI KORG 2003 peut, par exemple, 8tre utilisd pour controler
la reproduction de modéles el de morceaux du DOD-E, Pour ce
type d'application MIDI 'horloge interne du DDDS doil étre
réglée sur MIDI ivoir 1 HORLOGE dans la section 2 chapitre
“FOMNCTIONS DE SYSTEME"). L'horloge du dispositit principal
doit gtre réglée sur interne (INTERMAL)

* 5i le dispositif principal est équipe d'une sorlie de synchronisa-
tion (SYMNC) a fa place dune sortie MIDI, un Synchroniseur MIDI
KORG KMS-30 sl nécessaire pour canvertir son signal de syn-
chronisation 2n un signal MIDI

{Bizposin! principal) {Mepmamt secondairg)

SURTIE MIDI EMTREE Ml

Wachine de ryjnme,
SEQuUanceudr, e

el HE

DoD-5

Régler pogr fraimaitie des
sirgus 0 horioge MED)

Aicgar I karinge sue M0

REMARQUE: Pour contraler la reproducticn du DDDS & partir
d'un autre dispositit MIDNL la procedure est fa suivanio

(1} Selectionner le modéle ou la morceau & repraduire sur le
DDDS.

2} Appuyer sur |a touche START du DDDE. La LED de fonc-
tionnament (BUN) s'allumie mais e DDOS ne commence
pas la reproduction,




(3 Appuyer sur la touche de démarrage (START) du dispasitif
principal, Le DDD-5 demarre la reproduction. Son tempo est
cantrdlé par le dispositif principal et le DDD-5 s'arréte lors-
que la touche d'arrét est enfoncée sur e dispositif principal,

(4} Lors de la reproduction d'un morceau prergglé ou d'ung
cambinaisen sur le DDD-5, le modele de rythme est alors
entendu {le modéle de rvthme A dans le cas d'une com.
binaison). Pour commencer par le modéle dintroduction,
appuyer sur la touchs INTRO & Pétape 2 cidessus. La
touche de remplissage (FILLAN) peut &tre anfoncée, de la
manmiére normale, 4 nimorte guel moment pendant une
reproduction. Les touches de conclusion (ENDING) ot
d'arrét (STOF) peuvent aussi élre enfoncées a n'importe
quel moment.

+3i le DDDS ne démarre pas la reproduction lorsque la touche
de démarrge (START) du dispositil principal est enfonces, une
connaxion MIDI peul &tre défectususe. Verifier & cable MID] &t
B55aYEr A NoUveat,

SIGNAUX DE NOTE MIDI

Des signaux-de note MIDI sont requs lorsque le DDD-S est utilise
COMmMme Source sonore par un adtre dispositii MIDL Toutes les
fois o le dispositil MID externe envole un signal de note MIDI
(une note jouse sur un claviar MIDI ou une note stockee dans un
sequenceur, par axemple), le DDDG joue une note, exactement
comme si une de ses teuches d'instruments avait été frappae. Si
le dispositif externg incorporg une fonctions de sensibilité au
toucher, le volume du DEDS peut églement &tre contrdlé, Pour
ce type d'application MIDI, les toncltions de canal (CHANNEL),
o note disponible (NOTE AVAILABLE) et de note d'instrument
(INSTRUMENT NOTE) doivent &tre réglées (voir 12 RECEPTION
MIDI dans la section 2 du chapitre “FONCTION DE SYSTEME")

SORTIE MID ENTREE M0
Chaviar MIDI
Sequenceur $1H !
Bloe de rylhma MI, i DDD-5
i

Fealer 165 lonctions de receplion MO

Un clavier MIDI peut méme Btre utilisé pour contrdler laccord ot
la décroissance des instruments du DDODS, comme indiqué
dans le schéma suivant.

}!! ! 4!5 1:"13 ?!3 ?!ﬁ!& 2!31 33!5

E FE ]
(La DECROISSANCE est contrélee dans
LEe amms)

a2 44 A 4w

il

COMrMEs dans cette gamme)

51 3 BE Al

HUREE D RR R AR 'f-"l 38 .»:I 57151 5:\ =1 ‘S’EI II' &7 Fil".’. A7 B .'I| TR T

Lorsque des notes sont jouées sur le clavier dans 12 gamme 26
— 71, les instruments du DDDS sent entendus nommalement. Si,
pendant ['utilisation d'une touche d'instrument, la touche
DECAY ou TUNE est maintenue enfonceée, la décroissance ou
l'accord de la note joude peut &tre modifié. Cela permet damaor-
tir les cymbales, de reproduire des “rifts” mélodiques de quitare
basse, d'accorder les toms, etc, pendant Ie jeu.

Gette technigue peut egalement etre utilisée pour enregistrer un
modéle sur le DDDS. BN, bien sor, ce type de données de note
MIDI peut &tre envoye depuis un sequenceur MIDL ainsi que
depuis un clavier MiDi.

3. SYNCHRONISATION DE BANDE

La synchronisation de bande permet de combiner, de la maniére
suivante, une musique acoustique ef nUMEriguee:;

= LIn signal de synchronisation de bande est enregistrg sur une
piste d'une platine multipistes, 4 partir du DOD5, pendant la
reproduction d'up modéle ou d'un maresadl.,

=Le signal de synchronisation de bande s'arréte lorsgue la

tache STOP du DRDE est enfonces (dans le cas dune
reproduction de modele) ou lorsque la reproduction  du
rrorcean se termine sur le DRD-G

= Lorsgue le signal de synchronisation de bande est reproduit, il
désmarre la reproduction du DDD-G, maintient ta reproduction
au tmeps qui élait reglé lorsque le signal de S}rnchrﬂnlsatmn
de bande a été enregistré ot arréle la reproduction.

e Dautres instruments ou musique vocale peuvent alors &te
gnregistres sur d'autres pistes de la plating multipistes. la
signalde synchronisation de bande garantit que le DDDS
reste loujours en synchronisation aveo les pistes enregistroes.

REMARQUE: Seul un signal de synchronisation es! enregistrs
depuis le DDD-G, NOMN les réels modéles de rythmes. Cela
signifie que le medale ou le morceau du DD peut 8tre medifié
aprés Penregistrement du signal de synchronization de bande,
Le signal de synchronisation de bande ne détermine que la
durge el |e tempo de la reproduction. Ainsl, par exemple, aprés
un enregistrement dinstruments el de musigue vocale, les
modéles dans un morceau peuvent Btre changss pour créer des
remplissages jen utilisant 1a fonction de oréation de morcesu),
Tant que e morceau est mainlenu au méme nombre de barres,
les modeéles dans le morceau peuvent 8tre lbrement modifiés.

Ej !ﬂ ffi W 71 Th
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Les procéduras de synchronisation de bande sont les suivantes:

ENREGISTREMENT DE LA SYNCHRONISA-
TION DE BANDE

i1} Connecter le jack TAPE OUT du DDDS & 'un des jacks d'en-
trée de la platine multipistes.

20 Regler 'horloge du DDE-5 sur INTERMAL  (vaoir  §-1

HORLOGE dans la section 2 du chapitre "FONCTIONS DE

SYSTEME".

(3] Regler la platine suwr enregistrement, puis appuyer sur la
touche de pause. le DDDS sort une tonalité de debut,
permettant de régler |& niveau d'enregistrement jgui doit
etre éleve, mais cependant ne pas créer de distorsion). Le
commutateur TAPE LEVEL paut étre réglé pour correspon-
dre au niveau de la platine.

4 Setectionner un modéle, un morcEay, UN MorceaU prerégis
ou une combinaison sur le DDD-5. Regler soigneusement le
tempo, car il ne peul pas étre modifié aprés 'enregistre-
ment du signal de synchronization de bande.

(%) Demarrer l'enregistrement sur la platine. Attendre quelques
secondes, puls démarrer |a reproduction sur le DDDEA. La
tonalite de début (une tonalité claire) changs en une tanalité
de synchronisation de bande {bourdonnameant),

& Lorsqus la reproduction s'arréte jen appuyant sur la touche

STOP; en laissant se finir le morceaw ou sur le dernisr

temps d'un modéls de conclusion dans le mode de

préréglage), la tonalité da bébut est & nouveau entendue, At
tendre quelgues secondas, puis arréter la plating.

REPRODUCTION DE LA SYNCHRONISA-

TIONDE BANDE

(1} Sonnecter le jack TAPE IN du DDDS au jack de sarlie aps
proprié de Ia plating multipistes.

(2) Régler 'norloge du DDD-S sur TAPE {voil -1 HORLOGE
dans la section 2 du chapitre “FONCTIONS DE SYSTEME").

Appuyer sur la touche START du DDD-5. La LED de fonc-
tionnement (RUN) s'allume, mais le DROS ne démarre pas
la reproduction.

i3

(4] PReproduire la bande depuis le début du signal de syn.
chronisation de bande eregistre. Aussitdt que a tonalité de
synchrenisation de bande commence, le DOD-S démarre |a
reproduction. Le DDOD-S continue |a reproduction au tempo
selectionne lorsque le signal de synchronisation de bande a
eld enregistrd) tant gue la tonalté de synchronisation de
bande continue. Larsque la tonalité de début reprend, |e
DDD-E arréte 1a reproduction.

=5i le DDDS ne demarre pas la reproduction tors de la reproduc
tion du signal de synchronisation de bande, ou si son tempa
251 instable, |e signal de synchronisation de bande peut avoir
éte enregistrd & un niveau trop faible ou trop éleve. Essayer de
lenregistrer de nouveau, aprés avair vérifie le  niveay
d'enreqistrement.

® 5i un morceau préréglé oy une combinaisan a &té sélactionne
sur le DDA, lire remarqua-a la fin de la partie SIGNALX
D'HORLOGE MIDI de la section 2 de ce chapitre.

4. EXEMPLES DE SYSTEMES

Le DOD-5 peul étre utilisé dans une trés grande varieté c'ap-
plications MIDL Volci guelgues exemples de systémes, compre-
nant divers apparells numeriques KORG, pour donner une idéa
da la polyvalence du DDD-S. Lire les trois sections précédentes
de ce chapitre pour les détails concermant les réglages MIDI
necessalras pour ces systémas,
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SORTIE D’HORLOGE MIDI

I 540«

#AnEnT [ RN =an LAl

Le DDD4S est utilisé pour contrdler la reproduction de
I'Enregistreur MIDI SO0, qui contient des données musicales
enreqistrées a partie du Synthétiseur de Forme d'Onda Numéri-
qug Programmable DWS000. Cette configuration de connexion
est ulile lorsgue vous avec terming la programmation de
donnéas musicales et que vous travaillez sur des modales de
rythmes du DDD-6 — toul le systéme peut &lre contréle depuis
le DDD-5. Chague fois que la touche START du DD est en-
fonces, le SAD-1 reproduit la piste musicale numériqua par le
DWB00D. Le tempo peut &lre régle depuis le DDDS, La partie du
DOD-5 paut &tre modifiee (en changean! des modéles dans un
marcedl par exemple) pour correspondre exactement & la mosi-
que.
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Le Réverbérateur Numérique DRV2000 comprend une
caracterstique inrovatrice de modulation mulliple qui permet
de medifier la temps de réverbération par le niveau d'entrée, par
une pedale de volume ou par un numero de note MIDL, La sortie
dul DOD-G est traitée, dans ce systéme, par |e DAVZ000, pour
créer Ln son riche, puissant. (Une réverberation esl fortement
recommandeges pour rendre les sons des instruments du DDD-S
encore plus authentiques). Le DDDS conlrdle le temps de
reverbération en transmettam un numers de note MID| diféérent
a partir de chague instrument. En sélectionnant soigneusement
les numéros de nates MIDIL Il est possible, par exemple, do
régler une révarbdration longue, roulante sur la caisse claire; una
reverbération moyenng sur les toms; une réverbération courte
sur la grosse caisse,
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Simitaire au systéme de sortie d'horloge MID) décrlt précédam-
ment, ce systéme comprend le DODS, le 5009 plus un syn-
ihetiseur numérigue (le D58 dans ce cas). Le systeéme a3t con
trolé depuis la SOD-1. Lorsque la touche PLAY du SQ0-1 est en-
foncée, le DDDS démarre |la reproduction d'un morceau, par o
¥emple, gqui a &té crée pour coresponcre aux  donndes
musicales stockdes dans le SO0 Le 3001 contrdie e tempo
et envoie huit pistes de données musicales sur hull canaux MIDI
separés au D58 (gul a huit voix indépendantas),
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Le 5001, dans ce systeme, n'utilise pas des signaux d'horloge
MIDI pour contréler le DRDS. || envole en fait des donnges pour
chaque note du DDDE (qui ne doit donc pas Btre regie sur
reproduction (PLAY). Les notes enregistrées sur le SQD1 cor
respondent aux numeéros de notes MIDI regles pour les ins-
trumients du DDD-5. La caractéristique intéressante de ce
systeme est que le SQ0-1 peut 2tre utilisé pour editer toutes les
notes de la partie de rythme du DDD-5. Des notes peuvent atre
déplacées pour modifier leur synchronisation, ou le diapason
des notes peut &tre chanod de sorte gu'elles sent joudss sur un
autre des instruments du DDD-E,

Le 5001 envoie des dennées de note MIDI au RDOS sur la
canal MIDH 1 et au Synthétiseur d'Echantillonnage Numéariques
D551 sur le canal MIDI 2,

s Yair la partie SIGNAL DE NOTE MIDI de fa section 2 da ce
chapitre pour les remargues concernant le contréle du DODS
depuis un clavier MIDI

SYNCHRONISATION DE BANDE

Cea systema KORG perfectionne utilise la synchronisation de
bande pour synchroniser e DDORS avec d'autres instruments el
musique vocale enregistrés sur une platine mullipistes.

Le signal de synchronisation de bande a élé enreqistes
simultanément sur deux pisies de la platineg multipistes et il est
également utilisé pour contrdter un Enregistreur MIDI SQ0-1, qui
contient des donnéas musicales enreglstrees a partir d'un Syn-
thétiseur Mumérigue DW-B000, Lorsque |a bands est reproduite,
la musique enregistrée est entendue. Le signal de synchroenisa-
lion de bande sur fa piste 1 démarra le DDO-5 et e maintient au
tempo. Le signal de synchronisation de bande sur la piste 2
démarre le SQD1 et lg maintient au tempo.

Le SO0 envoie des donnees musicales MIDE sur des canaux
MIDI sépares au Processeur de Vaix Numérique DVP-1 (gui crée
des sons de voix natureis) et au EX-B000 (qui produit les mémes
sont numériques que le DW-B00D). Tous les instruments sont
achemings a la Table de Mixage Clavier KMXS2, qui incorpore
ur amplificaleur & régulation de tension (VCA), caractéristigue
permettant d'utitiser 1a Pédale de Volume KVP-002 pour con
traler le volume global, ou le volume de canaux sélectionnes, Le
Double Processeur d'Effets Mumériques DRV-3000  permet
d'ajouter une réverbération et des effets aux instruments.

REPRODUCTION PAR CONTACTEUR AU PIED
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Le DDDS n'est pas destind uniguement aux musiciens qui Sonl
sericusement intéressds par MIDIL Dans ce systéme, par exem-
ple, un guitaristelchanteur utilise le DDO-5 pour accompagnes
son exécution en solo. Le contacleur au pied PS-1, actionné
avec le pied, lui parmet d'exécuter les opérations suivantes:

Tempo de jeu manuel (TAP TEMPO): Avanl de reproduire le
D005 (pendant une introduction de guitare solo, par exemple),
le guitariste peut taper sur ce contacledr Bn Mesure avec son
exécution, afin d'8tre sir que lorsqu'il démarre la reproduction
sur e DDD-G, elle sera exactament en Mesure aves 50N exéou-
tion. Cette caractéristique pourrail également &tre ulilisée pour
modifier la tempo du DOD-5 pendant une pause au milied d'un
MICTCeaL.

Démarragefarrét (START/STOP): Permel au guitariste de
demarrer la reproduction du DDD-5S el de arréter, & nimporta
quel moment. Une application de cette fonction serait la
suivante (en utilisant le DDD-5 dans le mode programmabie):
Tous les morcedux de 'exécution peuvent &ire affectés a des
parties d'un morceaw, des modeles vides fournissan! une pauss
entre les morceaux. Cela évite de devoir sélectionner des
morceaux pendant e concert — e guitariste arréle simplement
le DDD5 entre les morceauyx; lorsqu'il redémarre le DDD-S, le
morceau suivant est reproduit.

Introductionfremplissage  (INTRO/FILL-IN):  Lorsque e
DDDS est dans le mode de préréglags et gu'un contacteur au
pled est connacté au jack INTROVFILL-IN, le quitariste peul com:
mencer ¢ morceau préréglé avec une introduction et ajouter des
remplissagas & n'importe qual moment. Toutes les fonctions
d'utilisation des contacteurs au pied dans le mods de
préréglage sont deécrites dans les sections 4 et 5 du chapitre
“FONCTIONS DE REFRODUCTION™.

SYNCHRONISATION DE BANDE Tl B3l

HULTITRACY
FAPT ACK R

@ w1 W

B0 AuDID
MAEER

I

T ST Reky 4l tin

==y ] il The
ITHER - ~- (1]

oo

Walr Wi
L
]
W il nur
| n

\ | Fa LT

L Ll

CVa T




MISE EN APPLICATION MIDI

(1) DONNEES TRANSMISES

EICHANNEL MESSAGES IMESSAGES DE CANAUX)

STATUS SECOMND
@0 smnnn Ok kk Kk
| 601 nnnrn Ok k'l

DESCRIPTION

THIRE
[ pDono aagoan Mote Off (MOTEL)
k bk kkkk=2—TI
boh Dwvwvy vywvy ote O (NOTELD

k ¥k Kk kik=25-T]

VU vy oy =F =27

e ANNn=0-15 Mumeros de canaux assignes aux différentes touches par la fenction MIDI TRANSMIT.

NOTE

1. MOTE OFF est transmis iImmediatement aprés la transmission de note,

HESYSTEM MESSAGES (MESSAGES DE SYSTEME)

STATUS SECOND THIRD DESCRIPTION
[l 000nB B g el B xap= %% %N Exclusive Messagesi\NOTE | J
T I A e ECX [NGTE | )
YA N 0 & 0:d EF & & B hhh nhhh Song Posiion Poimter (NOTE2)
O T B« I Dsss 5555 = — Sang Selec (NMOTE 3]
R A s - Timing Glock (NOTE4 ]
[ D > Siarl
O A A B Conbinues

| F 1 S B ] - — Siop

NOTES

1. Transmis guand réglé sur MIDI dans le mode DATA TRANSFER.

2. Transmis quans la mesure est sélectionnée aves Ia fonction SOMNG SELECT sur STOP

{Cependant 1a transmission est impossible quand o [ ¢¢ (7 ¢ Fobnh hihh excéds O 00T .

3 Transmis quand SONG est sélectionné avec la fonction SONG SELECT sur STOP.

4. Transmis guand I'horologe n'est pas réglée sur MIDI (Pas transmis quand regle sor STOP).
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EISYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES (MESSAGES EXCLUSIFS DE SYSTEME)

1 SEQUENCE DATA {DONNEES DE SEQUENCE)

DESCRIPTION

BYTE
vy ¢ga8n0

0@ 4010
o ooao
cpdn 0110
cpeg o
G1ga gaad
Ddded deddd

EXCLUSIVE STATUS

KORG 10 224
FORMAT 10 304
poG-5 10 16H
300 10 07H ]’"
SEQUENGE DATA 28H
DATA

Donnees jusqu'a 56 byies

DAaTA
EQX

*57 bytes pour le premier blou uniguement

Z2DATA END BLOCK (BLOC DE FIN DE DOMNNEES)

BYTE DESCRIPTIOM
11 opoooD EXCLUSINE STATUS
gloo0 op D KORG iD 42 H
golr 1 oonoan FORMAT 10 3nH
ooogl1 oy 0 L0G-5 D g
{ & ; ot EMETE )
gooo g1 00 SO0+ i 1T H
glroo L1 GATA ENE BLOCK 4F K
B g1 EOX

‘3'DEVICE ID (IDENTIFICATION DE DISPCSITIF)

BYTE DESCRIPTION
111 oooan EXCLUSIVE STATUS
oro0 o010 KORG i0 AZH
gol 1 o000 FORMAT (D 30
gcoo gl DED-5 10 aH
A T A I A EGK




(2) DONNEES RECUES RECONNUES

FICHANNEL MESSAGES (MESSAGES DE CANAUX)

STATUS SECOND THIRD DESCRIPTIOM
000 nnan Ok hk EKRE 0z %XxXxX Mole QIINOTE 1)
1001 nann Dok e ok kokok goo0Q $¢00 Mote OIFINOTE | )
onl naonn Tk kk &kkEu Fwvy vwewww Mot On (NOTE 210
v ow ow oy =1 =27
| E b npnon TppE opRPR —_— Program CQhange (NOTE 3]
I @11 nmnna 0o T I s Oox % % % %5x O Made O
101 AnAn N T T T o | 0% x % %% ¥ Cearn Mode On

+ nnnn=0-15 Muméros de canaux réglés par la fonction MIDI RECEIVE dans le mode OMNI ON, tous les messages sont requs
quelgue soit le réglage. Dans le mode OMNI OFF, seuls les messages de canaux réglés sonl recus.

NOTES
1. Numérgs de note NOTE OFF reconnus.

Kkl ok Bk k=9-24{3E0 DECAY)
kol ok kel ke=T2-95(5E0 TUMNE)
* Kkl kkkk =25-71 est ignoré,
2. Mumeére de notes NOTE ON reconnus.
k okl kkkk=058-Z4{3E0 DECAY)
ko ko bk k ok =2—TI{INST KEY)
KKk Kk Ek=T2~95E0 TUNE)

3, Duand un message PROGEAMM CHANGE est racu dansg le mode INST SETTING, les réglages dinstruments peuven! étre
madifigs.
* Les numéros de changement de programme hors de la plagep pp pPpRR = -5 sont ignorés.



HSYSTEM MESSAGES (MESSAGES DE SYSTEME)

STATUS SECOND THIRD DESCRIPTION

(O T T O T O o S 4 O D n x 50X Exciusive hessages (NOTE 1)
I T B ¢ S A | = EGX INOTE | )
T T A 1 DERE R EEL Bhkh hhhh Song Position Ponter (INQTEZ)
I T 0 Dess ss%35 —= Sang Selagt INOTE 29
R Timing Clock (HOTE 31
I T LY A I - Start

N T T A A A Cantinue

[ N T T I 1 Stop

NOTES

1, Reconnu quand le mode DATA TRANSFER est réglé sur MIDL

2. Reconnu uniquerment quand la fonction SONG SELECT est sur STOP, Les numiéros de séquence hors oe la plage sss sss = 0-23
500! ignores.

3. Reconnu quand 'harloge est réglées sur MIDI,

EISYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES (MESSAGES EXCLUSIFS DE SYSTEME)
1]DATA DUMP REQUEST (DEMANDE DE DECHARGEMENT DE DONNEES)

BYTE DESCRIPTIOM
(I I I EXCLUSIVE BTATUS
gion o000 KORG 1D aZH
gol go0o FORMAT 1D A0H
apgol! 0t la Dops o | B
aon 1 aonao DATA DUMP REQUEST |0k
T TR0T G < R O EQX
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[ZISEQUENCE DaTa (DONNEES DE SEQUENCE)

BYTE DESCRIPTION
IR TN T A EXCLUSIVE STATUS
olog opo KORG 8] 47H
oo F000 FOHEaNEAT |0 30
g a0 o0-5 I6H
{D L | Lap |0 6 }{NDTE 1y
g oo gl op H00- [0 TH
Qloo | 0Eo SEQUEMNGE DATA dgH
Qddd oddd CATA
| Données Jusgua 56 byles
Dgdd Q'd 4. DATA # Le premie bloc est 57 bytes.
R T Y T I O O B
NOTE:

1. DDD-5 est transmis guand le SQD-1 regoit le message SEQ DATA pendant I'opération LOAD alors que régle: sur la fonction
MIDI dans le mode DATA TRANSFER.

3 DATA END BLOCHK (BLOC DE FIN DE DONMEES)

BYTE DESCRIPTION

I T T I EACGLUBIVE STATUS

oloe oo 0 HORG [ 42H

oodt 000 FORMAT [O aaH

.00 R S R L5 0 16H _ .
[ g o . o KMETE L)
goo0o0 a1ooD sgo-1 1o OTH

areg 1 GATA ENE BLOGK 4F H

[ v I [ EOx

NOTE:
1. DDD-5 ast transmis gquand le SQD-1 regoit le message SEQ DATA pendant l'operation LOAD alors que réglé sur fa fonction
MIDI dans le mode DATA TRANSEER.



[4|DATA DUMP ERROR (ERAEUR DE DEHARGEMENT DE DONMEES)

(Y T T ¢ O

EOX

BYTE DESCRIPTION
O R o A4 EXCLUSIVE BTATUS
00 060 HORG 10 42H
oo 0400 FORMAT 1D 30H
oao01 %110 DoR-5 [ I6H
g2 10 aoon Dala DUMP ERROR 20H

[BIDEVICE ID REQUEST (DEMANDE DVIDENTIFICATION DE DISPOSITIF)

BYTE DESCRIPTION
It 11 ooon EXOLUSIVE STATLIE
10D ooon FATHG 16 a7H
OroDD 00oo FORMAT 10 aH
TR T« I I Fiix




(3) MESSAGES EXCLUSIFS DE SYSTEME

B Le DDD-Speut transmettre et recevoir les types d'informations suivantes par Nintermédiairs de messages exclusifs de systéme,

f .'Fransmissinn B J'

SEQUENCE DATA

DATA BLOCK END

DEVICE 1D

Réception

DATA DUMP REQUEST

SEQUENCE DATA
DATA END BELOCK

DATA DUMP ERROR

DEVICE |D REQUEST

]

1 Se référe aux donndes de rythmes, de sequences &t de réglages dinstrumeants conservées dans |a

memoire interne, Ce message est transmis sous forme d'une série de blocs de 64 actets, dont fe
nombre dépend de la quantité de données enreqgistrées dans la mémaire Interne. Quand I'opération
SAVE est effectuée dans la fonction MIDI du mode DATA TRANSFER, la donnée contenant 3001
esl Iransmise. Et, guand le messaga DATA DUMP REQUEST est recu, la donnés contenant DDD-S ID
st fransmise,

Indigue 1a fin de la transmission de SEQUENCE DATA. Ce message est trasmis aprés |a fransmis-

sion du dernier bloc de donnees SEQUENCE DATA, ou quand |a touche CANCEL ast actiohnée.

- Identifie 'équiperment. Transmis & la réception du message DEVIGE ID REQUEST dans fa fonction

MIDI du mode DATA TRANSFER,

:Ce message st une demande de transmission de SEQUENCE DATA. La donnée SEQUENCE DATA

contenant DOD-1 1D est transmise 4 |a réception du message DATA DUMP REQUEST,

:Message de données de rythmes, de séquances et de réglages dlinstruments.
tIndique Ia fin de la transmission de SEQUENCE DATA. La réception est terminée 4 la réception de

ce message.

tIndique un probléme du coté de récepticn pendant la transmission de SEQUENCE DATA.

Si un message DATA DUMP ERROR est regu, un message "Errar End” est affiché & la fin de la
transmission des donnges.

» Demande de transmission du message DEVICE ID. Le message DEVICE |D est transmis 4 la récep-

tion du message DEVICE ID REQUEST,

B Ces messages peuvent &tre ulilisés pour la transmission de données entre le SC0-1 et un ardinateur equips d'un interface MID)
et avec un logiciel pouvant traiter ces messages exclusifs de systéme. Das exemples d'agencement sont donnés cidessous:

s00-1

o 0T

auT e LI
0DD-5 Ordinateue bz | MU ) DOD-5

Imerface | 1
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1 Transmission da données a un SQ0-1 {pour 'opdration SAVE)

(S00-1 LOAD STANDBY)

{MESSAGE “'FnISH"}

T

—————  Transmel
5001
Recoit

TE
IJIl,l' *

/

[oos | 7

¢ /
! ¢ !
/ !
* /
3 : £
e i !
o /

/

Transmet ]

Transmet

—

SEQUENCE
AT

{EXECUTE esl affiché)

2| Réception de données d'un SQD1 (LOAD)

| Transmel
-'J: [JATA END (FINISH st afichi|
BLOCK |

Danrée comenant 3001 10 trensmise de D005

{SAVE esl alfiché)
Transmeal Tranmet
SEQUENGE [ ™= DATAEND ———(EXECUTE est affiché)
DATA BLOCK
[ranzmel l T l
s00-1 \ L \ \
Reigoil % 0
L}
L \
Yo :
ml‘x_ L \‘k
‘\. 31
5, & \
L \

Regait

:

0DD-5

Tranzmet
|{Crargement du DOD-5)

!

[Firnsh esi affichd}



3 Transmission de données & un ordinateur (SAVE)

o
Transmgt ' !
DATA DUMP

AEQUEST |

Transmal L

Ordinaleur
- \

\ FE
f
£ /
o !
Recoit | / o

——
& o
L, Transmit / .n"J z / _/

Transm_e'. Transmat
SEQUENCE DATAEND  — = Finish est affiche
DATA BLOCK
La dannde conterant DDD-5 10 a5t
Irargmisa du D00-h
4, Reception de donnéss d'un ordinataur (LOAD)
Transmet Transmel
SEQUENCE —_ e — 0ATs ERD
DATA BLOCK

. 5.
Ordinateur ;
Regail i \‘xl i \

\ ) Y )
\ \
LT
Regoit b y

Transmel
[Chargement du BOD-5) l

IFINIZH est affichs)

53



5 Pour déterminer quel équipement est connecté & un ordinataur.

Transmel
DEVICE 1D
REQUEST

Transmat l

- N
Ordinateur
: Reco \

i
Recot \ /

DDD-5 Transmet

Trangmiel
DEVICE 1D

6 5i le message DATA DUMP ERROR est requ pendant la transmission de données,

Trarsmet
DATA CUMP
ERROA

Transmet I

Drdirﬁfﬂur

D

Riacait

JJ"‘-‘JJJ-‘“J/
L AR S I S N S

! ) K ) ! ¢ F i ' ! f]

=
o
= =
T m
2 B
1l =
-
~
-~
b
.
L
-
-
=
-
-
[~
-
I-"-|.
-
X
=
~
e
L.
e,

DoD-5
Recoil Transmet
DATA DUMF DATA END

ERROR BLOCK

+ |Message Error Endy
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REINITIALISATION DU SYSTEME —

REMARQUE: La fonction de réinitialisation du systéme doit gtre
utilisée avec précautions car elle efface TOUTES les données du
DDD-5. En cas de doute, sauvegarder les données sur une carte
MEV, une bande ou un dispositif de stockage MIDI AVANT
d'utiliser la fonction de réinitialisation du systéme.

La fonction de rdinitialisation du systéme permet d'executer les
opérations suivantes:

REINITIALISATION DU SYSTEME: MODE
PROGRAMMABLE

Permet d'effacer toutes les donngas de modéles et de morceaux
de DDODE et de réinitialiser tous les ensembles dinstruments
sur leurs lages par defaul. Toutes le donnges de modéles
dans le mode programmable ayant ete effacees, les morceaux
préréglés et les combinaisons sont dgalement effacés. De
nouveaux modéles peuvent alors étre enregistrés (ou des
madéles préréglés charggs depuis la meémaire MEM (BOM) du
LDODA en wlilisant la fonction de COPIE EXTERBNE) et de
nn::éu.greaux morceauy, morceaux  préréglés et combinaisons
crégs,

Le procédure pour a réinitialisation du systéme {mode program-
mable) ast la suivante:

1 Maintenir enfoncées les touchas 0 et YES, tout en mettant

gp Metire le DDD-S hors circuit,
le DDO-5 sous tension. Le LCOD indigue:

| KORG DDD-5

‘ SYSTEM RESET

Suivi par

KOBG DDD -5
PROGRAMMABLE

L'affichage pour le morceau prérégle 00 apparait aprés qualgues
secondes,
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REINITIALISATION DU SYSTEME: MODE DE
PREREGLAGE

Elle permet de réinitialiser tous les morceaux prérégles el les
combinaisons 4 leurs réglages d'origine prérégles en usine. Elle
charge tous les modéles prerégles de la MEM interne du DDO-5.
Tous les modéles, morceaux, morceaux prérégles el com-
binaisons existants sont effacés. Tous les jeux d'instruments
sont réinitialisés & leur valeur préréglés, Les morceaux prérgglés
et les combinaisons peuvent alors &lre reproduits ou ils peuvent
atre madifiés pour composer de nouvelles parlies de rythmes,

La. procedure pour la réinitialisation du systéme (mode de
préréglage) est la suivante:

{1} Mettre le DDD-5 hors Cirguit.
2y Maintenir enfoncées les touches 0 et NG, tout en mettant le
DDDE sous tension, Le LCD indique:

KOBRG DDD-5
FRE SET

Suivi par
KORG DDD -5
PROGRAMMABLE

L'affichage pour le morceau prérégle 00 apparalt apres quelques
SeCondes,



MESSAGES D’ERREUR

Le DOOS avertit, par un message d'erreur sur le LCO, 51 une
operation a éte effectude incorrectement ou sl y a un mauvais
tonctionnement. Ce chapitre axplique ces messages et indique
I'action corrective & prendre, lorsgue cela est possible.

REMARQUE: Les messages d'erreur indiques dans ce chapitra
apparaissent parfois comme partie d'un affichage complel. Cer-
lains messages d'erreur peuvent égalemnent apparaitre pendant
plus d'une opération. Par exemple, pendant un enregistrement
de modéle en termps réel, le message d'erreur “Mdmoire pleine”
IMEMORY FULL) est indigué comme suit sur le LOD:

FULL 1!
= PTN-071 =

MEMORY
PO1-01

Ce message peut aussi apparalire pendant un anregistremesnt
par étape.

Mémoire pleine (MEMORY FULL!!)

La mémoire de modéle est devenue pleing pendant un
enregistrement de modéle. Sauvegarder les modéles sur un sup-
port de stockage de données, puis effacer des modéles du
DO0A pour faire de la place pour enregistrer de nouveausx
modéles.

Mémoire du barres pleine (BAR MEMORY FULL!}

Pendant 'enregistrement d'un modéle, 13 limite de 249 notes
dans une barre a élé dépassée. Enregistrer & nouveau ie modele
en utilisant une plus grande longueur de barre oy meins de
notes dans la barre.

Erreur de paramétre (Parameter Error!)

Vous aveo essayé dajouter deux modiles ayant des mesures
différentes. Lorsque cela es! possible, créer un nouveau
modéles avec une mesure plus longue, égale & la mesure du
motéle qui aurait &té créé si les deux modéles avaient Ste
ajoutés. Ajouter, normalement, des modéles ayant la méme
IMESLre,

Manque de mémoire (MEMORY SHORTAGE!)

La mémaire de modéles sora dépassée si vous essayez d'effec-
ler une copie de modégle ou une addition de modéle
Sauvegarder des modéles sur un support de stockage de
données, puis effacer des modéles du DDDS pour faire de la
place pour les modéles a copier ou & ajouter,

Partie 66: Erreur (PART 66: ERROR!!)

Pendant la création d'un morceau, un numearo de partie (66, dans
cet exemplel a été |nfroduil pour le début dune section de
répétition qui est inacceptable (il est supérieur au numéro de
partis de |a fin de la section de répatition). Introduire le numero
de partie correct.

Fin erreur (Error End)
« Pondant une opération sur carte:

Sauvegarde (SAVE) (1) La protection de mémocire de la carte
MEW (R AM) est activée (ON). La dasactiver et repéter |'oparation
de sauvegarde, (2) Une carle MEV {BANM) avant ung capacilé de
mémaire insuffisante est utilisée. Remplacer |a carte MEV par
une carte ayant une capacité de mémocire d'au moins 128
koctets.

62

Chargement (LOADY: Les données ont eté incorrectement
transmises depuis la carte. Si cette erreur persiste, la carta paut
étre défectueuse,

Vérification (VERIFY)Y (1) Les données ant efe incorrectement
transmises depuis la MEV (RAM), du fait d'un defaut dans la
carte, (2 La carte MEV ou les donnédas dans le DDD-5 ont éte
changées depuis la demidre opération de sauvegarde.
Sauvegarder & nouveau les données, puis répéter Fopdration de
varification.

» Pendant une opération sur bande:

Chargement (LOAD): Les données ont été Incorrectement
chargées depuis la bande. Vérifier les cables de connexion ef le
volume de reproduction de la bande et répeéter 'opération de
chargement,

Veérification (VERIFYY (1) Les données ont été incorrectament
verifies du fait d'un defaut dans la transmission du signal
Vérifier les cables de connexion et |e volume de reproduction de
la bande et répéter 'opération de vérification. {2) La bande ou las
données dans Iz DDDS ont été changées depuis la dernigre
opération de sauvegarde. Sauvegarder & nouveau les donnges,
puis répater N'opération de verification.

Pas de carte (Mo Card)

La fonction de transfert de données: carte a été sdlectionnegs,
mais aucune carte n'est insérée dans |a fente de carte 1. Inserer
la carte appropride.

Autre carte (OTHER CD)

(1) Une opération de sauvegarde a éte sélectionnés, mais une
carte MEM (ROM) est inserée dans la fenle de carle 1. Insérer
une carte MEV {RAM) dans la fente de carta 1, {2) Une carte qui &
une icdentification KORG 1D a &t insérés, mais elle esl destinge
& un autre instrument de musigue numérique KORG. Les opera-
tions de otransfert de donnéss peuvenl cependant &fre effec
tudes aver cette carte.

Une carte MEY (RAM) qui ne contient pas didentification KORG
|0 a e insdrés. Les opérations de transfert de données peuvent
cependant gtre effectudes avec cette carte.

Carte non préte (Card Not Ready!)

Vous essayer d'effectusr une opération de copie externe depuis
une carte, mais soit aucune carte n'est insérée, soil e type in-
correct de carte est inséd (clest-adire une carte de voix MEM
(ROM)). Insédrer |a carte corracte dans la fente de carte 1.

Fin. Err pile (Finish. BATT ERR}

Aprés une apération de transiert de données sur carte HEM
(HAM) (sauvegarde, chargement ou vérification), le DDDE verifie
automatiguement 'état de la pile de carte, Si ce message ap-
parait, la pile est déchargés. NE PAS RETIRER LA CARTE! Pen-
dant gue la carte st dans le DRD-S, Falimentation du DDROS pro-
tege les données stockéses dans la carte, Préparer une nouvelle
pile pour la carte, puis retirer la carte du DDD-5 et ramplacer (M-
MEDIATEMENT la pile (les donnees de la carte sont protégees
pendant guelgues minutes lorsgue la pile est remplacés).




CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

+Sources de son ;
29 spurces de son internes, Jusauw's 2 cartes de voix MEM ou de
vaimodéles MER,

sMémoire
100 modeles. 24 morceaux (95 parfies par morceay, 999 barres
mAKIMUm  par morceau). 24 morcesux prérégiés. B ocome
ninaisons. & ensembles dinstrurments

=Fonctions de réglage des instruments
Sélection d'un réglage (0 — 5). Sensibiité: au faucher {0 — 9.
Acoord lalal (0 — 127 Décroissance (olale (00— 15). Miveau de
sortie (0 — 15) Affectation d'instrument. Copie,

e Fonctions de modéles
Seiection d'un modéle (00 — 991 Mesure (132 — Bi4). Mombre
de barres (1 — 98, Hésolution {14 — /32T, haute (HIGH)). Taux
de roulement (14 — 132T). Temps de “llam” O — @)
Parameires de seguence f{accord, décroissance, dynamigus),
Tempo (40 — 250 roirgsiminute). Effacement. Cadence. Cople.
Addition. Memaire cisponible. Effacement. Cople externe

= Fonctions de morceaux
Sélection d'un morceau (D3 — 234 Création. Répetition (00 —
a9, Changemen! de lempo (499 noirgsiminutel. Suppres-
sion. Inserton. Tempo infial (40 — 280 noiresiminute). Copie: EF
facemean!

& Fonctions de morceau prérégiéfcombinaison
Salection d'un morceau prérégld (00 — 230 Sélection d'une
combingison {1 — B, Meémore de termpo (40 — 250 noires!
minute). Cedence (0 — 4,

® Fonctions de systéme
Horioge (IMT, MIDI, bands). Reception MIDI (activationidasac-
thalion note disponible, activationidésactvation mode OMNI,
caral MIDI 1 — 18, nele dinstrument 25 — 71). Transmission
MIDH (activatonfcesactivation note disponible, canal MIDI 1 —
16} Meatronome (1M — 11327 Operstion {préréglageiprogram-
makle), Translert de données {carte, Banda, MICT.

e Commandes: Mode de préréglage/programmable
Touches dinstruments x 7, Touche de groupe d'instruments
INSTRUMENT GROUPYL . Touche ' arretiverification  (STOR
VERIFYY. Touche de démarrage’sayvegards (START/SAVE)
Touche de tempo de peu  mancelannolation (TAP TEM-
POICANMCEL), Touche +10ES. Touche — /NG, Bloc de ouches
numerigques (0 — 9% Touches de curseur (<. =) Curseur de
WOLLME
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= Commandes: Mode de préreglage
Touches de préréglage (PHESET) A — H Touches da
préréglage  (PRESET) 1 — 5 Touthe d'infroduc
tionfrempliszage (INTROVFILL-INY. Touche de conclusion (EM-
DING), Touche de mémoiré de lempoichargement [TEMPO
MEMORYILOAD) Curseur de donnéesiempo (DATATEMPD).

eCommandes: Mode programmable
Touches de fonctions 1 — 8 Touches de MODE 1 — &5
Tauche de FLAM Touche de roulement (ROLL). Touche
dienregistrement/chargerment  (RECLOADY.  Curseur  de
donnges r_Dﬂ-."i;‘;].

#|ndicateurs: Modes de préréglagel/programmable
LCD de 2 lignes. 16 caractéres. LED de fonctionnement (RUN),
LED de groups dinstruments (supériedr, inférieur),

s Indicateurs: Mode de prérégliage
LED de bangque de préréglage {1 — 3 LED de bangue de com-
binaisons. LED de mode de fonction. LED de mémoeire de tempo

® Indicateurs: Mode programmable
LED de made {1 — 5) LED d'ervegistrement,

= Panneau arriére
Casque, Sorfie (L, RIMOND). Sortie g bande (LINEMIC), Errée
debande (LINE/EARPHOMNEL Cormmutateur de niveau de bande,
Crtacteur Ay pied démarrangedarrdl. Conlactéur au pied in
troductionfremplissage. Contacledr au ped tempe de jeu
manuel Entrésdsortie MIC! Entree OC Y. Interrupteur d'almen
tafion. Fenies de carte (1, 2)

=« Consommation
Addaptataur CA EWE00mA)

*Dimensions (L <« P x H)
3408 = 231 = 585 mm

=Ppids -
1.5 kg

= Accessoires
Fanneaux avant (Mode de préréclage. mode programmakde;
Adaptateur GA OV,

Caractéristiques sujettes a modifications sans préavis.

AT T E N T { O N
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