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Identificazione
Strumento

Per qualsiasi comunicazione con
il Costruttore, i centri assistenza,

i commercianti Roland,

citare sempre il numero

di matricola e i tipo di strumento.

La Roland Vi ringrazia per aver
acquistato la SAMPLING
WORKSTATION )S-30.

{1 JS-30 & uno strumento
estremamente sermplice da usare,
che tutti possono suonare
facitmente, ed offre tutti i benefici
della grande tecnologia digitale
Roland.

Questo manuale d’uso & stato
scritto per aiutarVi ad utilizzare
meglio le prestazioni del IS-30.

=Roland OGO

AC 230 V- 5060Hz W
®) MODEL

MADE IN ITALY

ROLAND EUROPE spa
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 INTRODUCTION

- When contacting your Roland
retailer or repair center,

: always provide the model

i name and serial number of

. your instrument.

Thank you for purchasing the
Roland
J$-30 Sampling Workstation.

The ]5-30 is an easy-to-
operate, yet sophisticated
instrument that anyone can

play.

To ensure proper operation
and years of trouble-free
service, please take the time
to read this manual in its
entirety.

EINLEITUNG

Geben Sie stets den Modell-
Namen und die Seriennummer
thres Instrumentes an, wenn

: Sie sich mit threm
Roland-Fachhandler in
Verbindung setzen.

Wir bedanken uns fir den
Kauf der Rotand 15-30-
Sampling-Workstation.

Der JS-30 ist ein Instrument,
das hervorragende
Sampling-Eigenschaften mit
einem hohen Maf an

. Bedienungsfreundlichkeit

: kombiniert.

Um auch langfristig zuverlissi-
gen Betrieb garantieren

zu konnen, lesen Sie dieses
Handbuch bitte ganz durch,
und voliziehen Sie die
beschriebenen Bedienschritte

15

moglichst am Instrument nach,

INTRODUCTION

Quand vous contactez votre
revendeur ou service de

| maintenance Roland, donnez
| toujours le nom et le numéro
de série de votre instrument.

Merci pour votre choix de la
station d'échantillonnage JS-
- 30 Roland.

Le JS-30 est simple d'emploi,
bien que saphistiqué, pour

- que tout le monde puisse en
- jouer.

Pour assurer un bon fonction-
nement et des années d'utilisa-
tion sans probléme, veuillez
prendre le temps de [ir> ce

\ manuel dans la totalité.




Note generali
alla Consegna

Al ricevimento dello strumento
controllare che:

1) L'imballo sia integro e contenga:
a) Strumento.,
b) Manuale d’uso.

2} Non vi siano danni.

3) In caso di danni o pezzi
mancanti informare
immediatamente e in modo
dettagliato il negoziante.

Tutte le informaziont indicate
nel manuale non sono vincolanti
e si riferiscono allo strumento
stancard.

I disegni e qualsiasi altro
documento consegnato assieme
allo strumento, sono di proprieta
deila Roland Corp. che se ne
riserva tutti i diritti e non possono
essere messi a disposizione

di terzi.

E' quindi vietata la riproduzione
anche parziale del testo
e defle ilustrazioni.
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GENERAL NOTES
ON DELIVERY

Please carefully check the
following items when you
receive your new instrument:

1) Be sure the (undamaged)
shipping carton contains:

a) Instrument.
i b) Owner’s Manuat,

2) Inspect the instrument for
. any damage which may have
- occurred during shipping.

3) i you find any problems,
report them to your Roland
dealer immediately.

The information in this
manual is subject to change
without prior notice and does
not represent a commitment
on the part of Roland.

All information in this

5 document refers to the

i instrument’s standard
- configuration,

| Copyright © 1994

ROLAND CORPORATION
All rights reserved. No part of
this publication may be
reproduced in any form
without the permission of

. Roland Corporation.

L gung;
- die Angaben stellen keine
*Verpilichtung seitens der

. Angaben beziehen sich
. auf die Standardkonfiguration

ALLGEMEINE
HINWEISE

Uberpriifen Sie bitte sorgfiltig
folgende Punkte:

1) Vergewissern Sie sich, daR
der {unbeschidigte} Versand-
karton

a) das Instrument

b) die Bedienungsanleitung
enthalt,

2y Uberpriifen Sie, ob das
Instrument beim Versand

in irgendeiner Form beschi-
digt wurde.

3} Falls irgendwelche Proble-
me auftreten, setzen

Sie sich unverziglich mit
lhrem Roland-Fachhindler
in Verbindung.

Anderungen der Informationen |
in diesemn Handbuch

sind moglich und bedirfen
keiner besonderen Ankiindi-

Roland Corporation dar. Alle

des Instrumentes.

Copyright © 1994

ROLAND CORPORATION
Alle Rechte vorbehatten.
Nachdruck, auch auszugs-
weise, sowie Vervielfiltigun-

i gen jeglicher Art bediirfen
- einer schriftlicher Genehmi-
. gung der Roland Corporation,

17

Ca) Instrument.

2} Inspectez l'instrument & la
recherche de tout dommage

- 3} 5i vous notez un probléme,
i contactez immédiatement
- votre revendeur Roland.

. ROLAND CORPORATION

REMARQUES SUR
LA LIVRAISON

Veuillez svigneusement
contréler les éléments suivants
quand vous recevez votre
nouvel instrument :

1) Viérifiez que le carton
(imtact} d'emballage contient :
b} Mode d'emploi.

pouvant s'étre produit durant
te transport.

Les informations de ce manuel

- sont sujettes a changement
| - . . .
;o sans preavis et ne représentent -

aucun engagement de la part
de Reland.

Toutes les informations de ce
document se référent & la
configuration standard de
{'instrument.

Copyright © 1994

Tous droits réservés, Aucune
partie de cette publication ne
peut étre reproduite sans la
permission de Roland Corpo-
ration.



Descrizione Strumento

[1)5-30 & un campionatore digitale
appositamente studiato per il Disk
Jockey.

Esso campiona, in modo
monofonico, a 44.1 0 a 22.05 Khz
e permette di registrare fino a 90
secondi di musica che pud essere
poi riprodotta tramite i 12 PADS
Incorporati.

Lo strumento, incltre, contiene

al suo interno (ROM} 36 campioni
(SAMPLE) preregistrati

che possono essere suonati subito
all’accensione.

{115-30 & dotato di un display a 7
segmenti, che mostra fino a 4
caratter;, usato per

la visualizzazione dei vari
paramelri e per la loro modifica.

Alcuni dei tasti del pannello
possono attivare altre funzioni
se usati mentre viene mantenuto
premuto il pulsante |

2ND FUNCTION,

I1J5-30 & dotato di un FADER che
permette di variare la percentuale
di suono inviata alle uscite Le R,
proveniente dagli ingressiL e R

o MICROPHONE e dat suoni
campionati del 5-30.

TASTIERA

Il JS-30 & dotato di una tastiera
composta da 12 PADS.

| sample registrati possono essere
assegnati ad uno o piu PADS.,
Ogni gruppo di pads,

ai quali & assegnato un SAMPLE,
si definisce ZONE.
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FEATURES

The JS-30 is a digital sampling
workstation designed
- specifically for today’s DJs.

s The )5-30 features two
sampling rates: 44.1 KHz and
22.05 KHz,

* The JS$-30 allows you to
record up to 90 seconds of
music. Music or Samples that
you record can then be
. played from the unit’s 12
. pads.

¢ The }JS-30’s internal memory
contains 36 pre-recorded
Samples that can be selected

" and played at any time.

» The unil’s 4 character LED
provides easy-to-understand
information and instruction.

. » The simple panel layout
. makes operation a breeze.
Some functions can be
activated only by using the
2nd FUNCTION Button.

* The JS-30 conlains a special
fader in the mixer section

: which allows you to mix the
various sound sources
available.

KEYBOARD

* The JS-30 contains a unique .

12 pad ‘keyboard.’

* Recorded sounds (Samples)
can he assigned to one or

- more of these pads, and pads
; can be assigned to different

. ‘Zones’ (groups of pads).

EIGENSCHAFTEN

Der |S-30 ist eine speziell fur

" moderne DJs konzipierte

Digital-Sampling-Workstation.

s Der |5-30 kann mit zwei
verschiedenen Sampling-Raten

¢ arbeiten: 44,1 KHz oder 22,05
i KHz,

» Mit dem JS-30 lassen sich
bis zu 90 Sekunden Musik
einspielen. Sie kénnen dann
die aufgezeichnete Musik

bzw. die Samples tber die 12
Pacls des Instrumentes spielen.
* Im internen Speicher des |S-
30 befinden sich 36 fest einge-
stellte ROM-Samples, die jeder-
zeit angewihlt und wiedergege-
ben werden kénnen.

» Die vierstellige L ED-Anzeige :
~ e L'Scran LED & 4 caractéres

liefert thnen leicht
verstandliche Informationen
und Anweisungen.

¢ Die einfache Bedienfeld-
Anordnung ermdglicht

i superschnelles

Arbeiten. Einige der Funktio-
nen sind nur mittels des
2ND FUNCTION-Tasters
aktivierbar.

¢ Ein spezieller Fader in der
Mixer-Sektion des §5-30
erfaubt das Mischen von

. verschiedenen Klangqueilen.

" KEYBOARD

¢ Der |5-30 ist mit einem 12-
Pad-Keyboard ausgestattet.

e Sie kénnen die aufgenom-
menen Sounds {Samples)
einem ader mehreren dieser
Pads zuweisen und die Pads
wiederum verschiedenen
‘Zanen’ (Pad-Gruppen)

L zuordnen.
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' CLAVIER
. * Le JS-30 contient un “'cla-
L vier” unique & 12 Pads.

: congue pour les Df's actuels.

 Btre déclenchés depuis les 12
. pads.

CONCEPT

Le ]5-30 est une station
d’échantillonnage numérique

* Le JS-30 a deux fréquences
d'échantillonnage : 44.1 KHz
et 22.05 KHz.

* Le [S-30 permet d'enregistrer
90 secondes de musigue. La
musique ou les échantilions
(Samples) enregistrés peuvent

e | a mémoire interne du JS-30
contient 36 Samples pré-
enregistres qui peuvent étre
appelés /fjougs a lout moment.

donne informations et instruc-
tions simples a interpréter.

» L'organisation simple de la
tacade facilite les procédures.
Certaines fonctions ne peuvent
étre activées que par le bouton
2nd FUNCTION .

* [ e ]5-30 contient un curseur
spécial dans la section mixer
qui vous permet de mélanger
les diftérentes sources sonores
disponibies.

* Les sons enregistrés
(Samples) peuvent s'assigner & |
un ou plusieurs Pads, eux- ;
mémes assignes a différentes
“zones” (groupes de Pads),




A ciascuno dei PAD pud esser
assegnato un campione
{SAMPLE).

Il campione (SAMPLE) pud anche
essere assegnato a pit di un PAD.

I tasti FACTORY BANK e USER
BANK permettono di selezionare
uno det 5 BANK a disposizione.

Nei 3 FACTORY BANK vengono
forniti 36 suoni campionati con
effetti speciali, sequenze ritmiche
etc. Ognune di questi suoni €
assegnate ad un tasto.

| due LUSER BANK sono invece
dedicati ai suoni registrati
dal¥utente.

SEQUENCER

i 15-30 & dotato

di un SEQUENCER a 4 tracce
con la funzione RPS (REALTIME
PHRASE SEQUENCER).

Ogni traccia registrata pud essere
attivata tramite la pressione

del pulsante SAMPLING
START/STOP, oppure tramite

la pressione di uno dei PAD
della tastiera.

CUE

La funzione CUE permette
di ascoltare in cuffia un campione
prima di mandarlo in esecuzione.

Attivando |la funzicne, tramite

il relativo tasto, tutti i sucni
generati dalle successive pressioni
dei PADS vengono ascoltati
solamente in cuffia.

MIDI

1115-30 & dotato di 2 prese MIDI
(IN,OUT) che gli permettano

di colloguiare con altri dispositivi
dotati di interfaccia MIDI.
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| to select one of the 5
. available Sets.

 sounds, special effects,
' rhythmic sequences etc.
Each sound is assigned to one

i avatlable can be monitored

. » Two User Banks can contain
' the sounds or Samples that

! SEQUENCER
i » The JS-30 contains a 4-track

: button or by pressing one of

* The FACTORY BANK and
USER BANK buttons are used

e Three factory ‘Banks’
contain a totai of 36 Sampled

pad, but could also be
assigned to more pads.

you record.

sequencer with Roland’s
unique RPS function (Real
Time Phrase Sequencing).

s Fach recorded track can be
started by pressing the
SAMPLING START/STOP

the pads.

CUE

¢ The Cue function enables
you to hear a Sample through
headphones before you play it
for your audience.

When this function is
activated, all the sounds

through headphones.

MIDI

¢ The ]5-30 contains two
MIDI sockets (IN and OUT).
These sockets allow you to
connect your instrument to
other MIDI devices.

* Die Taster FACTORY BANK
und USER BANK dienen zur

' Anwahl eines der 5 zur

Verflgung stehenden Sets.

» Die drei werkseitigen Banke

| enthalten insgesamt 36 gesam-
- pelte Sounds, Spezial-Effekte,

Rhythmus-Sequenzen usw.
Jeder einzelne Sound ist einem
Pad zugeordnet, kann jedoch
auch mehreren zugewiesen
werden,

| o Zwei User-Banks dienen

zum Abspeichern der von
Ihnen aufgencmmenen
Sounds hzw. Samples.

! SEQUENZER

e Der |S-30 verfugt Gber einen
4-Spur-Sequenzer mit
RPS-Funktion {Real Time
Phrase Sequencing).

» Die einzelnen Spuren
konnen mittels des SAMPLING
START/STOP-Tasters oder iiber
eines der der Pads gestartet
werden.

CUE

» Die CUE-Funktion ermég-
licht es Ihnen, ein Sample erst
ither den Kopfhorer abzuho-
ren, bevor es iber die Output-
Buchsen ausgegeben wird.

Bei aktivierter Funktion lassen
sich samtliche Sounds im
internen Speicher Gber dcen
Kopthérer abhéren.

MIDI

s Mittels der zwei MIDE-
Buchsen (IN und GUT)}
kénnen Sie den J5-30

mit anderen MIDI-Geriten
verbinden.
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| e Les boutons FACTORY

| BANK et USER BANK servent
a sélectionner un des cing
jeux disponibles.

* Trois "BANQUES” d'usine
{(factory} contiennent au total
36 sons échantilionnés, effets
spéciaux, séquences rythmi-
ques, etc. Chaque son est

¢ assigné a un pad, mais peut
{"étre a plusieurs.

¢ Deux banques utilisateur
(USER} peuvent contenir des
| sons ou Samples enregistrés,

SEQUENCEUR

» [e j5-30 a un séquenceur 4
pistes avec {a fonction RPS
ROLAND (ségquence de phrase
en temps réel). ;-

¢ Chaque piste enregistrée
peut étre lancée en pressant le
bouton SAMPLING START/
STOP ou en pressant un des
pads.

ECOUTE DE CONTROLE

¢ La fonction CUFE vous
permet d'écouter un echan-
tilon {Sample} au casque
avant de le faire jouer.

Quand cette fonction est
activée, tous les sons disporti-
bles peuvent étre contrélés au
casque.

MIDH

Le J5-30 contient detix prises
: MIDI (IN et OUT).

. Ces prises vous permettent de
| connecter votre instrument a

- d’autres appareils MIDI,




MEMORY MODE

I1']S-30 pud assumere 2 diverse
configurazioni di memoria:

La prima denominata SINGLE
melte a disposizione dell’'utente
tutta la memoria.

La seconda denominata DUAL
divide il |5-30 in due blocchi

di memoria separati;

ogni blocco di memoria & grande
meta delta memoria disponibite

ed & assegnato ad uno dei due
USER BANK (A e b}.

Cio significa che, al momento

del caricamento, se siamo

nel modo DUAL, viene richiesto
di scegliere quale dei 2 USER
BANK debba essere caricato

e, successivamente, quale
performance debba essere caricata
nello USER BANK selezionalo.

Premendo il pulsante MEMORY
MODE, si passa alternativamente
dal modo SINGLE al modo DUAL
e si accendono fe relative spie.

Nel passaggio dal modo SINGLE
al modo DUAL e viceversa, viene
visualizzata sul display la dicitura
"Surk" (sicuro?).

La spia, relativa al modo opposto
a quelio corrente, lampeggia.

Per confermare il passaggio,
premere il pulsante ENTER,
per abbandonare |'operazione
premere il pulsante EXIT.

ATTENZIONE:

NEL PASSAGGIO DA SINGLE

A DUAL I'INTERO
CONTENUTO DELLA MEMORIA
VIENE CANCELLATO.

—
e O).GIHBLE RO

MEMTRY DR

- MEMORY

SCRATCH

N

L) @ £O shaT
MEMOR? MOOE

L MEMORY A

.. MEMORY B

SCRRTLH
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| MEMORY MODES
- The JS-30 can operate in one
of two memory modes:

| The SINGLE memory mode
gives you access to ail the
available memory space.

The DUAL memory mode
splits the internal memory
into two equal blocks or
sections. One of the two

. blocks is assigned to the “A”

| USER BANK while the other is
assigned to the “B” USER
BANK,

When loading data in the
DUAL mode, you are asked:
« which of the two USER
BANKS you wish to use and
» which Performance
{coliection of settings) must
be loaded into the selected
USER BANK.

. Pressing the MEMORY MODE
button switches the unit
between the SINGLE and
DUAL mode. The
corresponding LED will light.

When switching from SINGLE
to DUAL mode, or vice versa,
the display will read “SUR”
(sure?).

The LED of the non-selected
mode will start flashing.

Press ENTER to confirm the
selection,

| CAUTION

Switching from SINGLE mode
to DUAL mode will
automatically erase the
contents of memory!

- MEMORY MODES

Der JS-30 verflgt Gber zwet
Speicher-Modes:

Im SINGLE-Mode steht thnen

der gesamte Speicherplatz zur

Verfligung.

Im DUAL-Mode wird der

interne Speicher in zwei
gleich grolse Blocke

- oder Sektionen geteilt, Einer
der beiden Blocke wird der

LJSER BANK A",
der andere der USER BANK

- “B” zugewiesen.

Wenn Sie im DUAL-Made
Sounddaten laden, werden Sie
gefragt, welche der beiden
LUSER BANKS Sie verwenden
wellen, und welche
Performance in die gewihlte
USER BANK geladen werden
soll.

Mit dem MEMORY MODE-
Taster kénnen Sie zwischen

| den beiden Speicher-Modes
. umschatten {die entsprechen-

de LED leuchtet).

Wenn Sie vom SINGLE in den
DUAL-Mode {oder umgekehrt)
wechseln, erscheint im
Display die Meldung “SUR"
{sicher?).

Die LED des nicht gewahiten
Modes beginnt zu blinken.

Bestitigen Sie Ihre Wahl mit
dem ENTER-Taster.

VORSICHTY

Beim Umschalten vem
SINGLE in den DUAL-Mode
wird der Speicherinhalt

- automatisch geltscht!
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© Le mode SINGLE vous donne

: Le mode DUAL divise fa

! Lorsque vaus chargez des
. données en mode DUAL, il

: mode DUAL eftace automati-

| MODES MEMOIRE
L Le JS-30 peut fonctionner dans .

I'un de ces deux modes : ‘

acces a tout 'espace mémoire |
disponible.

mémoire interne en 2 blocs
égaux. Un des blacs est
assigné & la bangue USER "A”
et lautre a fa banque USER
g

vous est demandé :

« laquelle des banques USER
vous désirez utiliser,

= quelle Performance (ensem-
ble de réglages) doit étre
chargéde dans la banque
sélectionnée.

Presser le bouton MEMQORY
MODE fait altarner 'unité
entre mode SINGLE et mode
DUAL. La diode correspon-
dante s’allumera.

Quand vous passez du mode
SINGLE & DUAL, ou vice-

versa, ’afficheur indique i_
“SUR” (Etes-vous sdr 7). '

La diode du mode non-choisi
commence a clignoter.

| Pressez ENTER pour confirmer

I sélection.

ATTENTION

Passer du mode SINGLE au I

quement le contenu de la

i mémoire !



FADER

il sistema FADER del §5-30,

mn combinazione con i controlli
separati di MIC VOLUME

e SAMPLING LEVEL, mette

a disposizione dell’utente un
completo sistema di miscelazione
det suoni che permette il perfetto
bilanciamento tra le tre sorgenti
sonore disponibili: il J5-30 stesso,
il segnale presente agli ingressi
L/R e it segnale del microfono.

Va sottolineato che il segnale
stereofonico, presente agli ingressi
L e R posteriori, transita senza
nessuna manipolazione e quindi
mantiene le sue caratteristiche
stereofoniche anche quando

st ripresenta sulle uscite L/R
miscelato ai suoni ronofonici
provenienti dall’ingresso
microfonico e dal J5-30 stesso.

Nel pannello comandi anteriore
sono presenti la presa per la cuffia
(PHONES) con il relativo volume
e la presa per il microfono
MICROPHONE) con un
equalizzatore di tipo passivo

per controllare la timbrica

del microfono collegato

ed un controilo di sensibilita
d'ingresso.

il volume del microfono pud
essere regolato sul pannello
principale dello strumento.

SN\ - VOLUME (52) -
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| FADER

i The J5-30’s FADER, MIC
VOLUME and SAMPLING
LEVEL sliders give you
complete control of all mixing
. operations.

This system allows you to
perfectly batance the
available sound sources: the
JS-30 itself, the L/R INPUT
 signals and a MIC signal.

The L/R stereo signals (from
the rear inputs) pass through
the unit without any

. processing so the stereo
image is maintained when

| mixed with mono signals irom
. the MIC input and from the
J5-30 itself.

- On the front panel you will

. find the PHONES jack and
volume control, and a MIC
input with a passive equalizer
and an input sensitivity
control,

i The microphone input level
can be adjusted using the MIC
VOLUME slider on the main
panel.

| FADER

' Mit den Schiebereglern
FADER, MIC VOLUME und

. SAMPLING LEVEL konnen Sie
samtliche Mischvorgdnge
steuern.

! Dieses ermoglicht es thnen,
die drei zur Verfligung

: stehenden

Klangguellen optimat abzu-

" mischen: den ]S-30 selbst, die
{iber die Buchsen L/R einge-
henden Signale und das MIC-
- Signal.

' Das (an der Geraterlickseite;
eingehenden L/R-Stereo-Signat
werden im }$-30 nicht

- verandert, so dalé beim
Mischen mit Mono-Signalen
vom MIC-Eingang und vom [S-
. 30 das Stereobild

erhalten bleibt.

! An der Frontblende finden Sie
die PHONES-Buchse, den
Lautstirkeregier sowie einen
MIC-Eingang mit einem

: passiven

Egualizer und einem Regler
zur Steuerung der Etngangs-
empfindlichkeit.

- Die Mikrophon-Lautstdrke
kann mit dem MIC VOLUME-

Schieberegler

' auf dem Hauptbedienfeld

. eingestellt werden.
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| FADER

Les cursetirs FADER, MIC
VOLUME et SAMPLING
{ EVEL vous donnent un

* controle complet de toutes les |

procédures de mixage.

. Ce systéme vous permet de

faire une balance parfaite des
sources sonores utilisées : le
1S-30 fui-méme, les signaux
arrivant en prise INPUT L/R et
un signal de micro. :

Les signaux stéréo L/R (des
entrées arriéres) passent au
travers d’une ynité sans aucun
traiterment pour que !'image
stéréo soit maintenue lors du
mixage avec les signaux mono |
de V'entrée micro (MIC) et du
1S-30 lui-méme.

En fagade, vous trouverez la
prise PHONES et une com-

© mande de volume ainsi

gu'une entrée MIC avec
égalisation passive et com-

' mande de sensibiliteé d'entrée.

Le niveau d’entrée micro-

phone peut étre ajusté & l'aide

| du curseur MIC VOLUME de

fa fagade.




SCSI E DISPOSITIVI
COLLEGABHLI

H JS-30 dispone di una presa SCS
che permette il collegamento
con molti dispositivi SCSI

come Hard Disks, CD ROM,
Dischi Magneto Ottici,

dispositivi di backup su nastro.

b dispositivi HARD DiSK
permettono la memorizzazione
e poi il successivo caricamento
di campioni /performances
creati dall’utente.

Dispositivi invece a sola lettura
come CD ROM permettono

di leggere Compact Disks
contenenti campioni gia registrati.

I1)5-30 & in grado di lepgere
Compact Disk della libreria Roland
della serie "S" ( $33()/550,
S770/750 ) e anche campioni
provenienti dalla libreria AKAI ®.

Modi di
Funzionamento

il 15-30 opera in 3 modi distinti
di funzienamento che sono:
A} Modo Play

B} Modo Record

C) Modo Edit

A} MODO PLAY

Il modo Play & il modo

di funzionamento nef quale i1 J5-30
viene normalmente utilizzato

per riprodurre i vari campioni.

in MODQ PLAY & possibile
assegnare un campione (SAMPLE)
a uno o pit PAD (ZONE}.

S
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. SCSEAND EXTERNAL
DEVICES

' The JS-30 has a SCSI (Small
Computer System Interface)

. port enabling you to connect
" and use several SCSI devices,
such as Hard Disks, CD-ROM
. drives, Magneto Optical Disk
drives and so on.

* Hard Disk drives can be used
to save and load Samples or
- Performances that you create.

| CD-ROM (Compact Disk Read
. Only Memory) drives are
units which you can use to

. load pre-recorded Samples

! {on CD-ROM disks) inte the
)S-30,

The JS-30 can also accept data |

from audio Compact Disks
- and from Roland “$” series
($330/550,5770/750) and
AKAL™ Samples.

OPIRATING
MODES

' The §5-30 features 3 different
operating modes:

A) Play Mode

B) Record Mode

C) Edit Mode

A) PLAY MODE
The Play mode is the mode in
which you can trigger (play)
 the various Samples you have
recorded or loaded into the
unit.
In this mode you can assign a
Sample to one or more pads
(thereby creating a Zone).

. DiE SCSI-SCHNITTSTELLE

Uber die SCSI-Schnittstelle

' (Small Computer System

Interface) kénnen Sie den J5-
30 mit verschiedenen SCSI-
Laufwerken wie Festplatten,
CD-ROM-Player, magneto-

' optischen Laufwerken usw.
- verbinden.

Diese Laufwerke dienen zum
Speichern und Laden threr
eigenen Samples oder

Performances.

Ein CD-ROM-Laufwerk

' (Compact Disk Read Only
i Memory) ermoglicht

das Laclen von vorgefertigten

. Samples {auf CD-ROMs} in

den ]5-30.

Sie konnen aullerdem CD-
ROM-Sounddaten der Rotand
“§” Serie (5330/550,5770/750;
und der AKAL (TM}-Sampler
einlesen.

' BETRIEBSARTEN

Der |S-30 besitzt 3 verschiede-

ne Betriebsarten:

. A) Play Mode

B Record Mode
C) Edit Mode

" A) PLAY MODE

Im Play-Mode werden clie
verschiedenen in den |5-30

. aufgenommenen bzw. gelade-

nen Samples wiedergegeben.
in diesem Mode kénnen Sie

ein Sample einem oder

mehreren Pads zuweisen fund
auf diese Weise eine sog.
“Zone” erstelien).
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. SCSIET UNITES EXTERNES
© e J5-30 a un port SCSI (Small

Computer System Interface)
vous permettant de connecter
et d'utiliser diftérents appareils |

L SCSI tels que disques durs,

lecteurs de CD-ROM, de

| disques opto-magnétiques, etc.

Les disques durs peuvent servir |

- & sauvegarder et charger des

dchantillons (Samples) ou des

| combinaisons {Performance)

que vous aurez créés.

" Les lecteurs cde COD-ROM (CD

de sauvegarde) sont des unités
gue vous pouvez utiliser pour
charger dans le J5-30 des .
échantillons préenregistrés {sur '
CD-ROM).

Le /5-30 peut aussi accepter
des donnges de CD audio et
des sérics S Roland (5-330/
550, 5-770/750) ainsi que des
échantillons AKAL

MODES DE FONC-

 TIONNEMENT

Le j5-30 a trois modes de

. fonctionnement :
| A) Made de jeu

B) Mode d’enregistrement

L C} Mode d'édition

| A) MODE DE JEU

Clest le mode dans lequel

- vous pouvez déclencher
| (jouer) les différents échan-

tiffons (Samples) enregistrés ou

t chargés dans ['unité.
: Dans ce mode, vous pouvez

assigner un échantillon a un
ou plusieurs pads {créant des
lors une Zone).




L'insieme dei tasti che hanno
un campione assegnalo viene

definita "ZONE",

Ogni ZONE ha associati

dei parametri {Level, Shiit, Pitch,
Lim low, Lim high, Mode, Attack,
Decay , Sustain, Release)

i gquali possono essere modificati
per definire come il campione
debba essere riprodotto.

t parametri di ADSR (ATTACK
DECAY SUSTAIN RELEASE)

e la sensibilita del PITCH BENDER
ricevute da MIDI per la zona

in questione, possono essere
modificati in ogni zona usando

le seconde funzioni dei pulsanti
refativi a questa porzione

di pannello.

B) MODO RECORD

Il modo RECORD & il modo
che viene utilizzato per registrare
campioni (SAMPLES).

tn modo RECORD & possibile
creare uno USER SAMPLE
campionando il suono

proveniente dagli ingressi
{LINE/MICROPHONE).

Il pulsante TIME x2 permette

di scegliere una registrazione di
alta qualita ma di durata pid breve
oppure una registrazione di qualita
inferiore ma di durata doppia.

La funzione TIME x 2 aftivabile
con il pulsante relativo, permette
di registrare un campione
(SAMPLE) che, pur di gqualita
leggermente inferiore, occupa

in memoria la meta della reale
durata def sample.

Il pulsante TREGGER LEVEL
permette di impostare un livello

di segnale in ingresso oltre il quaie
il campionamento inizia
automaticamente.

SAMPLE

~ LEVEL
~SHIFT

- PITCH
- L EIMIT
- H LIMIT
-ATTACK
- DECAY

—SUSTAIN

—RELEASE

LOW HIGH
" Jefz)zlz] |
00BpE00

1
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All the pads assigned a Sample
define the Zone.

| Each Zone has several
- parameters that can be edited:
 level, shift, pitch, lim (limit)

low, lim high, mode, Attack,

. Decay, Sustain and Release.
. These parameters determine

how a Sample sounds.

The A/D/S/R parameters
(Attack/ Decay/ Sustain/

“ Release) and the MIDI Pitch

Bender are modified using the
2ND FUNCTION button.

| B) RECORD MODE

The Record mode is selected
when you wish to record your

' own Samples.

In this mode you create a
User Sample by recording
sound via the LINE/MIC

inputs.

The “TIME x 2” function
altows you to record Samples
which require less memory

_ space. The sound quality,
. however, will be somewhat

lower.

" The TRIGGER LEVEL control
- allows you to set an activation
: threshold; any input signal

above the set threshold will
automatically be Sampled
(recorded).

Alle Pads, denen ein Sample
zugeordnet ist, bilden eine

Zone.

Jecle Zone besitzt verschiede-
ne editierbare Parameter, die

i bestimmen,

wie ein Sample klingt: Level,
Shift, Pitch, Lim Low, Lim

High, Mode,
' Attack, Decay, Sustain und

Release.

f Die A/D/S/R-Parameter

{Attack/Decay/Sustain/Release)
und der

MIDI-Pitch-Bender werglen
unter Verwendung des 2ND
FUNCTION-Tasters verandert.

B} RECORD MQODE

Im Record-Mode kbnnen Sie
tiber die LINE/MIC-Eingdnge
thre eigenen

! Samples aufzeichnen.

Die “TIME x 2"-Funktion
ermoglicht die Aufnahme von
Samples mit

~weniger Speicher und gering-

fligig verminderter Klang-
qualitdt,

i Mit dem TRIGGER LEVEL-

Regler kénnen Sie einen
Einpangs-Lautstirkewert
einstetlen: Signale, die den
eingestellten Threshold-Level
tiherschreiten,

- werden automatisch
' gesampelt (aufgenommen).

29

[ Tous les Pads assignés au
méme Sample définissent cette
Zone.

Chaque Zone a plusieurs
paramétres qui peuvent éire
édités : niveau, décalage,
hauteur, limite basse, fimite
haute, mode, attague, chute,
Sustain et relichement. Ces
paramétres déterminent
comment est produit un
Sample,

Les parametres A/D/S/R
{Attack/Decay/Sustain/
 Release} et le Pitch Bend

- MIDI peuvent se modifier
laide du bouton 2ND
FUNCTION.

B) MODE D'ENREGISTRE-
MENT

Le mode d’enregistrement est
i sélectionné pour enregistrer
vos propies Samples.

Dans ce mode, vous créez un
Sample User en enregistrant

- le son par les entrées LINE/

- MIC.

La fonction “TIME x 27 vous
© permet d'enregistrer des

. échantilfons avec moins de
mémoire. La qualité sonore
est toutefois un peu moins
bonne.

ta commande TRIGGER
LEVEL vous permet de fixer un
seutf d’activation ; tout signal
| entrant situé au-dessus du
*seui! fixé sera automaticue-

. ment échantiflonné {enregis-

L tre).




C) MODO EDIT

in modo EDIT & possibile editare
i parametri START, LOOP, END,
del campione (SAMPLE).

La funzione TRUNCATE permette
di ottimizzare I'occupazione

della memoria (RAM) eliminando
porzioni di campione inutilizzate.

La funzione NORMALIZE permette,
di migliorare il rapporto
segnale/disturbo degli USER
SAMPLE ottimizzando
digitalmente I'ampiezza

del segnale regisirato,

La funzione RECOVER permette
di recuperare la versione originale
di un campione dopo aver
effettuato una operazione

di Truncate o Normalize.

o

2«

o

zng PUNCTIR STRART

O ©

>

e SRMEL_E

oo T

EEREMETER
TRGMCHTE HDEMALET  RECCVER

EPM BET
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| C) EDIT MODE

. The Edit mode is selected

- when you wish to edit (alter)
- the following Sample

- parameters: Start, Loop and
End.

. The Truncate function allows
you to optimize a Sample by
. erasing unnecessary parts.

. This is useful in removing

- unwanted noise or glitches.

The Normalize function can
improve the signal-to-noise
ratio of User Samples,
digitally optimizing the
amplitude of the recorded
sound.

The Recover (undo) function
altows you to recall the
original Sample after a
Truncate or Normalize
operation.

G EDIT MODE

Im Edit-Madle kdnnen Sie die
Sample-Parameter Start, Loop

und End editieren {veriandern).

Mit cler Truncate-Funkiion

konnen Sie ein Sample durch
“Abschneiden” nicht bendtig-
ter Bestandteile optimieren.

Mit der Normalize-Funktion
kann ein zu niedriger Signal-
pegel beim Sampeln wieder
auf cine optimalelautstdrke
gebracht werden.

Mit der Recover {Linda)-
Funktion 15684 sich nach
Verwendung von Truncate
oder Normalize das urspring-

fiche Sample wiederherstellen.
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C) MODE D'EDITION

Le mode d'édition est sélec-
L tionné lorsque vous désirez
| éditer (modifier) les parametres
- de Samples suivants : Start
- (début), Loop (boucle) et End
©{fin).

La fonction Truncate vous
permet d’optimiser un Sample
en 'allégeant de ses parties
inutites. Cela est utife pour

: retirer tout bruit ou glissement
. indésirable.

. La fonction Normalize peut

i améliorer le rapport signal/
bruit des Samples User,
optimisant numeériguement
Pamplitude du son enregistré.

- La fonction Recover (annula-
~tion} vous permet de rappeler
le Sample d’origine aprés une
procédure Truncate ou
Normalize.,




Prescrizioni di
Sicurezza e Precauzioni

E' bene che per lunghi periodi
di inattivita,
il J$-30 sia scollegato dalla rete.

Non mettere pesi o appoggiarsi
sopra il pannetlo di comando.

Il }5-30 & fondamentalmente
costruito da parti elettriche

ed eleftroniche.

Anche se & stato costruito

con gradi di protezione molto
elevati, é bene non mettere
contenitori di liguidi sopra

il pannello di comando.

Nel caso che liguidi o altri oggetti
entrino dentro il pannello

di comando, spegnere
immediatamente lo strumento,
scollegarlo dalla rete elettrica

¢ contattare subito il personale
qualificato.

Prirna di accendere il 1S-30
assicurarsi che il velume
nen sia al massimo.

La posizione consigliata & non oltre
i 3/4 della corsa del cursore
di volume.

Non usare la stessa presa

alta quale sia collegata
un’apparecchiatura che generi
disturbi elettrici

{guale un motore, un sistema
variabile i lluminazione).

Staccare immediatamente la spina
di alimentazione dalla presa di rete
in caso di temporale.

..:i e /././
POWER {1) x




IMPORTANT NOTES

- » Unplug the unit if it is not
. geing to be used for a long
period of time.

» Do not lean on the unit or
place heavy objects on it.

.  The JS-30 contains many

i delicate electronic

. components; please handle it
with care.

* Do not allow objects or
liquids of any kind to penetra
te the unit. In the event of
such an occurrence,
discontinue use immediately.
Contact qualified service
personnel as soon as possible.

» Before switching on the JS-
30 sef the volume 1o zero.
When the unit is on, set the
volume to “3” or #4.”

* Do not use this unit on the
same power circuit with any
device that will generate line
noise; an electric motor or
variable lighting system for
example.

* In the event of an electrical
storm discontinue use

' immediately and unplug the

| unit.

i WICHTIGE HINWEISE

*Das Netzkabel des Gerdtes
sollte aus der Steckdose
gezogen werden, wenn das
Gerit iiber einen ldngeren
Zeitraum hinweg nicht
betriehen wird.

i » Niemals fest auf das Gerat
! driicken oder schwere
i Gegenstiande darauf abstellen.

¢ Der J5-30 enthilt viele
elektronische Bauteile; gehen
Sie daher mit dem

Ceriit sorgfaltig um.

» Achten Sie darauf, dalB8 keine |
Gegenstinde oder Flussigkei-
ten in das Gerdteinnere
gelangen. Ist dies dennach
geschehen, schalten Sie das
Gerit sofort ab und lassen Sie
es sohald wie moglich von
Ihrem Roland-Fachhindler
untersuchen.

» Regeln Sie vor dem Ein-
schalten die Lauistirke auf

i Minimum. Stellen Sie nach

* dem Einschalten einen Volu-
. me-Wert von “3” oder “4” ein. -

| ® Das Gerit nicht an eine

| Steckdose anschlieRen, von
der bereits andere Gerite

| gespeist werden, die Stérun-
gen erzeugen,

wie zum Beispiel

' Elektromotoren, Beteuchtungs- -
. regler usw.

i

" s Bei einem Gewitter sollte
- das Gerat unverziiglich r
. ausgeschaltet a
- und das Netzkabel aus der I
! Steckdose gezogen werden !
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REMARQUES
IMPORTANTES

e Débranchez 'appareil s'il ne
doit pas étre utilisé durant une

longue période,

¢ Ne vous appuyez pas sur
I"appareil et ne le surchargez
d’aucun objet fourd.

» [ e j5-30 contient de nom-

i breux composants électroni-
" ques délicats; veuillez fe traiter
avec soin.

» Ne laissez aucun objet ou
liquide pénétrer dans l'unité.
S5i cela se produisait malgré
tout, cessez immeédiatement
toute utilisation. Contactez un
service de maintenance
qualifié deés que possible.

o Avant d’alfumer le 15-30,

. réglez son volume a zéro. Une
- tois aflumé, réglez le volume &
11311 Ou -’14!1‘

. » N'utilisez pas cette unité sur

fe méme circuit d’alimentation

- qu'un appareitl générateur de
parasites tel qu’un moteur

- électrique ou un systéme

© variateur de lumiére par

exemple.

| ® Siun orage se manifeste,

cessez immeédiatement toute
utilisation et débranchez
Fappareil.




Prima di collegare il J5-30

con altre apparecchiature MIDI,
| spegnerto insieme a tutte le altre
unita.

Assicurarsi che i cavi MIDH
siano ben collegati.

Nel caso che il cavo MIDI

venga scollegato mentre si suona
i JS-30, possono verificarsi
malfunzionamenti

(per es. [a nota rimane sospesa).

Lelettricita statica pud causare

un malfunzionamento

nel computer incorporato al J5-30.
Se cio dovesse accadere, spegnere
semplicemente i §S-30 agendo
sull’interruttore generale e dopo
qualche secondo riaccenderlo.

Se il difetto dovesse permanere
effettuare V'operazione di "Factory
Setup" {ripristino dei parametri)
come descritto a pag.168

ATTENZIONE:
In guesto caso it contenuto
della memoria viene perduto.

Qualora venisse acceso
immediatamente dopo essere stato
spento, il |S-30 potrebbe avere
delle anomalie di funzicnamento.
Se cio dovesse succedere,
spegnerlo e dopo qualche
secondo accenderlo di nuovo.

L'uso del ]5-30 accanto

ad una lampada al neon, TV,
o display CRT,

puo causare interferenze.

In questo caso cambiare

la posizione del J5-30.

Non esporre fo strumento

a temperature estreme

{es: in un veicolo chiuso,

sotto il sole o tn vicinanza

di clispositivi che irradiano calore);
fa struttura si pud deformare

o scolorire.




. external devices, be sure the
* power to all equipment is

" turned off; this will help

- prevent damage, malfunction

- ¢ This unit may interfere with
. radio and television reception.

. « Be sure to make secure and
. proper MIDI connections;
loose cables can cause a

- off and on quickly.

. In such an event, turn the

- unit off for a few seconds and
. then turn it on again,

* Before connecting any

or electric shock.
Be sure ail connections are
made properly and securely.

variety of problems.

» Static electricity can cause
the unit to malfunction.
Should this occur, turn the
unit off for a few seconds and
then turn it on again.

If this does not resolve the
problem, it will be necessary
to inizialize the unit. Please
refer to page 169 for this
procedure.

CAUTION

Turning the unit off will
automatically erase all the
data in RAM (Random Access
Memory).

The instrument may not
function properly if it’s turned

Do not use this unit in the
vicinity of such receivers.

* Do not subject the unit to
temperature extremes (e.g. |
direct sunlight in an enclosed
vehicle),

' Sie zunichst alle Gerite aus.

P {wie z.B. direkte Sonnenein-

. ® Bevor Sie irgendwelche

Verbindungen mit externen
Geridten vornehmen, schalten

Dadurch beugen Sie eventuell
méglichen Beschadigungen,
Fehltunktionen oder einem
elektrischen Schlag vor,
Vergewissern Sie sich, dal®
samtliche Anschliisse korrekt
hergestellt sind.

» Vergewissern Sie sich, daB
samtliche MIDI-Anschlisse
korreki hergestellt sind;

iose Kabel kdnnen eine
Vielzah} von Problemen zur
Folge haben.

* Durch statische Aufladung
kann es zu Fehlfunktionen des
Gerites kommen. In einem
solchen Fall schalten Sie das
Gerdt einige Sekunden aus und
dann wieder ein. Sollte das
Problerm bestehen bleiben, mufk
das Gerit initialisiert werden.
Lesen Sie dazu die Scite 169,

VORSICHT

Beim Ausschalten des Instru-
mentes werden automatisch
samtliche Daten im internen
RAM-Speicher (Random
Access Memory) gelGscht.

* Das Instrument arbeitet evtl.
nicht einwandirei, wenn es

zu schnell aus-und eingeschal-
tet wird. In einem soichen Fall
schalten Sie das Gerat einige
Sekunden aus und dann
wieder ein.

s Das Gerdt kann u.l. den

. chocs électriques. Assurez-
! vous gue toutes les con-

Rundfunk- und Fernsehemp-

- fang storen. Stellen Sie das

' Gerdt daher nicht in der Nihe
. von solchen Empfangern auf.
.« Sotzen Sie das Gerit keinen

extremen Temperaturen aus

strahlung;.
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» Avant de connecter un
appareil externe, éteignez tout
votre equipement; cela aidera
a prévenir dommages,
mauvais fonctionnements ou

nexions sont correctement
faites.

* \eillez i faire correctement
les connexions MIDI; des
cables débranchés peuvent
entrainer différents problémes.

* ['électricité statique peut '
entrainer un mauvais fonction-
nement. 5i cela se produit, ;
éteignez I'unité quelques
secondes et rallumez-la

ensuite. Si cela ne résout pas |
le probléme, il sera nécessaire
d'initialiser I'unité. Veuillez
vous référer en page 169 pour
cette procédure.

ATTENTION i
Eteindre 'unité efface automa-
tiguement toutes les données
en memaire RAM {mémoire
vivel,

Linstrument peut ne pas
fonctionner correctement s'il
est rapidement éteint puis
rallumé. Si cela se produit,
dteignez F'unité quelques
secondes et ralfumez-la
enstiite,

¢ Cette unité peut interférer

| avec la réception de radio et
 télévision. Ne ['utilisez pas a
. proximité de tels récepteurs.

* Ne soumettez pas {'unité &
des températures extrémes
{comme au soleil dans un
véhicule fermé). '



Non metterlo in ambienti 1
polverosi, umidi o soggetti ad alti
| livedli di vibrazioni; i circuiti
interni potrebbero deteriorarsi.

Evitate di tirare o in qualsiasi
modo di danneggiare il cordone
di alimentazione.

Per estrarre la spina dalla presa,
afferrate sempre la spina
e mai direttamente il caveo.

Per evitare scosse eletiriche,

non eseguire riparazioni,

ma rivolgersi esclusivamente

all” assistenza tecnica gualificata o
al rivenditore autorizzato Roland.
in qualsiasi caso,

non aprire lo strumento.
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- Avoid using or storing the
unit in dusty or humid areas,
or areas that are subject to

~ high levels of vibration.

~» AVOID DAMAGING THE
POWER CORD; DO NOT

STEP ON IT, PLACE HEAVY

OBJECTS ON IT ETC.

i o WHEN DISCONNECTING
THE POWER CORD FROM
THE WALL OUTLET, GRASP
THE PLUG ITSELF; NEVER
PULL ON THE CORD.

¢ This instrument contains no
user serviceable parts. Refer
all servicing to qualified

' service personnel.

FVermeiden Sie die Verwen-

dung oder Lagerung des
Gerdtes an staubigen oder
feuchten Platzen oder an

¢ (Orten, an denen es starken
Erschiitterungen ausgesetzt ist. .

VERMEIDEN SIE EINE BE-

SCHADIGUNG DES NETZ-
KABELS; TRETEN SIE NICHT

. DARAUF UND STELLEN SIE

AUCH KEINE SCHWEREN

GEGENSTANDE DARAUF AB.

BEIM ALUSSTECKEN NICHT
AM KABEL ZIEHEN, SOIN-
DERN IMMER AM STECKER

. SELBST.

¢ Nehmen Sle keine eigenen
Reparaturversuche vor.
Samtliche Service-Arbeiten

sollten ausschiiellich durch

einen gualifizierten Techniker

durchgefiihrt werden.
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Evitez d'utiliser ou de stocker
I'unité dans cles environne-

. ments poussiéreux ou humides -

ou encore sujets a de hauts
niveaux de vibration.

| EVITEZ DVENDOMMAGER LE

| NE MARCHEZ FAS DESSUS,
Ei NE PLACEZ AUCUN OBIET
LOURD DESSUS, ETC.

e 51 VOUS DECONNECTEZ
LE CORDON DYALIMENTA-
TION DE LA PRISE MURALE,
' SAISISSEZ LA FICHE FLLE-

| MEMF ET NE TIREZ JAMAIS
SUR LE CORDON.

» (et instrument ne contient
pas de parties réparables par
'utilisatewr. Contactez pour

. taute maintenance un service
- de dépannage qualifié.

CORDON D’ALIMENTATION; |




Caratteristiche Tecniche

- Tastiera di controllo: 13 PADS
con funzione alternativa
di tastiera numerica.
- Generazione sonora: SP Chip
- Riseluzione di Campionamento:
16 BIT ADC, 20 BIT DAC
- Frequenza di Campionamento:
44,1/22,05 kKhz
- Memoria: 1 Mb espansibile 2 4 Mb
- Tempo di Campionamento:
22,5 secondi a 44,1 Khz o
44 secondi a 22,05 Khz {1Mb)
- Sound Effects:
36 residenti in memoria
- BPM SETTING per ogni SAMPLE
- Polifonia: massimo 8 voci
- Sequencer; 4 Tracce con
funzioni R.P.S.
- Display: 4 digit 7 segmenti
- Cross Fader
- MIDI InfOut
- Presa SCSI
Funzione di caricamento durante
Vascolto: "Load While Playing”
Funziene di campionamento
durante Pascolto:
"Sarmple While Playing”
Modifica dei parametri
di inviluppo ADSR:
Attack, Decay, Sustain, Release
Trigger Level
MIDI Scratch
Connessioni: Ingressi L/R (PIN RCA},
Ingresso MICROPHONE (JACK),
Uscite |/R, Uscita cuffia
Controlli: Masier volume, MIC
Volume, Livelio di campionamenio
(SAMPLING LEVEL},
Sensibilita microfono,
Controllo di tono (MICROPHONE).
- Dimensioni
Lunghezza  mm 480
Larghezza  mm 272
Altezza mm 95
- Peso kg 4
- Consumo W16

Le specitiche e I'aspetto esterno
deflo strumento possono subire
modifiche senza alcun preavviso.
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SPECIFICATIONS
« KEYBOARD 13 pads with
. numeric keypad function
. » SOUND SOURCE SP Chip
o SAMPLING RESOLUTION
| 16 Bit A/D - 20 Bit D/A
|« SAMPLING FREQUENCY
44,1 / 22.05 KHz
¢ MEMORY
1 Mb expandable to 4 Mb
* SAMPLING TIME
22.5 seconds at 44.1 KHz
44 seconds at 22.05 KHz
(1 Mb)
¢ SOUND EFFECTS
36 Samples in memory BPM
. » BPM SETTING for each
sample POLYPHONY 8-voice
| « SEQUENCER 4 RPS tracks
| » DISPLAY 4x7-Segment
CROSS FADER
* MIDI iN/OUT SCSI Port
- LOAD WHILE PLAYING
function
SAMPLING WHILE
PLAYING function
Modification of ADRS
parametrs: Attack, Decay,
Sustain, Release, Trigger Level
MIDI Scratch
CONNECTORS: L/R inputs
(RCA), MICROPHONE
Input, L/R Outputs,
Headphone socket.

CONTROLS: Master volume, i

MIC volume, Sampling Level,
Microphone Sensitivity, Tone
Control (‘MIC)
DIMENSIONS 480 mm (W)
272 mm (D)

95 mm (H)

* WEIGHT ikg
* POWER CONSUMPTION

16 W

The specifications and/or
appearance of this unit are
subject to change without
prior notice,

TECHNISCHE DATEN

* KEYBOARD 13 Pads mit

numerischer Keypad-Funktion
o KLANGQUELLE SP-Chip

| ® SAMPLING-AU FLOSUNG

16 Bit A/D - 20 Bit D/A

e SAMPLING-FREQUENZ
44,1 /22,05 KHz

¢ SPEICHER 1 Mb, erweiterbar
auf 4 Mb

» SAMPLING-ZEIT 22,5 Sekun-
den bei 44,1 KHz 44 Sekunden
bei 22,05 KHz {beil Mbj

* SOUND-EFFEKTE
36 speicherresidente Samples

. * BPM-EINSTELLUNG fiir

jedes Sample
e MAXIMALE POLYPHONIE
8 Stimmen

. » SEQUENZER 4 RPS-Spuren

s 4x7-Sepment-DISPLAY

¢ CROSS FADER

« MIDI INJOUT-Buchsen
SCSI-Schnitistelle
LOAD WHILE PLAY-Funktion
SAMPLING WHILE PLAY-
Funktion
ADSR-Parameter; Attack,
Decay, Sustain, Release, Trigger
Level, MIDI-Scratch
ANSCHLUSSE: L/R-Eingange
{Cinch), MICROPHONE-
Eingang, 1L/R-Ausginge,
Kopfhorerbuchse.
REGLER: Gesamilautstirke
{Master Volume), Mikrophon
Lautstirke (MIC Volume),
Sampling-Pegel (Sampling
Level), Mikrophon-Empfind
fichkeit iMicrophone Sensitivity)
Mikrophon-Klangregler
(Tone Controt}

ABMESSUNGEN 480 mm (B)

272 mm (T)

: 95 mm (H}
|« GEWICHT ca. 4 kg

= | EISTUNGSVERBRAUCH 16 W
o Anderungen der technischen

. Daten und des Designs sind

méglich. Fur Druckiehler wird

: keine Haftung tibernommen.

39

CARACTERISTIQUES |

| o CLAVIER 4 13 pads avec

fonction de pavé numérigue
* Puce 5P DE SOURCE SONORE

i & RESOLUTION D'ECHAN-

TIHHONNAGE
16 Bits A/N - 20 Bits N/A

| o FREQ. D'ECHANTILLONNAGE

44,1/22.05 KHZ
o MEMOIRE
1Mo extensible 3 4 Mo
o ECHANTILLONNAGF
22554441 KHz
44532205 KHz (1 Mp)

| o EFFETS SONORES

36 échantilions en mémaire
REGLAGE BPM par échantillon
POLYPHONIE 8 voix
SEQUENCEUR 4 pistes RPS
AFFICHEUR 4 x 7 segments

i o CROSS FADER

MID!IN/OUT,
Port SCSI fonction DE.CHAR-
GEMENT DURANT LE JEU
tonction d’ECHANTILLON-
NAGFE DURANT LE JEU
Modification des paramétres
d’enveloppe ADSR : Aftack,
Decay, Sustain, Release,
niveau de déclenchement,
Seratch MIDI

CONNECTEURS : entrée /R
(Cinch), entrée microphone,
sortie /R, prise pour écouteurs.
COMMANDES : Volume
général, volume micro, niveau
d’échantillonnage, sensibilité
du micro, commande de
tonalité (MIC)
DIMENSIONS

480 mm (L}

272 mm (P)
95 mm {H)
* POIDS 4 kg
o CONSOMMATION ELEC-

TRIQUE 16 Watts

¢ [es caractéristiques et/ou
apparences e cette unité
sont sujettes a moditication
5ans préavis.




Collegamenti

I collegamenti che seguono sono
alcuni esempi delle possibilith
che it 1S-30 offre.

Naturalmente & possibile effettuare
collegamenti diversi da quelli sotio
descritti in relazione al tipo

di dispositivi aggiuri

aVostra disposizione.

AJ Questo tipo di collegamento
puUo esssere usato per ascoltare

I suoni interni o i brani dimostativi
attraverso la cuffia.

B) Questo tipo di collegamento
puoG essere usato per ascoltare

i suoni attraverso la cuffia

o mediante un mixer esterno
collegato ad un sistema

di ampliticazione.

(1 Questo tipo di collegamento
pud essere usato per ascoltare

| sucni attraverso un impianto
Hi-Fi.

D) Questo tipe di collegamento
[UO essere usato per registrare
campioni da un CD e ascoltarli
tramite una cuffia e/o un mixer
collegato ad un sistema

di amplificazione.
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' CONNECTIONS

Several different connection
configurations are possible
. with the 5-30.

Several of the more common
. configurations are listed

" below. Choose the most

| appropriate setup for your
situation.

A) Use this setup to listen to

. through headphones.

B) Use this setup to listen to
' sounds through headphones
- and/or through an external

mixer/amplification system.

C) Use this setup to listen to
- sounds through a stereo
system.

| D) Use this setup to record

! Samples from Compact Disks
| and then listen to them
through headphones and/or a
mixer/ amplification system.

ANSCHLUSSE

© Mit dem JS-30 sind mehrere

unterschiedliche Anschlub-
konfigurationen moglich.

| Nachfolgend finden Sie einige

der gebrauchlichsten
Konfigurationen.

- Wihlen Sie das flr Sie
: geeignete Setup.

* A) Bei diesem Setup kannen
infernal sounds or demo songs

Sie interne Sounds oder
Demo-Songs tber Kopfharer
abhoren.

B) Bei diesem Setup kénnen
Sie Sounds Gber Kopthérer

" und/oder Gber einen externen
L Mixer/Verstarker horen.,

() Bej diesem Setup konnen
Sie Sounds tGber eine
Stereo-Anlage horen.

Dy Bei diesem Setup kénnen

| Sie Samples von CD einspie-

len und anschliefend (ber
Kaopfhérer und/oder Gber einen
Mixer/Verstirker haren.

41

| CONNEXIONS

Différentes contigurations de
connexion sont possibles avec |
i le 5-30.

Plusieurs des configurations
fes plus courantes sont
données ci-aprés. Choisissez
la plus appropriée & votre

. sftuation.

L A) Utilisez cette configuration
i pour écouter les sons internes
ou les morceaux de démons-
tration aux écouteurs.

B) Utiliser cette configuration
pour écouter les sons aux

: écouteurs et/ou par un systéme
de mixage/amplification
externe,

C) Lhilisez cette configuration
| pour écouter les sons au
travers d'un systéme stéréo.

| D} Utilisez cette configuration
- pour enregistrer les échan-
 tillons depuis les CD puis les

| écouter au travers d'écouteurs

‘ et/ou d’un systéme de mixage/
amplification.




E} Questo tipo di coltegamento
puQ essere usato per registrare
campioni da dischi in vinile

e ascoltarli tramite una cuffia
/o un mixer collegato

ad un sistema di amplificazione.

F) Questo tipo di collegamento
puo essere usato per registrare
campioni usando l'ingresso
microfonico (MICROPHONE IN}
e ascoltarli tramite una cuffia i" i

&/o un mixer collegato 14 L ggcmma -
ad un sistema di amplificazione. il

OO0 e 90

() Questo tipo di collegamento
puo essere usato per registrare
campioni da microfono

e ascoitarli tramite una cuffia
e/o un mixer collegato

ad un sistema di amplificazione. ”
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E) Use this setup to record
Samples from vinyl disks

. (records) and then listen to

| them through headphones
and/or a mixer/amplification
; system.

F) Use this setup to record

. Samples using a microphone
{via MIC IN) and then listen

to them through headphones
and/or a mixer/amplification
: system.

G) Use this setup to record

. Samples from a microphone
- or vinyl disks, and then listen
to them through headphones
and/or a mixer/amplification
system,

E) Bei diesem Setup kénnen
Sie Sampies von Schallplatten

einspielen und anschlieBend
| tiber Kopfhorer und/oder Uber

einen Mixer/Verstarker hiren.

F) Bei diesem Setup kdnnen

; Sie Samples mit einem

Mikrophon (iiber MIC IN)
einspielen und anschlieRend
tber Kopfhorer und/oder {iber

" einen Mixer/Verstirker horen,

: G) Bei diesem Setup kénnen

Sie Samples mit einem
Mikrophon oder von Schall-
platten einspielen und

- anschlieflend aber Kopfhorer
und/oder ither einen externen

Mixer/Verstarker haren.
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| £} Utilisez cette configuration

. pour enregistrer des Samples

{ depuis des disques vinyl et les
écouter au travers d’écouteurs
- et/ou d'un systéme de mixage/
amplification.

F) Utilisez cette contiguration
pour enregistrer des Samples a

i {'aide d’un microphone (par
MIC IN) et les écouter au
travers d'dcouteurs et/ou d’un
systéme de mixage/
amplification.

- G) Utilisez cette configuration
' pour enregistrer des Samples
depuis un microphone ou
disque vinyl et les écouter au
travers d’écouteurs et/ou d’un
L systéme de mixage/
amplification.




Hi Questo tipo di coltegamento
puod essere usato per registrare
campioni da microfono e/o da
dischi in vinile e ascoltarli tramite
una cuffia e/o un mixer collegato
ad un sistema di amplificazione.

I} Questo tipa di collegamento
con altri dispositivi SCSI € usato
per memotizzare o caricare

b campioni.

ATTENZIONE:

i J$-30 pud essere collegato,
tramite le prese SCSI,

fino ad un massimo di 7
dispositivi SCSI del tipo HD, CD
ROM, Dischi magneto ottici.

Tutts i collegamenti tra dispositivi
SCSI devono essere rigorosamente
effettuati a dispositivi spenti.

Dopo aver efiettuato il
collegamento accendere, prima

i dispositivi SCSI collegati e, dopo
alcuni secondi accendere il J5-30.

Pannello Comandi

NOTA

Molh puisanti mostrano 2 scrifte;
1 sopra il pulsante, di colore
bianco e I'altra sotto il pulsante,
di colore azzurro;

- La scritta sopra il pulsante indica
la funzione che si attiva
premendolo da solo.

- La seritta sotto if pulsante indica
fa funzione che si attiva guando
viene ppremuto
CONTEMPORANEAMENTE a
pulsante 2ND FUNCTION (26},

1) Pulsante accensione.
21 Cavo dhi alimentazione.
3 OUTRUT:

L Liseita audio canale sinistro.,
- B Uscita auchio canale desiro.

SCSi SCSI

i

INIIE ;’
|~ ANERERR = |

POWER (1

) [

~

30

-

OUTPUT L/R (3)




H) Use this setup to connect
the JS-30 to another SCSI

- device in order {o save or
load Samples.

ATTENTION

The J5-30 can be connected to
a maximum of 7 SCSI devices

; (HD, CD- ROM, Magneto

Optical disks etc.) through the
SCSI port.

' Never make any SCSI

connections when the
equipment is on!

. After making the necessary

connections, turn on the SCSI
devices first, and then turn on
the J5-30 a few seconds later.

PANEL DESCRIPTIONS

Many panel buttons have two

i labels:

White: just above the button
Blue: just below the button.

| The white label indicates the
- button’s primary function.

You can access this function
stmply by pressing the button.

. The blue label, however,

indicates the button's
secondary function. This
secondary function is
activated by this button while
you hold down the 2ND

- FUNCTION button (26).

1) POWER button

2) Power cord

' 3) L/R OUTPUT

2) Netzkabel

. H) Bel diesem Setup ist der jS-

" von Samples verbunden.

i ACHTUNG

. 7 SCSI-Geriten (Festplatten,
i CD-ROM, magneto-optische

' Nehmen Sie SCSI-Verbindun-
i gen immer nur bei ausgeschal-

S Wenn die Gerite korrekt

. danach den JS-30 ein.

: Die meisten Bedientaster sind

' Die weie Beschriftung gibt

Driicken ausgeltst wird.

Die blaue Beschriftung gibt

30 mit einem SCSI-Laufwerk
zum Speichern oder Laden

Die SCSI-Schnittstelle erlaubt
den Anschiul von maximal

Laufwerke Lisw.).

tetem Equipment vor!

miteinander verbunden sind,
schalten Sie
zuerst die SCSI-Gerite und

BEDIENFELDBESCHREIBUNG

doppelt beschriftet:
in Weilk: oberhalb des Tasters
in Blau: unterhatb des Tasters.

die erste Funktion des Tastars
an, die durch einfaches

die zweite Funktion des
Tasters an,

die bei gleichzeitigem
Driicken des 2ND
FUNCTION-Tasters [26]
aktiviert wirdl.

1} POWER-Taster

3) L/R-Ausgang
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H) Utilisez cette configuration
pour connecter le S-30 a un
autre appareil SCSI pour
sauvegarder ou charger des
Samples.

: ATTENTION

Le J5-30 peut étre connecte a
un maximum de 7 unités SC§!

| (disques durs, CD-ROM,

disques magnéto-optiques,
etc.} au travers du port SCSI.

. N’essayez jamais de faire une

connexion SCSI alors gu'un
appareil est allumé |

Aprés avoir tait les connexions

nécessaires, allumez d’abord
les unités SCSI puis le |5-30

- quelques secondes aprés.

DESCRIPTION

De nombreux houtons de
facade ont deux intitulés :
Blanc : au-dessus du bouton
Bleu : au-dessous du bouton.

En blanc est la fonction
primaire du bouton. Vous

. pouvez y accéder en pressant

simplement le bouton.

Uindication bleue, toutefols,

- indique la fonction secondaire

du bouton. Cette fonction
secondaire est activée par ce
bouton si vous tenez simulta-
nément enfoncé le bouton

| ZND FUNCTION (26}

1) bouton POWER

2} cordon d’alimentation

L 3) SORTIE L/R




4 INPUT:
- Lingresso audio canale sinistro.
- R Ingresso audio canale destro.

5) Presa MIDI QUT.

6) Presa MIDI IN.

7} Presa SCSI.

8) Ingresso audio per microfono.

9) Controllo di sensibilita
per il microfono (SENS).

10} Controlle di tono
per il microfono (EQUALIZER).

11) Controllo volume uscita cuffia.

MIDI OUT (5)

e

MIDI IN (6)

0
Ny
L

// SCS (7)_:_:__/_;

% 28

i MICROPHONE IN (8)

% MICROPHONE
- SENS (9)

11

C MICROPHONE
_~ EQUALIZER (10)

_ e AL // - - @/ —~
o gy ,,/
//// e

22~ PHONES

VOLUME (11)




| 4) L/R INPUT | 4} L/R-Eingang b 4) Entrée INPUT L/R

5) MIDI OQUT socket - 5) MIDI OUT-Buchse 5) Prise MIDI OUT

6) MIDI IN socket © 6) MIDt IN-Buchse L 6 ) Prise MIDIIN

7) SCSI port . 7) SCSI-Schnittstelle 7) Port SCSI

8) Microphone audio input  ° 8) Mikrophon-Audio-Eingang i 8) Entrée audio microphone

9) Microphone sensitivity 9) Mikrophon-Empfindlichkeit : 9) Sensibilité microphone

1

10) Microphone tone control | 10) Mikrophon-Klangregler 10) Commande de tonalité du
- microphone

11) Headphone volume 11) Kopfhérer-Lautstarke 11} Volume des écouteurs
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12) Uscita cuffia.

13) Se premuto singolarmente
permette I'assegnazione di un
campione (SAMPLE) alla Zona.

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26)
permette la modifica del tempo di

12

13

? .

AN

/

T G

SAMPLE (13) -, C20

s

'

ey // - ™

2

ATTACK (13)
ﬁ?,/ 2

| *\\\\ P2

aftacco del campione (ATTACK).

14} Se premuto singelarmente
permette di selezionare

il Modo (MODE) di riproduzione
del campione assegnato alla Zona.
Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26 o
permette la modifica |
del tempo di decadimento ]
del Campione (DECAY).

14

15} Se premuto singolarmente

15 =

permette I'impostazione del limite e e - /;f
inferiore di Zona {LIM L). /~/ LIM L (15) /j e

Se premuto contempaoraneamente
al pulsanie 2ND FUNCTION (26]

oy o
,/' - P
M - - e p—
permette la modifica s
del tempo di sostenimento I "'-/, g
1

C SUSTAIN( 5) ‘&

clel Campione (SUSTAIN}. f//, L -

16

16} Se premuto singolarmente
permette I'impostazione det limite
superiore di Zona (LIM H).

Se premuto contermmporanearmente
al pulsante 2N FUNCTHON {26}
permette la madifica del terpo

di rilascio IRELEASE).

/
T T ez - /) /

71 Se premuto singolarmente
pcrmuta fa trasposizione

del campione assegnalo alla zona
ISHIFT. H valore \.alsuallz_.calo
sul display indica il nurero _ L
cdi sermitoni traspostl. Se premuto P
fr;mr_mporaneamun( al pulsante
20D FUNCTION (26) permette di
alhrvare o disattbvare |a ricezione
rla MDD del messagpio di "HOLD",

17
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| 12) Headphone jack

| 13) SAMPLE Assignment
. Button Used to assign a

| Sample to a Zone, If pressed

- while holding down the 2ND
' FUNCTION button [26], this
| button altows you to modify

' the “Attack Time” of the

| Sample.

| 14) MODE Select Button

" This button selects the Play

mode of the Sample assigned

to the Zone,

| If pressed while holding down

the 2ND FUNCTION button
[26], this button allows you to

. modify the “Decay Time” of

| the Sample.

15) “LOWER LIMIT” Button

. (LIM L) This buiton is used to
set the Lower Limit of the

. Zone. If pressed while holding
down the 2ND FUNCTION

. button 1261, this button allows
you to modify the “Sustain
Time” of the Sample.

16) “HIGHER LIMIT” {LIM H)
Button This button is used to
set the Higher Limit of the

- zone. If pressed while holding

down the 2ND FUNCTION

" button [26], this button aliows
| you to modify the “Release

| Time” of the Sample.

17) SHIFT Button This button
. transposes the Sample
assigned to the Zone.

' The value shown in the
display indicates the

. transposition in semitones. I
pressed while holding down
the 2ND FUNCTION button
. [26], this button enables or

! disables the MIDI reception of
. “HOLD” messages.

' 12) Kopfhorerbuchse

!_ 13) SAMPLE-Taster

| Hiermit kénnen Sie ein

- Sample einer Zone zuweisen.
| Bei gleichzeitigem Driicken

. des 2ND FUNCTION-Tasters
| 1261 13kt sich die Attack-Zeit
. des Samples verandern.

C14) MODE-Taster

! Hiermit kbnnen Sie den Play-
. Mode des der Zone zugewie-
' senen Samples anwahlen.

| Bei gleichzeitigem Driicken

| des 2ND FUNCTION-Tasters
: [26] it sich die Decay-Zeit
| des Samples verdndem.

‘ 15) LIM L-Taster

i Hiermit konnen Sie die untere
| Begrenzung {Lower Limit der
i Zone einstellen.

| Bei gleichzeitigem Dricken
des 2ND FUNCTION-Tasters
i26] 14kt sich die Sustain-Zeit
i des Samples verdndern,

16) LIM H-Taster

Hiermit konnen Sie die obere
_Begrenzung (Higher Limit) der
Zone einstellen.

Bei gleichzeitigem Driicken
des 2ND FLUUNCTION-Tasters
|26] 14R1 sich die Release-Zelt
. des Samples verdndern.

. 17) SHIFT-Taster

Hiermit kinnen Sie das der

| Zone zugewiesene Sample

i transponieren.

Der im Display angezeigte

. Wert pibt die Transponierung
in Halbtonschritten an.

Bei gieichzeitigem Driicken
des 2ND FUNCTION-Tasters
126) konnen Sie den Empfang
von MIDI-Hold-Meldungen

| aktivieren bzw. deaktivieren.
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i 12) Prise écouteurs |

. MODE. i sélectionne le maode

- houton 2ND FUNCTION (26], |
| ce bouton vous permet de

" qu’est tenu enfoncé le bouton |

| 15) Bouton “LIMITE INFE-
! la timite inférieure de la Zone. |

| vous tenez cnfoncd le bouton

13) Bouton d’assignation |
d’échantillon (SAMPLE) pour

" assigner un échantillon a une

Zone, S'il est pressé pendant

2ND FUNCTION [26], il vous
permet de modifier la durée
d‘attaque de {"échantilion.

i4) Bouton de sélection de

de jeu de I'échantiflon assigné
3 la Zone. 5'il est pressé
pendant qu’est tenu enfoncé le

modifier le temps de chute de
’échantition.

RIEURE” (LIM L). Il sert a fixer

S’if est pressé pendant que

IND FUNCTION (264, il vous

| permet de modifier le niveau

. de Sustain ce 'échantillon. !

. 16) Bouton “LIMITE SUPE-

" refachement de 'échantillon.

- 17) Bouton SHIFT. Ce bouton
- transpose 1'échantillon assigné

| tenant enfoncé fe bouton 2ND |

RIFURE" (LIN H). i sert & fixer

" la fimite supérieure de la ‘

Zone. S'il est pressé pendant
que vous tenez enfonceé 2ND
FUNCTION [26], il permet de
modiiier le temps de

3 la Zone. La valeur affichée
indigue la transposition en
demi-ton. 5'il est pressé en

FUNCTION [26], il active ou
désactive la réception MIDI |

- des messages de Sustain

{HOLD.



18) Se premuto singolarmente
permette I'impostazione

della velocita di esecuzione

del campione assegnato alla zona
(PITCH).

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26)
permette 'impostazione

in semitoni dell’escursione

di intonazione generata

dai messaggi cii PITCH BENDER
{RX BENDER ).

19) Se premuto singolarmente
permette |'impostazione

del volume di zona (LEVEL).

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26)
permette di modificare il canale
MIDI di ricezione della zona.

20} Seleziona it modo PLAY.

21) Se premuto singolarmente
permette I'impostazione

del canale MIDt BASIC

(BASIC MIDI CH).

Se premuto conternporaneamente
al puisante 2ND FUNCTION (26),
permette la modifica del valore

di TX VELOCITY inviata

alla pressione di un tasto.

22) Se premuto singolarmente
permette I'impostazione del modo
di divisione della memoria

(DUAL /SINGLE).

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION {26}
permette di assegnare

uno dei campioni ai messaggi

di SCRATCH ricevuti da MIDI.

18

22

o /":’.,-/'/ ity
,,../,--' - /’/"' I%/:.-‘Q

PITCH/BPM (1 8) o o

R 4 5 %.\/'37/?
RX BENDER (1 8) E

TX VELOCITY 1)

L\ &

k// \/
2 <
MEMORY MODE (22) //&
= - SIN &
_ DUAL 25 Ef/f &
N \'L/\//

o SCRATCH (22)

/v/(\%\

\ 2




18) PITCH Button
This bution is used to modify
the pitch of the Sample

| assigned to the Zone (PITCH).
| If pressed while holding down
| the 2ND FUNCTION butten

. [26], this button allows you to

sef the PITCH BENDER

" RANGE in semitones (RX

BENDER).

19) LEVEL Button

: This button is used to set the
i level of the Zone.

If pressed while holding the

1 2ND FUNCTION button [26],

this button allows you to

| modify the reception MIDI

channel of that Zone.

20) PLAY Button
This button is used to select

the Play mode for the Zone.

21) BASIC MID! CH Button
This button can be used to
select the Basic MIDI]
Channel.

If pressed while holding down
the 2ND FUNCTION button
[26], this button allows you to
maodify the TX

i transmitVELOCITY value.

22) DUAL/SINGLE MEMORY
MODE Select Button
This button can be used to

. select the Dual or Single

Memory Mode.
If pressed while holding down

: the 2ND FUNCTION button
. [26], this button allows you to

assign one of the Samples to

18] PITCH-Taster

Hiermit kdnnen Sie die
Tonhohe des der Zone
zugewiesenen Samples

“verindern (PITCH).

Bei gleichzeitigem Dricken
des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] lakt sich der Pitch-Bend-
Bereich in Halbtonschritien

s einstellen {(RX BENDER),

- 19) LEVEL-Taster

Hiermit konnen Sie den Pegel

- der Zone einstellen.
| Bei gleichzeitigem Driicken

des 2ND FUNCTION-Tasters

: [26] 136t sich der MIDI-

Empfangskanal der Zone
verdndern.

20) PLAY-Taster

: Mit diesem Taster wird der

Play-Mode fur die Zone
angewihit.

213 BASIC MIDI CH-Taster

| Hiermit kénnen Sie den Basis-

MIDI-Kanal anwahlen.

Bei gleichzeitigem Driicken
des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] |4kt sich der TX

VELOCITY-Wert verindern.

© 22) DUAL/SINGLE MEMORY

MODE-Taster

Hiermit kénnen Sie die
Speicher-Modes Dual bzw.
Single anwahlen.

Bei gleichzeitigem Driicken
des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] 14Rt sich ein Sample den
MIDI SCRATCH-Meldungen

the SCRATCH MIDI messages. | zuweisen.
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i 18) Bouton PITCH.

!l sert & modifier la hauteur du |

- Sample assigné a la zone

(PITCH). §'il est pressé
pendant que vous tenez
enfoncé le bouton 2ND

| FUNCTION {26, il vous

| permet de fixer la plage

| d’action du Pitch Bend par

. demi-ton (réception Bender).

: 19) Bouton LEVEL.

It sert a régler le niveau de la

~ zone. S'il est pressé pendant

que vous tenez enfoncé le

._ bouton 2ND FUNCTION {26],
it vous permet de maodifier le

canal de réception MIDI de la
zone.

20) Bouton PLAY.
Il sert & sélectionner le mode
de jeu pour la Zone.

21) Bouton BASIC MIDI CH.
Ce bouton peut servir a
sélectionner le canal MIDI de

© base. §'il est pressé pendant

que vous tenez enfoncé le
houton 2ND FUNCTION [26],
il vaus permet de modifier 1a
valeur de la dynamique
transmise.

22} Bouton de choix de mode

. mémoire DUAL/SINGLE.

!l sélectionne le mode de
mémoire (Dual ou Single).

| §'il est pressé pendant que

vous tenez enfoncé le bouton |
2ND FUNCTION [26], if vous
permet d’assigner un des
Samples aux messages MIDI
de SCRATCH.




23) Se premuto singolarmente
permette |'impostazione del livello
di TRIGGER (TRIGGER LEVEL).

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26
permette di effettuare

it trasferimento dei dati presenti
nella memoria del J5-30

in formato STANDARD MiDI
SAMPLE DUMP.

24} Se premuto singolarmente
permette il raddoppio del tempo
di campionamento {TIME x 2).

Se premuto contemperaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26),
permette di visualizzare il tempo
ci campionamento rimasto

a disposizione {REMAIN TIME),

2351 Seleziona il modo RECORD.

26) Pulsante per I'altivazione

i delle funzioni alternative

2ND FUNCTIONS.

Viene usato in combinazione
con quei pulsanti che hanno
sotioindicata una secontda
funzione.

Hndicazione scritta in Azzurro).

£ 27) Se premuto singolarmente

permette |'impostazione del punto
cdi avvio del campione (START)

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26,
permette di impostare il valore

di velocita del campione

23

24

27

TRIGGER
LEVEL (23)

O -




23) TRIGGER LEVEL Button
This button allows you to set

the trigger threshold for

“Trigger Recording.”
If pressed while holding down
the 2ND FUNCTION button

| [26], the data recorded in
| memory is transferred via

MIDI using “STANDARD
MIDI SAMPLE DUMP.”

24) TIME x 2 Button

. This button allows you to
: select one of two sampling

frequencies: 22.05 or
44.1 KHz. if pressed while
holding down the 2ND

- FUNCTION button {26], this
- button shows the remaining

sampling time (REMAIN
TIME).

25) Sample RECORD Bution

i This button enables you to

record a Sample.

26) 2ND FUNCTION Button
This button is used io activate
the secondary functions of
other panel buttons (the
functions marked in blue);
press and hold the 2ND
FUNCTION button and then
press the button whose
secondary function you wish
to access,

27) Sample “START” Point

! Button
: This button is used to set the

start point of the Sample.

If pressed while holding down
the 2ND FUNCTION button
[26], this button alfows you to
set the Sample reference
speed (BPM SET),

3) TRICGER LEVEL-Taster
~Hiermit kénnen Sie den

« Trigger-Pegel fir das

“Trigger Recording” einstellen.
Bei gleichzeitigem Driicken

| des 2ND FUNCTION-Tasters

. [26] werden die ab-

gespeicherten Daten mittels
“MIDI SAMPLE DUMP”
Uibertragen.

© 24) TIMF x 2-Taster

. Hiermit konnen Sie eine der
beiden Sampling-Frequenzen
anwihlen: 22,05 bzw. 44,1
KHz.

" Bei gleichzeitigem Driicken

- des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] wird die verbliebene
Sampling-Zeit angezeigt
(REMAIN TFIME).

. 25) Sample-RECORD-Taster
- Hiermit kénnen Sie ein
Sample einspielen.

26} 2ND FUNCTION-Taster
Dieser Taster dient zur

- Aktivierung der zweiten (blau
- gekennzeichneten) Funktion

' der Bedientaster:

halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster gedrickt
und betitigen Sie den Taster,
dessen zweite Funktion
verwendet werden soll.

27) Sample-START-Punkt-
Taster Hiermit kénnen Sie den
Startpunkt des Samples
einstellen.

Bei gleichzeitigem Dricken
des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] 146t sich das Sample-
Referenztempo einstellen

i (BPM SET).
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| 23) Bouton TRIGGER LEVEL.

' Permet de régler le seuil de

| déclenchement de I'enregistre-
ment. 5'il est pressé pendant
que vous tenez enfoncé 2ND

| FUNCTION {26}, les données
- en mémoire sont transférées
par procédure SDS MID! |
(SAMPLE DUMP STANDARD). |

i 24) Bouton TIME x 2.

Ce bouton vous permet de
sélectionner une des deux
fréquence d’échantiflonnage :
22.05 ou 44.1 KHz. §5'if est

~ pressé pendant que vous tenez
enfoncé le bouton 2ND
FUNCTION [26], ce bouton
donne le temps d’échantitlon-
nage restant (REMAIN TIME}

. 25) Bouton RECORD.
Ce houton permet d’cnregis-
trer un échantition,

26) Bouton 2ND FUNCTION.
. Ce bouton sert & activer ia
fonction secondaire des autres
boutons de la facade (les
fonctions marquées en bleu);
pressez et tenez enfoncé le
bouton 2ND FUNCTION puis
pressez le bouton dont fa
fonction secondaire vous

! intéresse.

27) Bouton 5TART.

Ce bouton sert a fixer fe point
de départ d’un échantitlon. 5'il
est pressé pendant que vous
tenez enfoncé e bouton 2ND
FUNCTION [26], il vous
permet de fixer la vitesse de |
référence du SAMPLE (BPM |
SET).




28) Se premuto singolarmente
permette la modifica del punto

di loop del campione (LOOP).

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26),
permette I'impostazione del livello
del metronomo che si ascolta
durante |'impestazione del BPM.

29) Se premuto singolarmente
permette ta modifica del punto

di fine del campione (END).

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION {26,
permetie di impostare 'ascolto
del metronomo in cuffia

o sulle uscite L/R. (Phones / L-R).

30} Pulsante di attivazione
della funzione di taglio
del campione (TRUNCATE).

31) Pulsante di attivazione
della funzione di normalizzazione
del campione (NORMALIZE).

32) Se premulo singolarmente
permette il recupero

di un campione modificato
erroneamente (RECOVER).

Se premuto conternporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26),
permette la cancellazione

i uno det campioni presenti

in memoria (DELETE).

33) Seleziona il modo EDIT.

34) Spia ZONE.

Quando & accesa indica

che il numero che appare

sul visore si riferisce ad una zona.
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28) Sample “LOOP” Point

- Button This button is used to

set the Loop point of the

: Sample. If pressed while
i holding down the 2ND

FUNCTION button [26], this

. button allows the setting of the

“click” level heard during the
BPM setting.

29) END Setting Button

i This button is used to set the

End point of the Sample.

If pressed while holding down
the 2ND FUNCTION button
{26], this button allows you to

 set the metronome (click)
| output assign. It can be set to
PHONES or the L/R QUTPUTs.

| 30) Sample “TRUNCATE”

Button. This button is used to

' start the Truncate function, a

function which cuts out
unnecessary parts of a Sample
(noise or glitches, for example).

31) Sample “NORMALIZE”
Button This button is used to
start the Normalize function, a
function which digitally
optimizes the amplitude of the
recorded sound.

32) “RECOVER” Button

. This button can be used to

recover the original version of a
Sample after it has been edited.
If pressed while holding down
the 2ND FUNCTION button
[26), this button will delete the
current Sample (DELETE).

33) “EDIT” MODE Bution
This button selects the “Edit”
mode.

34) ZONE LED When this LED
lights, the number in the
display refers to a Zone.

| 28} LOOP-Punkt-Taster

' Hiermit kénnen Sie den Loop-
Punktes des Samples einstel-
len.

Bei gleichzeitigem Driicken
des 2ND FUNCTION-Tasters

. [26] 4Rt sich der Referenz-
Click einstelien, der bei der
BPM-Einstellung hérbar ist.

29} END-Taster

Hiermit kbnnen Sie den

. Endpunkt des Samples
einstellen,

| Bei gleichzeitigem Dricken
des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] |4ft sich die Metronom

-~ {Click)-Ausgangszuordnung
einstellen: PHONES oder L/R.

30) TRUNCATE-Taster
Dieser Taster aktiviert die
Truncate-Funktion, mit der
nicht benotigte Teile eines
Samples eliminiert werden
konnen,

31) NORMALIZE-Taster
Dieser Taster aktiviert clie
Normalize-Funktion, mit welcher

einen optimalen Wert angehoben
- werden kann.

32) RECOVER-Taster

Hiermit kénnen Sie die ur-

| springliche Version eines
Samples nach dem Editieren
wiederherstellen. Bei gleich-
zeitigem Drilcken des 2ND
FUNCTION-Tasters [26] wird
das aktuelle Sample gelsscht
(DELETE).

33) EDIT-Taster
Mit diesern Taster wird der Edit-
Mode angewahlt.

34) ZONE-LED

Wenn diese LED leuchtet, be- |
zieht sich die im Display ange- |
! zeigte Nummer auf eine Zone.
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ein zu niedriger Sound-Pegel aut |

28) Bouton LOOPF.

LIl sert & fixer le point de

bouclage de I"échantillon. 5'il

. est pressé pendant que vous

tenez enfoncé le bouton 2ND

' FUNCTION [26], ce bouton

permet le réglage du niveau de
clic entendu durant le réglage
de tempo (BPM).

29) Bouton END.

if sert & régler le point de fin
de I'échantillon. 5'il est pressé
pendant que vous tenez
enfoncé 2ND FUNCTION
{264, il fixe Iassignation de
sortie du clic de métronome
sur "PHONES” (ecouteurs} ou
sur les sorties L/R.

30) Bouton “TRUNCATE”.

i If sert & lancer la fonction de

troncage, une fonction qui
coupe les parties inutiles d’un
échantillon (les bruits ou
glissements par exemple).

i 31} Bouton NORMALIZE.

I sert & lancer la fonction
Normalize, qui optimise
numériquement 'amplitude
du son enregistré.

| 32) Bouton RECOVER,

if sert & retrouver la version
originale d’un échantillon
aprés édition. 5'il est pressé
pendant que vous tenez
enfoncé 2ND FUNCTION
[26], ce bouton supprimera
l"échantilion actuel (DELETE).

33) Bouton EDIT.
Sélectionne le mode d'édition.

34) DIODE ZONE. Quand
cette diode s’alfume, la valeur
affichée est celle d’'une Zone.




35) Spia SAMPLE.

Quando & accesa indica

che il numero che appare sul
visore si riferisce ad un campione.

36) Spia PERFRM.
Quando & accesa indica
che il numero che appare
sul visore si riferisce

ad una performance,

37) Spta DEVICE.

Quando & accesa inclica

che il dato che appare sul visore
st riferisce ad un dispositivo SCS).

38) Visuatizzatore (DISPLAY).
Visuadizza il numero della zona,

o il numero del SAMPLE,

o il numero della PERFORMANCE
o altre informazion) util) mentre
lo strumento & in funzione.

39) Indicatori del livelio

ci registraziope (LEVEL).

Quando viene attivata

la registrazione mostrano il livello
del segnale di ingresso.

Durante alcune operazioni

si accendono in sequenza

per indicare che i1 ]5-30

sla eseguendo una funzione.

40) Pulsante TAPE.

Viene usato con i pulsanti
LOAD PERFRM {41) e SAVE (42)
per attivare il caricamento

o il salvataggio su nastro

di una pertormance.,

41) Se premuto singolarmente
permette |'aftivazione del
caricarnento di una Performance
da disco (SCSI) {LOAD PERFRM),
Se premuto contemporaneamenle
at pulsante 2ND FUCTION (26),
permette it caricamento di un
singolo campione da un qualsiasi

dispositivo SCSHLOAD SAMPLE).

T ey LEVEL (39)
R a2

2

xh,\,

“ LOAD o O

2o  PERFRM (41)’L0AD -
 SAMPLE (41)




© 35) SAMPLE LED

| When this LED lights, the

" number in the display refers
| to a Sample.

36) PERFRM LED
When this LED lights, the
number in the display refers
to a Performance.

' 37) DEVICE LED

i When this LED lights, the data

| in the display refers to a SCSi

" device ID number.

|

38) DISPLAY

Indicates a variety of useful

information (Zone, Sample

and Performance numbers for
exampie).

39) LEVEL LEDs

- When “RECORD” is enabled,
these LEDs indicate the input
- signal level.

When they flash in sequence,
the JS-30 is busy with some

- operation,

40} TAPE Buiton

Holding this bution while

- pressing LOAD PERFRM [41]
and SAVE {42] enables the
loading or saving of a Perfor-
' mance on a tape.

. 41) LOAD PERFRM Button

' This button enables the
loading of a Performance
from a connected SCSI

. device,

If pressed while helding down
- the 2ND FUNCTION button

. [26], this button allows you to
load a single Sample from any
SCSI device {(LOAD SAMPLE).

! 35) SAMPLE-LED
Wenn diese LED leuchtet, be-
! zieht sich die im Display ange-
zeigte Nummer auf ein Sample.

. 36) PERFRM-LED
| Wenn diese LED leuchtet,

| bezieht sich die im Display
| angezeigte Nummer auf eine
' Performance.
| 377 DEVICE-LED
Wenn diese LED leuchtet,
heziehen sich die im Display
- angezeigten Daten auf eine
SCSE-1D-Nummer.

38) DISPLAY

im Display werden alle

i notwendingen Informationen
angezeigt (heispielsweise
7Zonen-, Sample- oder
Performance-Nummern).

i 39) LEVEL-LEDs

Bei aktivierter RECORD-
Funktion zeigen diese LEDs
den Eingangssignal-Pegel an.
| Blinken die LEDs nacheinander,
st der J5-30 gerade “busy” (z.B.
beim Speichern von Sourds).,

| 40) TAPE-Taster

Hiermit kiénnen Sie bei

- gleichzeitigem Driicken von
LOAD PERFRM 141] und SAVE
| {42] eine Performance auf
Band laden oder speichemn.

. 417 LOAD PERFRM-Taster
Hiermit kiinnen Sie eine
Performance von einem

- angeschlossenen SCSi-Laubwerk
laden. Bei gleichzeitigem

: Driicken des 2ND FUNCTION-
- Tasters [26] IRt sich ein einzel-
nes Sample von einem SCSH-
Laufwerk laden (LOAD
 SAMPLE).
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| 35) DIODE SAMPLE. Quand |
| cette diode s'aflume, la valeur

affichée se référe & un échan- |
' tillon (Sample}. -

36} DIODE PERFRM. Quand
cette diode s’allume, la valeur |
L affichée est celle d’une

Performance. ‘

37} HODE DEVICE ‘
Quand cette diode s'allume, la
valeur affichée se référe au |
numéro d’identification SCSI. '

| 38) AFFICHEUR

» Indique une variété d’informa-
‘ tions utifes (numéro de Zone,

| échantillon et Performance par |
exemple).

39) DIODES LEVEL

Quand 'enrcgistrement est
activé, ces diodes indiquent le
niveau du signal entrant.
Quand elles clignotent en
séquence, le j5-30 est en cours |
: d’une procédure.

' 40} Bouton TAPE

Tenir ce botton en pressant
LOAD PERFRM [41] ou SAVE
- {42} permet le chargement ou
la sauvegarde d'une Perfor- :
| mance sur bande. |

41 Bouton LOAD PERFRM
Permet le chargement d’une
Performance depuis un
appareil SCSI. 5°if est presse
- penclant que vous tenez
enfoncé 2ND FUNCTION

b [26], ce bouton vous permet
. de charger un unique échan-
titton clepuis tout appareil SCSI
(LOAD SAMPLE). |




42} Se premuto singolarmente e » L NPAN -y
premuio sing 42 /// = / PN \\\\\ ///

permette |'attivazione del

N
= 2
salvataggio di una Performance / /\\/> /‘O\gﬂ SN
cu disco SCSI (SAVE PERFRM). _~ SAVE o 2 /

<& E >
Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26), \\PERFRM 42) DELETE — _.
permette la cancellazione N -
di una Performance dal disco N\ @/ PERFRM (42) é
(SCSI) (DELETE PERFRM). #Z N Ty
e P ///; I

43) Se premuto singelarmente ' W T T o
permette I'tmpostazione 43 / > N DEVICE =
della selezione del dispositivo / o
SCSI corrente (DEVICE SELECT). g ELEC T ( 43/
-~ -
-

Se premuto contemporaneamente
al pulsante 2ND FUNCTION (26)

o
- s [
permette la formattazione /O& ey @C FORMAT (43) “’ ,,
dei dispositivi SCSI collegati T T 2, )

{FORMAT). < ///// C /

44) Pulsante di incremento
{DATA ENTRY +).

45) Pulsante di decremenio
(DATA ENTRY -).

6) Pulsante di abbandenc (EXIT).

47) Pulsante di avvio operazione
(ENTER).

48) Manopola modifica parametri
{DATA ENTRY).

2> DATAENTRY (48) &

49) Spia indicatore attivita SCSI. 49 / = <
T SCS1(49)
p _ . .

- -

58




1 42) SAVE PERFRM Button
- This button enables the saving

of a Performance on a
connected SCSI device.

if pressed while holding
down the 2ND FUNCTION
bution [26], this button erases
a Performance on the selected

' SCSI device (DELETE

PERFRM).

' 43) SCSI DEVICE SELECT

Button Allows you to select
one of the 7 SCSI devices
{maximum) connected to the
JS-30.

if pressed while holding down
the 2ND FUNCTION butfon
[261, this button will format

- one of the connected SCSI
i devices (FORMAT).

44) DATA ENTRY Button (+)

45) DATA ENTRY Bution {-)

46) EXIT Button

47) ENTER Button

48) DATA ENTRY dial

49) SCSI LED

' 42) SAVE PERFRM-Taster

: Hiermit kéninen Sie eine

' Performance auf einem ange-
schlossenen SCSI-Laufwerk
sichern. Bei gleichzeitigem
Dricken des 2ND
FUNCTION-Tasters {26] 13t
sich eine Performance auf dem
. angewdhiten SCSI-Laufwerk

. loschen (DELETE PERFRM).

: 43} DEVICE SELECT-Taster

i Hiermit konnen Sie eines von
{maximal) 7 angeschlossenen
SCSl-Lautwerken anwiihlen,
Bei gleichzeitigem Driicken
des 2ND FUNCTION-Tasters
[26] 145t sich eines der
angeschlossenen 5CSI-
Laufwerke formatieren

i (FORMAT).

44y DATA ENTRY-Taster (+)

45) DATA ENTRY-Taster {+)

46) EXIT-Taster

47y ENTER-Taster

| 48) DATA ENTRY-Rad

49) SCSI-LED
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. 42) Bouton SAVE PERFRM

Ce bouton autorise la sauve-

| garde d’une Performance sur !
une unité SCS5I connectée.

| S'il est pressé pendant que

’ vous tenez enfoncé le bouton

C2ZND FUNCTION [26], il

- efface une Performance sur

. Funité SCSI sélectionnée

(DELETE) PERFRM.

43) Bouton DEVICE SELECT .
Vous permet dle sélectionner |
une des 7 unités SCSI au

| maximum pouvant étre

" connectées au /5-30. 5’il est
pressé pendant que vous tenez
enfoncé le bouton 2ND
FUNCTION [26], ce bouton
formatera une des unités SCS/
connectée (FORMAT),

44} Bouton DATA ENTRY (+)

45) Bouton DATA ENTRY (-}

- 46) Bouton EXIT

47) Bouton ENTER

48) Molette DATA ENTRY

49} DIODE SCSi




50) Pulsante di immissione valor 5 0 = PN

in forma numerica. L T

Quando la spia & accesa & } N T o NUM PAD (5 0)
possibile impostare alcuni P o

parametri in forma numerica,
utilizzando i tasti {65).

51) Cursore di regolazione
del volume generale
(MASTER VOLUME) .

MASTER //’
VOLUME (51)

52 Cursore di regolazione o
del volume del microfono “e g
IMIC VOLUME). ~

T N \\\\ | ~
\\ VOLUME (52) -~
\_ B ) L -

N - Pl R

o

5~

53} Cursore di regolazione £
del livello di registrazione
(SAMPING LEVEL).

"SAMPLING
LEVEL (53)

54) Cursore di regolazione

della dissolvenza incrociata
(FADER; tra i suoni del JS-30

e 1 suoni provenienti dagli ingresso
audio IL/R e MICROPHONE}

55) Pulsante DEMO.

Serve per attivare,

premuto in combinazione

con une dei pulsanti 57 0 58,
una del due branm dimostrativi.




t 50) NUM PAD Button

- When this function is

- activated, you can set some
parameters using the pads
(65) as a numeric keypad.

' 31) MASTER VOLUME Slider

| 52) MIC VOLUME Slider

| 53) SAMPLING LEVEL Slider
|
|

54) FADER Control

This stider is used to adjust
the crossfade (mix) between
J5-30's internal sounds and
sounds coming from external
i sources (L/R INPUT and

. MICROPHONIE).

. 55} DEMO Button

. Used in combination with the
| TRACK 1 [57] or TRACK 2

| [58] button, this button starts

! playback of ane of the two

i demo songs stored in memory.

501 NUM PAD-Taster

Bei aktivierter Funktion lassen
sich einige Parameter einstel-
len, indem Sie die Pads {65]

- zur numerischen Eingabe

verwenden,

51) MASTER VOLUME-
Schieberegler

52) MIC VOLUME-Schiebe-
regler

- 53) SAMPLING LEVEL-
" Schieberegler

54y FADER
Mit diesem Schieberegler
kénnen Sie das Crossfade

30-Sounds und den tan L/R
- und MICROPHONE anstehen-
: den) Sounds von externen

| Klangquellen einstellen.

55) DEMO-Taster

Hiermit konnen Sie bei
gleichzeitigem Drilcken des
Tasters TRACK 1 i57] bzw.
TRACK 2 [58] einen der
heiden im j5-30 gespeicherten
Demo-Songs starten.
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L 50) Bouton NUM FAD
Quand cette fonction est

activée, vous pouvez régler
certains des paramétres a

. Faide des Pads (65) comme

avec un pave numerique.

571) Curseur MASTER
VOLUME

52 Curseur MIC VOLUME

- 53) Curseur SAMPLING LEVEL

54) Commande FADER
Ce curseur sert & ajuster fe

. fondu (mixage) entre les sons

' (die Balance) zwischen den |S-

internes du [5-30 et les sons

. venant de sources externes

(entrée L/R et MICROPHONE).

55) Bouton DEMO

{1ilisé en combinaison avec
TRACK 1 {57 ou TRACK 2
{58/, il lance la reproduction
d’un des morceaux de dé-
monstration en memaoire.




56) Pulsante di preascolto (CUE}).
Serve per ascoltare un campione
in cuffia prima di utilizzarlo.

57} Pulsante per predisporre

la riproduzione o la registrazione
della traccia numero 1 (TRACK 1)
del sequencer.

58) Pulsante per predisporre

la riproduzione o la registrazione
della traccia numero 2 (TRACK 2)
clel sequencer.

59) Pulsante per predisporre

la riproduzione o la registrazione
delfa traccia numero 3 (TRACK 3)
del sequencer.

60) Pulsante per predisporre

fa riproduzione o la registrazione
della traccia numero 4

(TRACK 4) del sequencer.

61) Pulsante per la cancellazione
di una traccia del sequencer
(ERASE).

Premuto in combinazione

a uno dei pufsanti 57 0 58 0 59
o 60 cancella i contenuto

della traccia relafiva.

62 Pulsante di arresto delle tracce
avviate con fa funzione RPS
(STOP RPS PAD).

63) Pulsante di predisposizione
alla registrazione sul sequencer
(RECORDI.

56
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56) CUE Button

_ This button is used to preview

. a Sample through headphones

before actually using it.

- 57) TRACK 1 Button

This button is used to enable
playback or recording of
Track 1 in the sequencer.

58) TRACK 2 Button

This button is used to enable
playback or recording of
Track 2 in the sequencer.

- 59) TRACK 3 Button

This button is used to enable
playback or recording of
Track 3 in the sequencer.

' 60) TRACK 4 Button

This button is used to enable
playback or recording of
Track 4 in the sequencer.

. 61) ERASE Button

When used in combination
- with buttons [57] te [60), this

button will erase the contents
of the corresponding track.

62) STOP RPS Pad
This pad stops RPS (Realtime
Phrase Sequencing) playback.

' 63) Sequencer RECORD
" Button.

This button enables the
recording of a track on the
internal sequencer.

56) CUE-Taster
Hiermit kénnen Sie ein
Sample tiber die Kopfhdrer

- vorabhéren, bevor Sie es
- tatsdchlich verwenden.

57) TRACK 1-Taster
Hiermit wird die Wiecergabe

' bzw. die Aufnahme von Spur
1 des Sequenzers aktiviert.

538) TRACK 2-Taster

Hiermit wird die Wiedergabe
bzw. die Aufnahme von Spur
2 des Seqguenzers aktiviert.

© 59) TRACK 3-Taster

Hiermit wird die Wiedergabe
bzw. die Auinahme von Spur
3 des Sequenzers aktiviert.

60) TRACK 4-Taster

i Hiermit wird die Wiedergabe
- bzw. die Aufnahmie von Spur

4 des Sequenzers aktiviert,

61) ERASE-Taster
Hiermit wird bei gleichzeiti-
gem Driicken der Taster [57]

62) 5TOP RPS-Pad

Hiermit wird chie RPS-Wieder-
gabe (Realtime Phrase
Sequencing)

gestoppt.

' 63) Sequenzer-RECORD-Taster |
" Hiermit wird die Aufnahme
" einer Spur des internen

- Sequencer aktiviert.
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56} Bouton CUE
Ce betiton sert & ecotter un
échantiflon aux écouteurs

avant de Putiliser.

57) Bouton TRACK 1
Ce bouton sert & activer la
reproduction/l'enregistrement

. de la piste 1 du séguenceur.

58) Bouton TRACK 2
Ce bouton sert & activer la

| reproduction/l'enregistrement
" de la piste 2 du séquenceur.

' 59) Bouton TRACK 3

Ce bouton sert & activer la
reproduction/'enregistrement
de la piste 3 du séquenceur.

| 60) Bouton TRACK 4

Ce bouton sert a activer la
reproduction/l’enregistrement
de la piste 4 du séquencetir.

" 61) Bouton ERASE

- Utilisé en combinaison avec
: les houtons [57] & [60], ce

L bis [60] der Inhalt der entspre- |
- chenden Spur geltscht.

houton eftace fe contenu de la
piste correspondante.

62) PAD STOP RPS

Ce Pad stoppe la reproduction

RFPS (sequence de phrase en
temps réef).

63) Boutan RECORD

- Ce bouton active 'enregistre-
Cment d’une piste du
- séquenceur interne.




64} Pulsante di avvio o arresto
della ripreduzione o della
registrazione di una traccia del
sequencer (START/STOP).

65} Tasti per la riproduzione dei
campioni (SAMPLE).

Quandoe la spia NUM PAD (50) &
accesa permettono di impostare
numericamente it valore dei
parameiri.

66} Pulsante MUTE. Questo tasto
mterrompe  momentaneamente
Iascolio del |S-30.

671 Pulsante di mantenimento
{HOLD). Permette di mantenere in
ascolio uno o piu campioni senza
necessariamenlte tenere premuti

i refativi tasti,

681 Pulsante di selezione dei
diversi gruppi di suoni interni
(FACTORY BANK).

Permette di selezionare una dei tre
gruppi di suoni intern|

(12 1asti ogni gruppol.

A9; Pulsante di selerione dei due
gruppi di suoni registrabili A eb
(JSER BANK 4.

Permette ja seleszione ci uno

del due gruppl di suoni registrabili
(12 tasti ogni gruppo;.
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64) START/STOP Button
This button staris/stops
_playback or recording of
internal sequencer tracks.

65) SAMPLE PLAYBACK Pads

. These pads are used to

- playback Samples.

- When the NUM PAD [50] LED
is lit, parameter values can be
set using these pads (as a

| numeric keypad (0-9)).

|

|

| 66) MUTE Button

- This button temporarily mutes
. the ]$-30’s output,

67} HOLD Button
This button allows you to
listen to one or more Samples
without having to continuaily
hold a button or pad.

. 68) FACTORY BANK Button
This button selects one of the
three groups of internal
sounds (12 sounds in each
group).

69) USER BANK Button

This buticon selects one of the
two groups of User recorded
sounds (12 sounds in each
group).

64) START/STOP-Taster
Hiermit wird die Wiedergahe
bzw. die Aufzeichnung von
Spuren des internen
Sequencers gestartet/gestoppl.

| 65) SAMPLE PLAYBACK-Pads

Uber diese Pads konnen die
Samples gespielt werden.

Wenn die NUM PAD-LED [50] |

leuchtet, lassen sich bestimim-

i te Parameterwerte mit diesen
: Pads als numerischer Wert (0-
1 9) einstelien.

66) MUTE-Taster
Hiermit wird der Ausgang des
J5-30 stummgeschaltet.

- 67) HOLD-Taster

Dieser Taster ermoglicht es

- lhnen, ein oder mehrere

- Samples zu spielen, ohne

| stanclig einen Taster oder ein

Pad gedriickt zu haiten.

. 68) FACTORY BANK-Taster
- Hiermit wird eine der drei

internen Sound-Gruppen (mit

- jeweils 12 Sounds} angewahlt.

69) USER BANK-Taster
Hiermit wird eine der heiden
User-Sound-Gruppen {mit

jewells 12 Sounds) angewdhlt.

b5

- Ce bouton lance/arréte la
. reprodluction ou Uenregistre-

64) Bouton START/STOP |

ment des pistes du séquenceur
interne.

| 65) PADS DE JEU ‘

. lls servent a faire jouer les |
. Samples. Quand la diode

- dchantillons sans avoir &
. maintenir enfoncé un boutor
L ou un Pad.

© 69) Bouton USER BANK
: Ce bouton sélectionne un des
" deux groupes de sons person-

i (12 sons par groupe).

NUM PAD [50] est allumée,
les valeurs des paramétres
peuvent étre réglées 3 'aide
de ces Pads fcomme avec un
paveé numérique de 0 a 9i.

66) Bouton MUTE
Ce bouton coupe temporaire-
ment la sortie du {5-30.

67) Bouton HOLD
Ce hauton vous permet
d’écouter un ou plusieurs

68) Bouton FACTORY BANK
Ce houton sélectionne un des
trois groupes de sons internes

. nels (User) enregistrés (12 sons |
 par groupel. i



70) Pulsante di avvio/arresto
del campionamento
(SAMPLING START/STOP).

Utilizzo del JS-30

{1 15-30 & fondamentalmente

un registratore.

Esso registra in forma digitale da
guaisiasi fonte sonora collegata
(CD, TAPE, MICROPHONIE, etc).

| dati digitali dei suoni registrati
vengono memorizzati
nella memoria RAM del |5-30.

Ogni suono pud essere riprodotic
usando uno dei 12 tasti (65)
per ia riproduzione dei carnpioni.

E’ quindi possibile, combinando
tanti piccoli spezzoni di brani
musicali diversi, oftenere

una composizione originale

in tempo reale.

La maggior parte dei brani

i musica Dance, attualmente,
viene composta utilizzando
procedimenti simili

a quello sopra descritto.

I ]5-30 rende molio facile

la registrazione di segmenti
musicali tratti da dischi

e cla altre fonti sonore.

ATTENZIONE:

L’ uso di materiale sonoro
soggetto a Copyright senza
autorizzazione del proprietario,
potrebbe infrangere le leggi
relative alla normativa in vigore.

Quando viene registrato materiale
sonoro da CD, cassette, DAT, LP
o radio, occorre rispettate ii diritto
d’autore, cosi come specificato
nelle normative vigenti nel proprio
Paese.

Usando il sequencer interno

del J5-30 & possibile registrare
una sequenza di suoni

che potranno poi essere riprodotti
nello stesso ordine.

.

N
SAMPLING
START/STOP (70)

66




- 70) SAMPLING “START/
STOP” Button

* This button starts/stops the
recording of a User Sample.

'WHAT YOU CAN
' DO WITH THE JS-30

The JS-30 works very much

| like a conventional tape
recorder. In the ]$-30's case,
however, sounds are recorded
. digitally from virtually any
connected source (CD, CD-

| ROM, TAPE, MIC, etc.),

The digital data of the

- recorded sounds is stored in
the ]5-30's RAM (Random
Access Memory). Each sound
. can then be played using one
of the 12 pads.

| Therefore, by combining short
sections of different songs,

. sound effects or whatever, it is
 possible to obtain an original
composition in real lime! At
present (the mid 1990s), a lot
of dance music is composed
using this kind of production
technique.

ATTENTION

| The use of copyrighted

. material without the proper
permission is a serious
violation of applicable
copyright laws, When
recording audio material from
CD, cassette, DAT, LP, radio, or
other commercial source, be
sure to observe the copyright
laws in your country.

Using the internal sequencer
of the J$-30, it is possible fo
record a sound sequence that
can be played exactly the
same way each time.

| 70) SAMPLING START/STOP-
. Taster Hiermit wird die

| Aufzeichung eines User-

- Samples gestartet/gestoppt.

WAS SIE MIT DEM JS-
30 ALLES MACHEN
KONNEN

| Der )S-30 funktioniert dhnlich
wie ein Band-Recorder, jedoch
werden die Sounds von einer
angeschlossenen Klangquelle

L (CD, CD-ROM, TAPE, MIC
usw.) digital aufgezeichnet.

- Die aufgezeichneten bzw.
geladenen Daten werden im

| RAM-Speicher (Random

| Access Memory) des jS-30
abgelegt. Jeder einzelne Sound
" kann dann iiber eines der 12
Pads gespielt werden,

Durch Kombinieren kurzer

Abschnitte aus verschiedenen

Songs, Sound-Effekte usw.

. kdnnen Sie thre eigenen

| Kompositionen in Echtzeit

erstellen. Ein Grofteil der

- modernen Dancetloor- und

Hip/Hop Music wird auf diese
Weise erzeugt.

| ACHTUNG

Die Verwendung von ge-

- schitztem Klangmaterial ohne
ausdriickliche Genehmigung
stellt eine Verletzung des

* Urheberrechts dar. Beachien
Sie bitte beim Samplen von
CD, Cassette, DAT, LP, Radio
' oder dhnlichen Quellen die
gesetzlich vorgeschriebenen
Copyright-Rechte,

: Mit dem internen Sequenzer
des §5-30 kann eine einmal
eingespielte Sound-Sequenz
jederzeit auf exakt die gleiche

| Weise wiedergegeben werden. |
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700 Bouton SAMPLING

START/STOP

: Ce bouton lance/arréte

Venregistrement d’un Sample.

' CE QUE VOUS
| POUVEZ FAIRE

AVEC LE J5-30

Le }5-30 fonctionne un peu

!
comme un magnétophone

conventionnel. Toutefois, les
sons sont enregistrés
numériquement depuis

- virtuellement toute source

connectée (CD, CD-ROM,
Bancde, micro, etc.). Les

données numériques des sons

enregistrés sont stockées dans

i fa mémaoire RAM du J5-30.

Chaque son peut ensuite étre
joué & l'aide d’un des 12 Pads.

Ainsi, en chainant des sections |

i de morceaux, des effets

sonores ou quol que ce soit
d‘autre, vous pouvez d’obtenir
une composition originale en
temps réel ! De nos jours
(milieu des années 90),
beaucoup de “Dance Music”

| est ainsi composée.

ATTENTION

. L'utilisation d'éléments

musicaux sujets & droits
cl'auteurs sans la permission

 acléquate est une violation des

lais en vigueur. 5i vous
enregistrez & partir de CD,

. cassette, DAT, disque, radio ou '
i tout aulre source commer-

ciale, observez les lois en

vigueur dans voire pays.

A {'aide du séquenceur du J5-
30, il est possible d'enregistrer

- une séquence soncre qui peuf
. Bire reproduite exactement de

fa méme facon & chaque fois.




Con il }JS-30
e possibile:

1)
2)
3
4
5)

10)
11}

.Ascoitare 1 Brani dimostrativi

Campionare da CD

e da Nastro

Campionare da microfono
Creare in automatico LOOP
Madificare alcuni parametri
del suono registrato
Riprodiurre il suono tramite
la pressione dei tasti
Riprodurre i suoni interni
del 15-30 memorizzati

dalla Roland

Modificare i parametri

di riproduzione sonora
Sincronizzare diversi
campioni {(spezzoni musicali)
Preascoltare (CUE)
Miscelare il suono del J5-30
con il suono di un’altra fonte
sonora

Registrare e riprociurre
sequenze di suoni

con il registralore

di sequenza interno
(SEQUENCER)

Liilizzare il )S-30

con altri dispositivi MIDI
Caricare suoni da dispositivi
SCSHHD, CD ROM, MO)
Metnorizzare il contenuto
della memoria del j5-30

in undispositiva 5CS
(HARD DISK}

Formattare un dispositivo
SCSI

Trasierire dati da un
dispositive SCSI ad un’altro
Caricare campioni AKA} ®
Ripristinare ) parametri
originali del |5-30

Trasferire i campioni usando
il protocollo

MID{ SAMPLE DUMP
Controllare il tempo di
campionamento disponibile
Salvare e caricare da nastro
Caricare da SCSl senza
inlerrompere |'esecuzione
fLoad While Playing).
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" WITH THE J5-30

23)

1) Listen to demo Songs

3

YOU CAN...

2) Sample from CDs and
Tapes

Sample using a microphone
4) Automatically create loops
! 5} Maedify the recorded sound :
. 6) Play the sounds by
pressing pads
7) Play the internal sounds
~ 8) Modify playback
parameters :
9) Synchronize Samples '
- 10) Cue (preview)
11) Mix the ]$-30’s sound with
! other sound sources
~ 12) Record and play sound
seguences using the
_ internal sequencer
- 13) Use the J5-30 with other
MIDI devices
14) Save the contents of the)S-
30’s memory in an
external SCSI device (a
hard disk {HD) drive, for
example)
: 15) Load sounds from SCSI
devices (HD, CD, ROM,
MO etc.)
16) Format a SCSi device
. 17) Transfer data from one
: SCS1 device to another
18) Load and play AKAI™
Samples
i 19) Restore the )S-3¢/'s factory
: settings (Initialization)
| 20) Transfer Samples using
MIDI SAMPLE DUMP
21) Check the remaining
: sampling time
. 22) Save and load data from
tape
Load data from a SCSI

devices while the unit is
playing

MIT DEM |5-30

'KONNEN SIE...
|1

Demo-Songs abhdren

2} Von CDs oder Band
: sampeln
3} Mit einem Mikrophon
sampeln
4y Automatisch Loops
erzeugen
5)  Den aufgenommenen
Sound verandern
6)  Sounds {iber die Pads
spiefen
73 Interne Sounds spieten
81  Wiedergabe-Parameter
i verdndern
9)  Samples synchronisieren
10} Sampies vorabhéren (Cue) !
. 11} jS-30-Sounds mit anderen
Klangguellen mischen
12) Sound-Sequenzen mit dem
internen Sequenzer
einspielen und wiedergeben
13) Den J5-30 zusammen mit
anderen MIDI-Gerdien
ginsetzen
14y Den Speicherinhalt des ]5-
30 auf einem externen
SCSI-Laufwerk {z.B. einer
Festplatte) sichern
131 Sounds von SCSI-Laut-
werken {Fesiplatte, CD-
ROM, MO-Drive usw.j
. laden
16} Ein SCSl-Laufwerk
formatieren
17) Daten von einem SCSI-
Laufwerk auf ein anderes
tibertragen
. 18) AKAI TM-Samples laden
i und wiedergeben
19y Die werkseitigen §5-30-
Finstellungen wiederher-
; stellen {initatisierung)
- 20 Die verbleibende
Sampling-Zeit Gherpriiten
22) Daten von Band laden

und sichern

23) Wahrend der Wiedergabe
Daten von einem 5CSH-
Laufwerk laden
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' AVEC LE JS-30,
VOUS POUVEZ ...

Ecouter les démonstrations

Echantilfonner depuis des

CD ou des bandes

Echantillonner au micro

Créer automatiquement des

boucles

5) Modifier le son enregistré

6} jouer les sons par les Pads

71 Jouer les sons internes

| 8) Modifier les paramétres de

reproduction

Synchroniser les Samples

o] OiEfrectuer une pré-écouie

1 Mixer le son du J5-30 avec
d’autres sources

| 1 2)Enregistrer/freproduire des

séquences a aide du

séquenceur interne

: 1 31Utiliser le JS-30 avec
d’autres appareils MILH

14iSauvegarder fa mémoire du
1S-30 dans un appareil SCSI
externe {disque dur par ex.)

15)Charger des sons d'un
appareil SCSI (disque dus,

; Ch, CO-ROM, MO, etc.)

| 16}Formater un appareif SCS!

! 7iTranstérer des données
o’un appareit SCSt a un
autre

18)Charger et reproduire des
échantillons Akai™

i 19)Restaurer les réglages

d’usine du 15-30
{initialisation)
20)Transférer des Samples par

MIDHE SAMPLE DUMP

¢ 21)Controfer le temps

. d'échantillonnage restant

22)Sauvegarder et charger des
données sur bande

23)Charger des données d’un

appareil SCSI pendant que

1)
3)
gy

{‘unité joue.




Organizzazione
interna del JS-30

Quando si campiona del materiale
sonoro nel S-30,

esso viene registrato in una
struttura chiamata "SAMPLE".

l Sample é I'elemento sonoro

alla base delt’organizzazione
del )S-30.

Ogni volta che viene registrato
un SAMPLE, automaticamente
viene assegnato ad un tasto
del gruppo di tasti (65).

Vengono inaltre autormaticamente
impostati alcuni parametri come
SHIFT, "PITCH", "ADSR", etc ...
che definiscono,

in maniera completa, come il
SAMPLE viene riprodotio.
L'insieme di questi parametri
costituisce fa "ZONE",

L'utente pud in ogni caso
modificare ogni parametro
della "ZONE" tramite i pulsanti
presenti sul pannelle nell’area
"ZONE PARAMETER".

1) Come ascoltare
I Brani Dimostrativi

All'internc dello strumento sono
memorizzati 2 brani dimostrativi
che possono essere eseguiti

per provare {a gualita eccellente
dei campioni.

Per ascoltare uno dei brani
dimostrativi,

premere il pulsante DEMO {55).
La spia relativa si accende.

A questo punto premere uno
dei puisanti TRACK (57/58}

per avviare il relativo brano
dimostrativo, oppure premere

il pulsante START/STOP (64} per

ascoltarli entrambi ciclicamente.

SAMPLE

~LEVEL

- SHIFT

- PITCH

L LimiT LOW HIGH
CJejalala] |

FHLMIT N0aaa00
- ATTACK =
- DECAY

- SUSTAIN

- RELEASE

o ~ TRA
TRACK 1 (57) 5%
F

>




SETTINGS

 Sounds you record in the JS-

are stored as “Samples.”

* Each time a Sample is
: Other parameters are
. These parameters define how

. However, you can always
modify any Zone parameter

ZONE PARAMETER area.

JS-30 INTERNAL

30 (regardless of the source)

The Sample is the basic
element (or building block)
used by the J5-30.

recorded, it is automatically
assigned to a pad.
automatically set: “SHIFT”,
“PITCH", “A/D/R/S”, etc.
the Sampie will sound.

A “Zone” is composed of all
these parameters.

using the panel buttons in the

1) LISTENING TO
DEMO SONGS

' To demonstrate just how good ’l
. the }5-30 really sounds, we

have programmed two demo
songs into the unit’s
permanent memory (the Read
Only Memory or ROM).

To listen to these demo songs:
1) Press the DEMO button
{551,

2) When the corresponding
LED is lit, press TRACK button
[57] or [58} and the
corresponding demo will start

or press START/STOP
Sequencer button (64) and
both demo songs will piay in
sequence.

INTERNE EINSTEL-

LUNGEN DES JS-30

Alle in den j5-30 aufgenom-
menen Sounds werden als
“Samples” abgespeichert.

Fin Sample ist das grundlegen-
de Klangelement des }$-30.
Jedes aufgezeichnete Sample

. wird automatisch einem Pad

zugewiesen.

Gleichzeitig werden Parameter

wie “SHIFT”, “PITCH",

“ADRS” usw. automatisch
eingestellt, die bestimmen, wie
das Sample klingt. Die

. Gesamtheit dieser Parameter

bildet eine "Zone".

© Mit den Bedientastern in der

ZONE PARAMETER-Sektion
kénnen Sie jederzeit einen
beliebigen Zone-Parameter
andern.

1) ABHOREN DER

 DEMO-SONGS

Damit Sie sich ein Bild machen
kénnen, wie der j5-30 klingt,
befinden sich zwei Demo-5ongs
im ROM-Speicher {Read Only

' Memory)
¢ cdles Gerites.

LUm die Demo-Songs abzuhdren:

REGLAGES INTER-

NES DU JS-30

Les sons enregistrés dans le J5-
30 (quelle gue soit leur source) |
" sont stockés comme "échan-
tiflons (“Samples”).

' Le Sample est I'élément de

base du JS-30.

Chaque fois qu'un Sample est
| enregistré, il est automatique-
_ment assigné a un pad.

D'autres paramétres se réglent
- automatiquement [ “SHIFT”,
 “PITCH”, “A/D/S/R”, elc.

Ces paramétres définissent la
tacon dont e son est produit.
* Une “Zone” est composée de
tous ces parametres.

Toutefols, vous pouvez

. toujours moditier tout

. paramétre de Zone grace aux
boutons de la section ZONE
PARAMETER.

1) ECOUTE DES
DEMONSTRATIONS

Pour démantrer {a bonne

gualité sonore du JS-30, nous

L avons programmeé deux
démanstrations en mémoire

- permanente de I'unité (mé-

‘ moire morte ou ROM).

FPour écouter ces morceaux;

1) Driicken Sie den DEMO-Taster '

[55].

| 2) Wenn die entsprechende

LED leuchtet, starten Sie das
gewlnschte Demo mit dem

TRACK-Taster [57} bzw. [58].
Bei Driicken des Sequenzer-

: START/STOP-Tasters {64}
“werden beide Demo-5ongs

nacheinandler wiedergegeben,

71

1) Pressez DEMO [55].

2) Quand la diode correspon-
dante est allumée, pressez
TRACK [571 ou [58] et le

| morceau assigné commencera
- ou pressez fe bouton START/

- STOP du séquencetr (64) el

. les deux morceaux joueront a
| la suite,




2) Come campionare
da CD o Nastro

1} Collegare un CD o un
regisiratore a nastro all’ingresso
INPUT L/R (4) del 15-30.

2) Collegare un sistema di ascolto
tipo cuffia o mixer o amplificatore.

3) Inserire la spina

di alimentazione in una presa

e premere il pulsante POWER (1).
Il display visualizza una serie

di informazioni.

4) Premere il tasto RECORD (25)
la spia relativa si accende.

Il Display visualizza tre trattini
orizzontali,

5} Posizionare il MASTER
VOLUME (573 a circa 1/2
detla corsa.

A1 Avviare la riproduzione del CD
o del nastro.

71 Regolare it cursore SAMPLING
LEVEL (53} in modo che I'ultima
spia rossa dell’indicatore di livello
{39 si accenda solo
sporadicamente.

- P

e,

-
o
b

SN

MASTER ¥~

\\VOLUME (51) =

7 SAMPLING
. LEVEL (53)

L
R P
o -
- -~

R

-

i

LEVEL (39)
Ve

e
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1 2) SAMPLING
FROM CD OR TAPE

! 1) With all the equipment
| turned off, connect a CD or
tape pl i
 tape player to the L/R Audio

INPUTSs of the |S-30.

~ 2) Connect headphones to the
- }5-36, or connect the JS-30 to
" a stereo or mixer/amp system.

l 3) Set all the volume controls
to zero and then press the
POWER button [1].

4) Press the RECORD button
[25] and the corresponding
LED will light. The display
shows three horizonial
dashes.

5) Set the MASTER VOLUME

slider [51] to about half
volume,

6) Start the CD/Tape player.

| 7) Adjust the SAMPLING
LEVEL slider [53] so the last
LEVEL LED [39] lights only on
the input's loudest peaks.

1) Vergewissern Sie sich, dalb

* alle Gerite ausgeschaltet sind.
i Schlielien Sie dann einen CD/
. Tape-Player an die L/R-Audio-
. Eingange des J5-30 an.

 CD ODER BAND

2} Schlieféen Sie einen

: 4) Driicken Sie den RECORD-

ein, calk die letzie LEVEL-LED
139} nur bei den Signalspitzen
“aufleuchtet,

2) SAMPLEN VON |

Kopfhorer an, oder verbinden
Ste den J5-30 mit einer Stereo-
Anlage oder einem Mixer/
Verstarker.

. 3} Réglez toutes les comman-

3) Regeln Sie siimliche
Lautstarkeregler auf Minimum,
ungd driicken Sie dann den
POWER-Taster ;1].

Taster [25]; die entsprechende
LED leuchtet.

Im Display erscheinen drei
horizontale Striche.

5 Stellen Sie mit dem MASTER
: VOLUME (51] a mi-volume.

VOLUME-Schieberegler [51]
ungefahr
halbe Lautstirke ein.

6) Starten Sie den CD/Tape-
Player.

71 Steflen Sie den SAMPLING
LEVEL-Schieberegler 53] so

73

- NAGE DE CD OU
DE BANDE

- 4) Pressez le bouton RECORD

Cdante s'allumera. l'écran
Caftiche trois tirets horizontaiix.

. crétes les plus fortes,

2) ECHANTILLON-

1} Tous les éguipements étant
éteints, connectez un CD ou
un lecteur de cassette atix
entrées audio /R du JS-30.

- 2) Connectez des écouteurs au
L J5-30, ou reliez le §S-30 a un

systéme stéréo d'amplitication

. ou de mixage.

des de volume a zéro et
pressez le bouton POWER [1].

{25] et la diode correspon-

5) Réglez le curseur MASTER

6} Lancez le lecteur de CODY/ |
cassette.

71 Ajustez le curseur
SAMPLING LEVEL [53] pour
que la derniére diode LEVEL
139§ ne s'allument que sur les




8) Premere una volta il pulsante
SAMPLING START/STOP (70) nel
punto in cui si desidera iniziare la
registrazione. || display visualizza
un numero che si iIncrementa

e indica il tempo di registrazione.

9) Per interrompere

la registrazione, premere di nuovo
il pulsante

SAMPLING START/STOP {70).

[l display visualizza "r 01" nel
caso sia la prima registrazione,
{'r 02" nel caso sia la seconda
registrazione, "r 03" nel caso
laterza registrazione etc.).
 numero indica guale campione
(SAMPLE) & stato registrato.

NOTA:

In caso di errore, mentre i display
visualizza "r 01", premere
nuovamente it pulsante RECORD)
(25) e ripetere le operazioni

di registrazione.

In guesto caso, ja registrazione
numero 01 viene cancellata.

10) Premendo il tasto "F/9"

del gruppo dei tasti (65) & possibile
controllare cid che si € appena
registrato.

La registrazione viene ascoltata
in modo ciclico (LOOP), nella
tonalita in cui & stata registrata,
Per ascoltare in tonalita piit bassa
premere uno dei {asti alla sinistra
del tasto “F/9".

Per ascoltare in tonalita pit alta
premere uno cei tasti alla destra
del 1asto "F/9".

11) Per ascoltare invece tutti

i campioni "SAMPLE" registrati,
assegnati alla tastiera bisogna:
- Premere il pulsante PLAY (20}
e la spia relfativa si accende.

NN
SAMPLING
START/STOP (7O)

i e

RECORD (25) *
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8) When you want to start the

- recording, press the
i SAMPLING START/STOP

button [70]. The display will

. indicate the elapsed recording

fime.

9) If you want to stop the
recording, press the

. SAMPLING START/STOP

button again.
The display shows “r01”

i when referring to the first

recording, “r¢2” when
referring to the second

- recording, “r03” to the third

and so on. In this case,
Sample number “r01” has

been recorded.

If the recording is not

satisfactory, press the RE-

i CORD button [25] while the

display reads “r01” and reeat
the recording. The original

. recording will be erased.

: 10) Press the F/9 pad [65] to

listen to the Sample as
recorded. Should you wish to
listen to it shifted down in
pitch, press one of the pads
to the left of /9. Should you
wish to listen to it shifted up

in pitch, press one of the pads
: to the right of F/9.

11) If you want to listen to ail

| of your recorded Samples,

' press the PLAY button [20]

and the corresponding LED
will light.

- die Tonhohe angehoben
werden soll, driicken Sie eines

- Display wird die verstrichene

- SAMPLING

8) Um die Aufzeichnung zu

 starten, dricken Sie den
- SAMPLING

START/STOP-Taster {70}. Im

Zeit angezeigt.

: 9} Um die Aufzeichnung zu

stoppen, driicken Sie den

START/STOP-Taster nochmals.
Die Anzeige “r01” bezieht

' sich auf die erste, 102" auf
{die zweite, "r03" auf die dritte

Aufnahme usw.

L In diesem Fall wurde das
- Sample “r01” aufgenommen.

| Wenn Sie mit der Aufnahme
: nicht zufrieden sind, driicken

Sie bei Anzeige von “r01” den

| RECORD-Taster {25 urt
- wiederholen den Vorgang.

Daclurch wird die alte Aufnah-
me geldscht.

10 Driicken Sie das F/9-Pad

[65], um das aufgenommene
Sample abzuhoren.

* Wenn das Sample mit verrin-
: gerter Tonhohe wiedergegeben |

werden soll, drlicken Sie eines
der Pads links von F/9, Wenn

der Pads rechts von FA9.

113 Wenn Sie alle lhre aufge-

: zeichneten Samples abhtren
cwollen, driicken Sie den PLAY- |
- correspondante s'allumera.

Taster [20]; die entsprechende
LED feuchtet.

¥
Wi

8} Pour l'enregistrement
suivant, pressez fe bouton

L SAMPLING START/STOP {701,

L'écran indiquera le temps

! d'enregistrement écoulé.

9} Pour stopper 'enregistre-

| ment, pressez a nouveau le
| bouton SAMPLING START/

STOP.

L afficheur indique “rO1” pour -

fe premier enregistrement,
“r02” pour le second, “ro3”

. pour le troisicme. Dans notre

cas, e Sample “r01” a éte
enregistré.

[ .
Si P'enregistrement n'est pas

satistaisant, pressez le bouton

. RECORD [25] alors que

Pafficheur indique “rQ1” et
refaites l'enregistrement.

| L'enregistrement original sera

effacé.

10} Pressez le pad /9 {65]

pour écouter fe Sample
enregistré. Pour I'écauter avec
une hauteur abaissée, pressez
un des pads & gauche de F/9.
Pour 'écouter plus afgu,
pressez un des pads a droite

' de FA9.

11) Pour écouter tous les

Samples enregistrés, pressez le .

bouton PLAY [20] et la diode




- Premendo il tasto /6, del
gruppo dei tasti {65), la prima
registrazione (r 01} viene
riprodotia nella tonalita originale.
Analogamente premendo il tasto
C#/1, D7, etc ... vengono
riprodlotie tutte le registrazioni
effeftuate e assegnate
automaticamente.

ATTENZIONE:

AL TASTO MUTE/3 (66)
NON VIENE ASSEGNATA
ALCUNA REGISTRAZIONE,

3) Come campionare
da Microfono

1) Collegare un microfono
all'ingresso MICROPHONE IN (8}
del 15-30.

2} Collegare un sistema di ascollo
tipo cutfia o mixer o amplificatore,

3) Inserire 1a spina
di alimentazione in una presa
e premere 1} puisante POWER (1).

Il display visualizza una serie

di informazioni tra Je quali

un numero indicante it tempo

di campionamento che dipende
da gquanta memoria RAM

é istallata nel |S-30.

4} Premere il tasto RECORD (25)
e la spia relativa si accencle.

(I Display visualizza tre trattini
orizzontali.

5) Regotare if potenziometro
MICROPHONE SENS {9)

acirca 1/2 corsa.

i
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- By pressing the C/6 pad, the
~first recorded Sample is

" played back at its original

. pitch. Pressing C#/1, D7 and

- 50 on, allows you to play back
all your Samples, each of
which has been automatically
assigned to a pad.

NO SAMPLE 1S ASSIGNED
TO THE MUTE/3 PAD

3) SAMPLING
FROM A
MICROPHONE

- 1) With the power to all

- equipment off, connect a

. microphone to the J5-30’s

- MICROPHONE input (front
- panel (8).

- 2) Connect headphones (to
. the PHONIS jack), or connect
- the ]J5-30 to a mixer/amplifier
system,

3) Press the POWER button
[1]. '

- 4) Press the RECORD button
[25] and the corresponding
LED will light. The display
shows three horizontal
dashes.

5) Adjust the MICROPHONE/
SENS knaob [9] to about its
middle point.

- DEM MUTE/3-PAD 1ST KEIN
- SAMPLE ZUGEORDNET

3) SAMPELN MIT

- Schiiefken Sie dann ein

{8] des ]5-30 an.

© 2) SchiieRen Sie einen Kopitho-

" an, oder verhinden Sie das

- Taster [1].

' 4) Driicken Sie den RECORD-
- Taster [25]; die entsprechende

Wird das C/6-Pad gedriickt,
wird das erste aufgenommene
Sample mit der Original-
Tonhohe wiedergegeben.
Durch Driicken von C#/1, D7
usw. kénnen Sie alle thre
Samples spielen, die automa-
tisch einem Pad zugewiesen
wurden,

EINEM MIKROPHON |

En pressant le pad /6, le
premier Sample est reproduit 3
sa hauteur d'origine. Presser
C#/1, D7 et ainsi de suite vous
permet de reproduire tous vos
Samples, chacun ayant été
assigné a un pad.

AUCUN SAMPLE N'EST
ASSIGNE AU PAD MUTE/3

3) ECHANTILLON-
NAGE DEPUIS UN

- MICROPHONE

1) Vergewissern Sie sich, dal
alle Gerate ausgeschaltet sind.

Mikrophon an der Frontblende

rer an der PHONES-Buchse

Gerat mit einer Sterec-Anlage
oder einem Mixer/Verstirker.

3) Driicken Sie den POWER-

LED leuchtet.
Im Display erscheinen drei
harizontale Striche.

5) Stellen Sie den
MICROPHONE/SENS Knopf
(9} ungefihr auf die

mittlere Position ein.
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1) Tous vos appareils étant
éteints, connectez un micro-
phone & la prise d'entrée
MICROPHONE (facade (8)).

2) Connectez des écouteurs (3
la prise PHONES), ou "'
caonnectez fe }S-30 a un
systéme de mixage/amplifica-
tion.

3) Pressez le boutonn POWER
f1j.

4} Pressez le bouton RECORD
{25] et la diode
correspondante s'allumera.
L'écran affiche trois tirets
horizontaux,

5) Ajustez le réglage MiCRO-
PHONE/SENS [9] sur la
position moyenne.




6} Posizionare it cursore
SAMPLING LEVEL (53) a circa 3/4
della corsa e il MASTER VOLUME
{51) a circa 1/2 corsa.

7} Parlando nel microfono,
posizionato a circa 10 cm.

dalla bocca, impostare il cursore
MIC VOLUME {52) in modo che
Fultima spia rossa, degli indicatori
di Livello {39), si accenda solo
sporacicamente.

NOTA:

NEL CASO S1 STIA
UTILIZZANDO UN SISTEMA
DI AMPLIFICAZIONE
POTREBBERO VERIFICARSI
EFFETTI LARSEN.

IN QUESTO CASO DIMINUIRE
iL VOLUME CON 1L CURSORE
MASTER VOLUME (51).

A questo punio il J5-30 & pronto
per iniziare a registrare.

8) Premere una volta il pulsante
SAMPLING START/STOP (70)
e parlare nel microfono.

I} chisplay visualizza un numero
che si incrementa e indica

il tempo di registrazione.

9} Per interrompere
ta registrazione,

premere di nuovo il pulsante
SAMPLING START/STOP (70).

Il display visualizza "r 81" nel caso
sia la prima registrazione.

{"r 02" quando viene effettuata

la seconda registrazione, r 03"
per la terza registrazione etc.).

In questo caso il numero 01 indica
che & stato registrato il campione
(SAMPLE) numero 1.

2 SAMPLING =7 || 0 MASTER 7
= .y LEVEL(53) 7 = VOLUME (51) e

RS

. - § Y
MASTER S
VOLUME (51) Wy -

SAMPLING
START/STOP (70)

!




| 6) Set the SAMPLING LEVEL
| slider [531 to about 3/4, and
the MASTER VOLUME slider
[51] to about 1/2.

7) Place the microphone
| about 10 cm (4 inches) from
 the source and set the MIC
VOLUME slider [52[ so the
 last LED segment of the LEVEL
indicator [39] lights only on
the loudest sounds.

CAUTION

TAKE CARE WHEN USING A

MIXER/AMPLIFIER SYSTEM:

ACOUSTIC FEEDBACK CAN

DAMAGE EQUIPMENT OR

' YOUR EARS. SET MIXER/AMP
LEVELS AS LOW AS POSSIBLE

. WHILE RECORDING.

8) When the levels are set
property, press the
SAMPLING START/STOP
button [70]. The display will
" show the elapsed recording
time,

9) If you want to stop the
recording, press SAMPLING
START/STOP again. The
display shows “r01” if it refers
to the first recording, “r02”
referring to the second
recording, “r03” to the third
an so on.

In this case, the Sample “r01”
has been recorded.

| 6} Stellen Sie den SAMPLING
LEVEL-Schieberegler [53]
ungefahr auf 3/4 und MASTER
| VOLUME [51] auf hatbe

! Lautstarke ein.

' 7) Halten Sie das Mikrophon

i etwa 10 ¢cm von der Kiang-

| quelle entfernt

i und stelien Sie den MIC
VOLUME-Schieberegler {52}
so ein, dak die

letzte LEVEL-LED 1391 nur bei
den Signalspitzen aufleuchtet.

| ACHTUNG

VORSICHT BEI VERWEN-

| DUNG EINES MIXERS/

' VERSTARKERS: AKUSTISCHE
RUCKKOPPLUNGEN KON-
NEN DAS EQUIPMENT ODER
DAS GEHOR SCHADIGEN.
STELLEN SIF DAHER FUR DIE
AUFNAHME EINE MOG-
LICHST NIEDRIGE
LAUTSTARKE FUR DEN
MIXER/VERSTARKER EIN.

'~ 8) Wenn die Pegel korrekt
eingestellt sind, driicken Sie

" den SAMPLING START/STOP-

Taster [70). Im Display wird

die verstrichene Zeit ange-

. zeigt.

9) Um die Aufzeichntng zu
stoppen, driicken Sie erneut
. den SAMPLING START/STOP-
Taster.
' Die Anzeige “r01" bezieht
sich auf die erste, “r02” auf

- Aufnahme usw.
In diesem Fall wurde das
| Sample “r01” aufgenommen.
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die zweite, “r03” auf die dritte |

| 6) Réglez le curseur
SAMPLING LEVEL [53] sur
- environ 3/4, et le curseur
MASTER VOLUME [51] sur
environl/2.

7} Placez le microphone a
environ10 cm de la source et
réglez le curseur MIC VO-
LUME [52] pour que la
derniére diode de l'indicateur
LEVEL {39] ne s'allume que

| pour les sons les plus forts.

ATTENTION

PRENEZ GARDE AVEC UN

SYSTEME DE MIXAGE/

AMPLIFICATION: LE RETOUR

ACOUSTIQUE (LARSEN)

PEUT ENDOMMAGER. VOTRE

EQUIPEMENT/AUDITION.

| REGLEZ AUSS! BAS QUE

POSSIBLE LES NIVEAUX A
L'ENREGISTREMENT,

8) Quand les niveaux sont
correctement réglés, pressez le
bouton SAMPLING START/

temps d'enregistrement
écouilé.

' 9) Pour stopper 'enregistre-
ment, pressez a NOUveau
SAMPLING START/STOF.

. L 'écran affiche “rO1” pour le
premier enregistrement, "r02”
pour le second, “r03" pour fe
troisieme et ainsi de suite.

| 6té enregistreé.

STOP [70]. L'écran affichera fe

Dans ce cas, le Sample 101" a




NOTA:

In caso di errore, mentre il display
visualizza "r 01", premere
nuovamente il pulsante RECORD
(25) e ripetere le operazioni

di registrazione.

in questo caso la registrazione

"r 01" viene cancellata.

10} Premendo il tasto "F/9" del
gruppo (65), & possibile controllare
cio che si & appena registrato
ascoltando la registrazione

in modo ciclico e nella 1onalila

in cui & stata registrata.

Per ascoltare in tonatita pil bassa,
premere uno dei tasti alla simistra
del tasto "F/9".

Per ascoltare in tonalita pit alta
premere uno dei tasti alla destra
del tasto "F/9".

11) Per ascoltare invece tutli

i campiont "SAMPLE” registrati,
assegnali alla tastiera bisogna:
Premere il pulsante PLAY (20)
e la spia relativa si accende.

12j Premendo il tasto C/6 del
gruppo (65}, la prima registrazione
viene riprodotta nella tonalita
originale. Analogamente
premendo il tasto C#/1, D7, etc ...,
vengono riprodotte tutte

le registrazioni effettuate

e assegnate automaticamenle.

ATTENZIONE:

AL TASTO MUTE (66)

NON VIENE ASSEGNATA
ALCUNA REGISTRAZIONE.

PLAY .
S T o




| 1f the recording is not

' satisfactory, press the RE-

| CORD button [25] while the
. display reads “r01” and

- repeat the recording. The
original recording will be
erased.

10) Press the F/9 pad [65] to
play the recorded Sample.

' If you want to hear the

* Sample shifted down in pitch,
play one of the pads to the
left of F/9. If you want to hear

. play one of the pads to the
right of the F/9 pad.

11) §f you want to listen to all
of your recorded Samples,
press the PLAY button {20]
and the corresponding LED

- will light.

12) By pressing the C/6 pad,
the first recorded Sample is
played back at its original
. pitch. Pressing C#/1, D7 and
so on, allows you to play back
all your Samples, each of
. which has been automatically
assigned to a pad.

NO RECORDING IS
ASSIGNED TO THE MUTE
PAD (66).

* the Sample shifted up in pitch,

“Wenn Sie mit der Aufnahme
: picht zufrieden sind,

Swerden soll, driicken Sie eines

0T " den RECORD-Taster ‘

- Vorgang. Dabei wird die
- alte Aufnahme geltscht.

' [65], um das aufgenommene

 Wenn die Tonhohe angehoben
- werden soll, driicken Sie eines

"wollen, driicken Sie den PLAY-
- Tasler [20] (die entsprechende

“einem
Pad zugewiesen wurden.

_ KEIN SAMPLE ZUGEORDNET

: §f Penregistrement n'est pas

| satisfaisant, pressez le bouton
CRECORD {25] quand 'affi-
cheur indique “r01” et

| reprenez l'enregistrement. __
- L'enregistrement d'origine sera |
| effacé.

driicken Sie bei Anzeige von

1251, und wiederholen Sie den

|

|

' 10) Pressez le pad F/9 [65}

i pour reproduire le Sample
Sampte abzuhdren. Wenn das | enregistre,

Sample mit verringerter Pour écouter le Sample en
Tonhohe wiedergegeben plus grave, jouez un des pads
& gauche de F/9. Pour écouter
e Sample en plus aigu, jouez
| un des pads a droite de F/9.

10} Driicken Sie das F/9-Pad

der Pads links von F/9.

der Pads rechts von F/9.

- 11) Pour écouter taus vos

. Samiples enregistrés, pressez le
bouton PLAY [20} et la diode

' correspondante s'allumera

11) Wenn Sie alle aufgenom-
menen Samples abhoren

LED teuchiet).

121 En pressant le pad /6, le
- premier Sample enregistre est
. reproduit 2 sa hauteur d'ori-
i gine. Presser C#/1, D7 et ainsi
de suite permet de faire
reproduire tous vos Samples, !
- chacun étant assigné & un pad. |

12) Wird das C/6-Pad ge-
driickt, wird das erste aufge-
nommene Sample

mit der Original-Tonhahe
wiedergegeben. Durch
Driicken von C#1, B7

usw. konnen Ste alle Samples
spielen, die automatisch

DEM MUTE-PAD (66} IST AUCUN ENREGISTREMENT
N'EST ASSIGNE AU PAD

- MUTE (66).
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4) Come creare A B

C D
un LOOP e | ; |
START END

Le operazioni sopra descritte: \\

\\\ Vo
-Come campionare da Microfono ] )1‘ | EABCD ABCD ABCD ABCD
a /
-Come campionare da CD //// /
o Nastro, S

creano automaticamente un loop
che viene ripetuto ciclicamente
fino a quando non si rilascia

il tasto del gruppo (65)

che lo ha attivato.

5) Come modificare
alcuni Parametri
del Suono Registrato

i R
-

/‘{//“

Una volta reﬁistrato un suono, )
SAMPLE PARAMETER

& possibile effettuare

delle modifiche sul suono stesso EoIT (33)
utilizzando i parametri J&’/ el
della sezione EDIT SAMPLE . ”@(

- Premere il pulsante EDIT (33).
La spia relativa si accende

e il display visualizza il campione
numero 1.

- Girando la manopola {48)

o premendo i pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 o 44),
selezionare il campione

che si intende modificare.

It display visualizza la lettera "y
seguita dal numero del campione
scelto.

> @ <« DATA [
' O ENTRY (43)




4) LOOPS |

" A “Loop” is a term used in

| sampling that refers to having
a Sample played continuously; |
i that is, the Sample starts again
the instant it ends.

The two operations described
earlier (“Sampling From A CD
. Or Tape” and “Sampling From
A Microphone”) automatically
| create loops for you!

To play a loop, simply hold

. down the pad of your choice

i until you get tired! The
Sample will repeat (loop) until
- you release the pad.

5) EDITING YOUR
SAMPLES

Once you have recorded a
Sample, the sound can be

' modified (edited) using the
EDIT SAMPLE parameters.

» Press the EDIT button {33}

| and the corresponding LED

i will light and the display will

indicate Sample number
“r01.”

» By rotating the DATA
ENTRY dial [48] or pressing
. the DATA ENTRY buttens (+/-
| ) 144)/145], you can select the
Sample you want to edit.

4) LOOPS

A{(SCHLEIFEN)

. Unter einem “Loop” versteht

man beim Sampling
die zyklisch wiederholte
Wiedergabe eines Samples,

d.h., das Sample beginnt nach |
! dem Ende wieder von vorme.

Die beiden zuvor beschriebe-
nen Bedienvorgdnge
(“Samplen von CD oder Band”
und “Samplen mit einem
Mikrophon”}

' erzeugen automatisch Loops!

Um einen Loop zu spielen,

" driicken Sie einfach das ge-

wiinschte Pad entsprechend
langer. Das Sample wird solange

- wiederholt (geloopt), his das Pad

wiederlosgelassen wird.

/5 EDITIEREN DER
SAMPLES

Ein aufgenommenes Sample
| kann mit den EDIT SAMPLE-

Parametern modifiziert
(editiert) werden.

* Driicken Sie den EDHT-Taster

- (33]; die entsprechende LED

leuchtet.
im Display wird die Sample-

. Nummer “r01” angezeigt.

wihlen Sie das zu editierende

. Sample mit dem DATA

ENTRY-Rad {48]
oder den DATA ENTRY (+/-)
Tastern [44/45] an.
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4) BOUCLAGES

Une houcle (“Loop™) est une

. technique d'échantillonnage

pour reproduire un Sample de
facon continue, le Sample
reprenant dés qu'il est fini.

Les procédures précédentes
(“Echantiffonnage de CD ou
hande” et “avec microphone”)
créent automatiquement la
boucle pour vous !

Pour faire jouer une boucle,
tenez enfoncé e pad de votre
choix jusqu'a ce que vous

} soyez fatigué ! Le Sample se

répétera (en boucle) jusqu'a ce
que vous relachiez le pad.

| 5) EDITION DE VOS
| SAMPLES

Une fois que vous avez.

| enregistré un Sample, le son

peut étre modifié (édité) a
I'aide des paramétres EDIT
SAMPLE.

e Pressez fe bouton EDIT [33],

- {a diode correspondante

s'allumera et I'écran indiguera
le numéro de Sample “r01".

» £n tournant Ia molette DATA

| ENTRY {48/ ou en pressant les

boutons DATA ENTRY (+/-)
f44}/{45], vous pouvez
sélectionnez le Sample que
vous désirez éditer.




PER MODIFICARE IL PUNTO
DUINIZIO (START)
DEL SUONO BISOGNA:

1)} Premere e mantenere premuto
il pulsante START {27).

Il display visualizza un numero
{normalmente O zero) che indica
fa posizione corrente di inizio
lettura del campione {SAMPLE).

2} Contemporaneamente girare
la manopola {48) o agire sui
putsanti DATA ENTRY -/+

{45 o 44) per modificare il valore.

Oppure : premere il pulsante
NUM PAD (50).

La spia si accende, digitare tramite
i tasti (65} la nuova posizione

di START e quindi premere

il puisante ENTER {47}

per confermare.

Oppure:

premere uno det lasti del gruppo
(65} per ascoltare il campione.
Mentre si ascolta il campione
premere e mantenere premuto

il pulsante START (27).

Quando si ascolta il punto che si
intende impostare come punto

di START del SAMPLE, premere i
pulsante SAMPLING START/STOP
{70). Il valore numerico viene
autormaticamente impostato.

341l display visualizza un numero
che indica fa nuova posizione

di inizio lettura del campione
ISAMPLE}

4) Premere il tasto "F/9"

del gruppo dei tasti (65)

per ascoltare il nuove punto

di inizio leftura appena impostato
del campione.

END

/ - (48 o.
/ —~ //"'62\ S

= \\‘\ -
o . P\

o P

> DATA ENTRY - (45) ~—

~—




EDITING THE STARY POINT
1) Press and hold the START/

- BPM SET button [27] in the

SAMPLE PARAMETER section.

- The display shows a number

(usually zero) that indicates

- the current START point of
the Sampie.

2) Rotate the DATA ENTRY

| dial 48]or press the DATA

ENTRY (+/-) buttons [44]/
[45].

(Alternately, press the NUM

PAD hutton [50] so the LED
lights. Enter the new START
position numerically with the
pads and then press ENTER
[471.)

Or:

- Press one of the pads to hear
the assigned Sample. While
listening to the sample, press
and hold the START/BPM SET
button (27).

- When you reach the point in
the Sample that you want to
set as the Sampie Start Point,
press the SAMPLING START/
STOP button (70). The
appropriate value will be set
automatically.

3) The display indicates the

. new position for the START of

the Sample.

i 4) Press F/9 pad to hear the

Sample with its new START

point.

| EDITIEREN DES START-
| PUNKTES

1} Halten Sie den START/BPM
SET-Taster [27] in der SAMPLE
PARAMETER-Sektion gedriickt.

. Die im Display angezeigte

Zahl (normalerweise 0]

. gibt den augenblicklichen
Start-Punkt des Samples an.

2} Drehen Sie das DATA

L ENTRY Rad (48] oder driicken

Sie die DATA ENTRY {+/-)
Taster [44]/145].

. Oder:

Driicken Ste den NUM PAD-
Taster [50], so daf die LED
leuchtet. Geben Sie mit den

' Pads die neue Stari-Position

als numerischen Wert ein und
driicken Sie anschliellend
ENTER [47].

: Oder:

Driicken Sie eines der Pads,
um das zugewiesene Sample
zu horen.

Halten Sie dabei den START/

| BPM SET-Taster [27] gedriickt.

- Wenn Sie die Stelle errei-

' chen, die als Sample-Start-

Punkt

festgelegt werden soll,
driicken Sie den SAMPLING
START/STOP-Taster {70].

Der entsprechende Wert wird
automatisch eingestelit.

3) Im Display wird die neue
Start-Position des Samples
angezeigt.

4) Wenn Sie jetzt das F/9-Pad
driicken, erklingt das Sample

' mit dem neuen Start-Punkt.
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EDITION DU POINT DE

" DEBUT

1) Pressez el tenez enfoncé le

¢ bhotiton START/BPM SET {27

en section SAMPLE
PARAMETER. [ 'écran aifiche
un chiffre {(normalement zéro)
qui indique le point actuel de
début (START} du Sample.

) Tournez la molette DATA
‘ ENTRY [48] ou pressez les
" boutons DATA ENTRY (+/-)

[44]/[45].

 (Sinon, pressez le bouton
NUM PAD [50] pour que la

diode s'allume. Programmez
numériquement le nouveau
point START avec les pads
puis pressez ENTER {47].)

P Ou

- Pressez un des pads pour
écouter le Sample assigné. En

. P'écoutant, pressez et tenez le

bouton START/BPM SET {27).

- Quand vous atteignez dans
fe Sample le point voulu
comme point de début (Start),
pressez SAMPLING START/
STOP (70). La valeur appro-
pride sera automatiquement
réglée.

3) L'écran indique Ja nouvelle
position de départ (START) du

- Sample.

4) Pressez le pad F/9 pour

. écouter le Sample avec son

nouveau point START.




PER MODIFICARE IL PUNTO
DI FINE (END) DEL SUONO
BISOGNA:

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante END (29).

Il display visualizza un numero
indicante la posizione di fine
campione (END).

2) Contemporaneamente girare
la manopola {48) o agire

sui pulsanti DATA ENTRY -/+

{45 o 44) per modificare il vaiore,

Oppure: premere il pulsante NUM
PAD {50, la spia si accende.
Digitare tramite i tasti (65}

la nuova posizione di END

e quindi premere il pulsante
ENTER (47) per confermare.

Oppure:

premere uno dei tasti del gruppo
(65) per ascoltare il campione.
Mentre sj ascolta il campione
premere ¢ mantenere premuio

i pulsante END (29).

Quando si ascolta il punto che si
inlende impostare come punto

di END del SAMPLE, premere il
pulsante SAMPLING START/STOP
{70). !l valore numerico viene
automaticamente imposiato.

3} Il display visualizza un numero
che indica la nuova posizione
di fine del campione (SAMPLE).

4} Premendo il tasto "F/9" 7
del gruppo dei tasti (65} & possibite
ascoltare it nuovo punio di fine
lettura del campione {(SAMPLE}
appena impostato.




- CLICK ASSIGN button [29] in
| the SAMPLE PARAMETER

' number indicating the current |

: [45].

. lights. Enter the new END

. - Press one of the pads to hear

: - When you reach the point in

. press the SAMPLING START/
| STOP button (70). The

| automatically.

EDITING THE END POINT
1) Press and hold the END/

section. The display shows a

END point of the Sample.

2) Rotate the DATA ENTRY
dial [48]or press the DATA
ENTRY (+/-) buttons [44]/

(Alternately, press the NUM
PAD button [501 so the LED

position numerically with the
pads and then press ENTER
{471

Or:

the assigned sample. While
listening to the sample, press
and hold the END/CLICK
ASSIGN button (29}

the sample that you want to
set as the Sample End Point,

appropriate value will be set

3) The display shows a
number indicating the END
position of the Sample.

4) Press F/9 pad to hear the

new END point of the Sample.

EDITIEREN DES END-
PUNKTES

5 1y Halten Sie den END/CLICK
ASSIGN-Taster [29} in der
| SAMPLE PARAMETER-Sektion

gedriickt. Die im Display
angezeigte Zah! (normalerwei-

' se 0) gibt den augenblicklichen

Enc-Punkt des Samples an.

2) Drehen Sie das DATA
ENTRY Rad 148} oder driicken
Sie die DATA ENTRY (+/-)

- Taster {44)/[45].

Oder:
Driicken Sie den NUM PAD-

. Taster |50), so daR die LED

leuchtet. Geben Sie mit den
Pacls die neue End-Position als

i numerischen Wert eint und

driicken Sie anschlieRend
ENTER [47].

Oder:

Driicken Sie eines det Pads,
um das zugewiesene Sample
zu héren, Halten Sie dabei
den END/CLICK ASSIGN-
Taster |29] gedriicke.

- Wenn Sie die Sielle errei-
chen, die als Sample-End-

| Punkt festgelegt werden sol!,
- driicken Sie den SAMPLING

START/STOP-Taster (70].
Der entsprechende Wert wird
automatisch eingestelit.

3) Im Display wird die neue
End-Position des Samples
angezeigt.

4) Wenn Sie jetzt das F/9-Pad
dricken, erklingt das Sample
mit dem neuen End-Punkt.
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EDITION DU POINT DE FIN
1) Pressez et tenez enfoncé le

| bouton END/CLICK ASSIGN

29} en section SAMPLE

. PARAMETER. L'écran affichera

fa valeur actuelle du point de

' fin (END) du Sample.

2} Tournez la molette DATA

ENTRY [48] ou pressez les
boutons DATA ENTRY (+/-)
[44}/145].

! (Sinon, pressez le bouton

NUM PAD [50] pour que la
diode s'alfume. Programmez
numériquement le nouveau
paint END avec les pads puis
pressez ENTER (47].)

Qu :

- Pressez un des pads pour
écouter le Sample assigné. £n
P'écoutant, pressez et tenez le

i bouton END/CLICK ASSIGN

(29).

| - Quand vous atteignez dans

le Sample le point voulu

- comme point de fin (End),

pressez SAMPLING START/
STOP (70). La valeur appro-
price sera automatiquement
réglée.

- 3) L'écran indique la nouvelle
- position de fin (END} du

Sample.

4} Pressez le pad £/9 pour

- écouter le Sample avec son

- nouveau point END.




PER MODIFICARE IL PUNTO DI
LOOP DEL SUONO BISOGNA:

1} Premere e mantenere premuto
il pulsante LOOP (28).

H display visualizza un numero
indicante la posizione del LOOP
(normalmente O zero).

21 Contemporaneamente girare
la manopola (48} o agire sui
pulsanti DATA ENTRY -/+

{45 o 44) per modifcare il valore.

Oppure: premere il pulsante NUM
PAD (50), la spia si accende.
Digitare tramite i tasti (65)

fa nuova posizione di LOOP

e quinch premere il pulsante
ENTER (47) per confermare.

Oppure:

premere uno dei tasti del gruppo
(65} per ascoltare il campione.
Mentre si ascolta il campione
premere e mantenere premuto

il pulsante LOOP 128).

Quando si ascolta il punto che si
intende impostare come punito

di LOOP del SAMPLE, premere il
pulsante SAMPLING START/STOP
{70} It valore numerico viene
automaticamente iImpostato.

3l display visualizza un numero
che indica la nuova posizione
det punto di LOOP.

4) Premendo i tasto "F/9"

del gruppo dei tasti {65) & possibile
ascoltare il nuovo punto di LOOP
del campione appena impostato,

END




EDITING LOOPS

' 1)Press and hold the LOOP/
- CLICK LEVEL button [28] in
the SAMPLE PARAMETER

~ section. The display shows a
. number (usually zero)
indicating the current LOOP
" point.

2) Rotate the DATA ENTRY

" dial [48]or press the DATA

ENTRY (+/-} buttons [44]/

{451.

(Alternately, press the NUM

PAD button [50] so the LED

 lights. Enter the new LOOP

. position numerically with the

pads and then press ENTER
[471)

Or:
- Press one of the pads to hear
. the assigned Sample. While
listening to the Sample, press
and hold the LOOP/CLICK
LEVEL button (28)

- When you reach the point in
. the sample that you want to
“set as the Sample Loop Point,
press the SAMPLING START/
STOP bution (70). The

- appropriate value will be set

- automatically.

~3)The display shows a number
- indicating the LOOP position
of the Sample.

. 4) Press F/9 pad to hear the
new LOOP point of the
Sample.

EDITIEREN VON LOOPS
11 Halten Sie den LOOP/
CLICK LEVEL-Taster {281

©in der SAMPLE PARAMETER-

Sektion gedrickt.
Die im Display angezeigte

- Zahl gibt den augenblickli-

chen Loop-Punkt an.

i 21 Drehen Sie das DATA
| ENTRY Rad [48] oder driicken
" Gie die DATA ENTRY (+/-

Taster |443/145].

. Oder:

Driicken Sie den NUM PAD-
Taster [501], so dals die LED

5 leuchtet, Geben Sie mit den
. Padls die neue End-Position als

numerischen Wert ein und

" dricken Sie anschlielend

ENTER [47].

Ocler:

Dr{icken Sie eines dor Pads,
um das zugewiesene Sample
zu horen. Halten Sie dabei
den LOOP/CLICK LEVEL-
Taster (28) gedriickt.

. - Wenn Sie die Stielte errer-
i chen, die als Sample-Loop-

Punkt festgelegt werden soll,
driicken Sie den SAMPLING

L START/STOP-Taster (701.

Der entsprechende Wert wird

automatisch eingestellt.

3) Im Display wird die neue

' Loop-Position des Samples
©angezetgt.

4y Wenn Sie jetzt das F/9-Pad

driicken, erklingt das Sample
mit dem neuen Loop-Punkt.
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EDITHON DES BOUCLES
1)Pressez et tenez enfoncé le
bouton LOOP/ CLICK LEVEL
[28] en section SAMPLE
PARAMETER section. L'écran
affiche un chiffre (normale-

. ment zéro} qui indigue fe

point actuel de bouclage

{LOOP} point.

2} Tournez la molette DATA
ENTRY {48] ou pressez les

! boutons DATA ENTRY [+/4)

[441/145].

(Sinon, pressez le bouton
NUM PAD [50] pour que la
diode s'allume. Programmez

numériquement fe nouveau

point LOOP avec les pads puis |
pressez ENTER [47].)

Ou :
- Prossez un des pads pour

| écouter le Sample assigné. £n

Pécoutant, pressez et tencz le
bouton LOOF/CLICK LEVEL
(26).

- Quand vous atteignez dans

- le Sample le point voulu
: comme point de bouclage

(Loop), pressez SAMPLING
START/STOP {70). La valeur

appropriée sera automatique-

ment réglée.

- 3) L'écran indique fa nouvelle |

position de bouclage (LOOFP}
du Sample.

: 4} Pressez le pad /9 pour

ecouter le Sample avec son

\ nouveau point LOOF.




COME RECUPERARE LO SPAZIO
IN MEMORIA

Una volta modificati il punto

di inizio e/o di fine del campione
le porzioni di suono non usate
OCCUPANo ancora spazio

nella memoria del JS-30.

Cid significa che & ancora
possibile ripristinare le posizioni
originali dei punti di inizio e/o fine
del campione come descritto
precedentemente.

Se invece si desidera eliminare
permanentemente le porzioni

di suono non usate in modo

da recuperare ia memoria
utilizzata da queste porzioni

di suona, wtilizzare la funzione
TRUNCATE (30).

1) Premere il pulsante

TRUNCATE (30), le spie LEVEL
(39) lampeggiano per indicare

che 'operazione & in corso.

Al termine le spie LEVEL (39)
smettone di lampeggiare

e lo spazio di memoria occupato
dalle porzioni di suono inutilizzate
& cosi recuperato e puovamente
disponibile,

NOTA:

Nel caso in cui lo spazio

in memoria del J5-30 non sia
sufficiente per effettuare un
successivo RECOVER, il display
visualizza il messaggio "SurE".

Tale messaggio richiede

la conferma per effettuare
Voperazione di TRUNCATE,
sapendo di non poter

poi effetiuare il ripristino del
campicne originale (RECOVER).

2} Se si vuole confermare
la procedura i TRUNCATE
premere il pulsante ENTER (47).

3} Se invece non si vuole
confermare la procedura

di TRUNCATE,

premere il pulsante EXIT (46).

=
LEVEL (39)

T

ENTER (47)
AP

-




" RECOVERING MEMORY

Once you modify the START

' and END points of a Sample,
. the unused “sound paris” still

occupy space in the ]5-30's
memory. (These “sound parts”

 are retained so that you can
- restore the original START

and END points if you want.)
Should you wish, however, to

' permanently erase the unused
- sound parts (in order to

recover precious memory),
use the Truncate function.

1) Press the TRUNCATE

bution [30); the LEVEL LEDs
[39} will start flashing. When
the LEVEL LEDs stop flashing,

» all available memeory has been
recovered.

. NOTE:
i When the memory size is not

sufficient to result in a really
effective recovery operation,
the display will read “SurE.”

. This message asks for the
i confirmation to effect the

TRUNCATE operation, The
original sample, however,

© cannot be recovered.

2) If you want to confirm the

- TRUNCATE operation in any
. case, press ENTER (47).

3) If you want to cancel the

- TRUNCATE operation, press

f_ VERGROSSERUNG DES
FREIEN SPEICHERS

Auch wenn Sie die Start- und
End-Punkte eines Samples

- modifiziert haben, blethen die

nicht mehr horbaren Bestand-
teile des Sounds erhalten (um
evtl. die urspriinglichen Einstel-

~lungen wiederherstellen zu

kdnnen) und belegen nattirlich
dadurch einen Teil des Speicher-
platzes des §5-30. Mit der Trunca-

- te-Funktion kénnen Sie diese,

eventuell Gberfilissig geworde-
nen Daten dauerhaft 15schen.

- 71 Dritcken Sie den TRUNCA-
. TE-Taster {30]; die LEVEL-LEDs

[39] beginnen zu blinken.
Wenn die LEDs nicht mehr
blinken, steht wieder der gesamte

- Speicher zur Verfligung.

HINWTEIS:

| Falls kein ausreichender
- Speicher fiir diesen Vorgang

zur Verfligung steht, erscheint
im Display die Meldung
“Surt”. Soll die TRUNCATE-

. Operation ausgefuhrt werden,
- mub diese Meldung

bestatigt werden. Das ur-
sprizngliche Sample kann
danach jedoch nicht wieder-

- hergestellt werden.

| 2) Wenn die TRUNCATE-

Operation auf jeden Fall
ausgefiihrt werden soll,

driicken Sie ENTER [47].

ECONOMIE DE MEMOIRE

Aprés modification des points

. START et END d'un Sample,

les parties non utilisées restent
cependant en mémoire du J5-
30 (pour que vous puissiez
revenir aux points START et
END d'origine si vous le
voulez),

- Vous pouvez toutelois effacer

définitivement les parties .
inutiles {pour économiser de la ;
précieuse mémoire), en

" utilisant la fonction Truncate.

1} Pressez le bouton
TRUNCATE [30; les diodes

- LEVEL [39] clignoteront.
' Quand elles cessent de

clignoter, toute la mémoire
récupérable 'a été.

REMARQUE :

Quand fa mémoire disponible |
n'est pas suffisante pour
assLrer un éVE.‘ﬂfUE;'I retour aux

| données d'origine, I'écran

i affiche “Surf”. Ce message

I . .
demande confirmation avant

d'engager la fonction
TRUNCATE. Le Sample
original ne peut toutefois pas

" étre recouvré.

2) Pour confirmer la procédure
TRUNCATE, pressez ENTER
(4.7).

3) Um den Vorgang abzubre- , 3} Pour au contraire annuler,

chen, driicken Sie EXIT [46].
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pressez EXIT {46].




COME OTTIMIZZARE
IL LIVELLO SONORO

Nel caso che la registrazione

di un campione (SAMPLE) sia stata
effettuata ad un volume troppo
basso, & possibile migliorare

il rapporto segnale/disturbo
utilizzando 1a funzione
NORMALIZE.

Questo puo ottimizzare

il livello di un campione (SAMPLE)
registrato erroneamente

ad un livello troppo basso.

1) Premere il pulsante
NORMALIZE (31),

le spie LEVEL {39} lampeggiano
per indicare che I'operazione
€ in Corso.

NOTA:

Nel caso in cui lo spazio

in memoria del }5-30 non sia
sufficiente ad effettuare

un successivo RECOVER,

il display visualizza il messaggio
"Surk”.

Tale messaggio richiede

la conferma per effettuare
I'operazione di NORMALIZE,
sapendo di non poter poi
effettuare il ripristino del
campione originale (RECOVER).

2} Se si vuole confermare

la procedura di NORMALIZE,
premere il pulsante ENTER (47).
Se invece non si vuole confermare
la procedura di NORMALIZE,
premere it pulsante EXIT {46).

Le spie LEVEL (39) lampeggiano
per indicare che |'operazione

& in corso.

3) Al termine e spie LEVEL {39)
smettono di lampeggiare.

Il livello det campione (SAMPLE)
risulla a questo punio ottimizzato.




EXIT [46].

" LEVEL OPTIMIZATION

- If a Sample has been recorded
at a level that is too low

- (resulting in unwanted noise),
it is possible to improve the
signal/noise ratio using the
Normalize function.

" 1) Press the NORMALIZE
button [31] in the Sample
Parameter section; the LEVEL
" LEDS (39) will start flashing,.

NOTE:

' When the memory size is not
¢ sufficient to result in a really
effective recovery operation,
the display will read “SURE.”
In order to proceed with the
Normalization operation you
must press ENTER {47].
Note, however, that you

| cannot recover the memory

" used by the original Sample

_ with this procedure.

- 2) If you want to confirm the

" Normalize function in any
case, press ENTER. The LEVEL
LEDs light when the operation
is in progress.

If you want to cancel the
operation, press EXIT [46].

' 3) When the operation is
complete, the Sample level
has been optimized.

PEGEL-OPTIMIERUNG

Falls ein Sample mit einem zu
. schwachem Pegel autgezeich-
net wurde (was unerwiinschtes
Rauschen zur Folge haben

' kann}, kbnnen Sie mit der
Normalize-Funkiion den
Signalpegel dieses Samples

' wieder auf einen optimalen
Wert heraufsetzen lassen.

i 1} Driicken Sie den

- NORMALIZE-Taster [31] in

der Sample-Parameter-

Sektion; die LEVEL-LEDs [39]
heginnen zu biinken.

| HINWEIS:
Falls kein ausreichender
Speicher tGr den Vorgang zur
' Verfiigung steht, erscheint im
- Display die Meldung “SURE".
Soll die NORMALIZE-
Operation ausgefiihrt werden,
L mul diese Meldung bestatigt
werden. Der vom urspriingli-
chen Sample belegte Speicher
kann hiermit nicht wiederher-
sestellt werden.

2) Wenn die NORMALIZE-
Operation auf jeden Fall
ausgefiihrt werden soll,

" driicken Sie ENTER [471.

. Wihrend des Vorgangs

¢ leuchten die LEVEL-LEDs. Um
den Vorgang abzubrechen,

| driicken Sie EXIT {46}

: 3) Nach beendetem Vorgang
| ist der Sample-Pegel optimiert.
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" rapport signal/bruit avec fa

C OPTIMISATION DU NIVEAU |
Si un Sample a été enregistré &
- un niveau trop bas (donnant
- un bruit indésirable), il est
possible d'augmenter le

¢ fonction Normalize.

t 1) Pressez le bouton ;
 NORMALIZE |31} en section |
- Sample Parameter; les diodes |
LEVEL (39) clignoteront. '

F REMARQUE :

Quand la mémoire disponible
r'est pas suffisante pour

- assurer un éventuel retour aux
donndes d'origine, I'écran
affiche “Surk”. Ce mossage
demande confirmation avant

. cl'engager la fonction

- NORMALIZE. Le Sample
original ne peut toutefois pas

| Stre recouvre.

' 2) Pour confirmer la procédure |

- Normalfize, pressez ENTER.

L Les diodes LEVEL s'allument |
durant la procédure. :
St vous désirez au contraire

. annuler [a procédure, pressez

L EXIT [46].

| 3) Quand fa procédure est
- terminée, le niveau du Sample
" a 86 optimisé.




COME ANNULLARE
LE OPERAZIONI
DI TRUNCATE / NORMALIZE

Se si & eseguita la funzione
TRUNCATE/NORMALIZE
erroneamente, & ancora possibile
recuperare le porzioni di suono
cancellate.

1} Premere il puisante

RECOVER (32).

Le spie LEVEL (39)

lampeggiano per indicare

che I'operazione & in corso.

Al termine le spie LEVEL (39)
smettono di lampeggiare

e |l campione (SAMPLE) originale
& cost rispristinato.

NOTA:

L'operazione di RECOVER
e refativa solamente
all’'uitima operazione

di TRUNCATE/NORMALIZE
effettuata.

COME CANCELLARE
UN CAMPIONE (SAMPLE)

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneaniente premere
i putsanie DELETE (32).

Il display visualizza la scritta
"Surk".

2} Se si vuole confermare

la cancellazione del campione
{SAMPLE),

premere il pulsante ENTER (47).

3} Se si vuole abbandonare
I'operazione di cancellazione,
premere il pulsante EXIT (46).

Se il campione cancellato risulta
assegnato ad una zona,
automaticamente il J5-30
provvede a impostare in "OFF

il parametro "SAMPLE" della zona.

RECOVER (32

< G P2 ™ R
26) » (-

-7 T

e,

[} \

2
ENTER (47}

© EXIT(d6) -

—

G
.\\.'. @




| CANCELING THE
‘ TRUNCATE/NORMALIZE
| FUNCTION

If the Truncate or Normalize
function has been started by
mistake, it is still possible to
recover some deleted sound
parts.

1) Press the RECOVER/

; DELETE button [32] in the
SAMPLE PARAMETER section
(the LEVEL LEDs (39) start
flashing). When this operation
has been completed, the .
LEVEL LEDs stop flashing and
- the original Sample has been

. recovered.

NOTE

The Recover procedure only
applies to the most recent
Truncate/ Normalize
operation,

" DELETING A SAMPLE

i 1) Press and hold the 2ND
FUNCTION bufton [26] and
. press the RECOVER/DELETE
- button [32]; the display will
read “SURE.”

2) If you want to confirm your
choice, press ENTER (47).

3) If you want to cancel the
operation, press EXIT {46).

If the erased sample is
assigned to a zone, the
“SAMPLE” parameters of that
zone are automaticatly turned
off.

- ANNULLIEREN DER TRUN-
. CATE/NORMALIZE-FUNKTI-
i ON

Falls die Truncate- oder
i Normalize-Funktion
t versehentlich ausgeldst wurde,
lassen sich die geldschten
. Sounddaten-Bestandteile
| wieclerherstellen.

|

I 1} Driicken Sie den RECOVER/
| DELETE-Taster [32] in cler

| SAMPLE-PARAMETER-Sektion;
die LEVEL-LEDs [39] beginnen
~zu blinken. Wenn die LEDs
~nicht mehr blinken, ist der

' Vorgang abgeschlossen und
das urspringliche Sample
wiederhergestell.

HINWEIS

Sie konnen immer nur die
zutetzt ausgefiibrie Truncate-
~oder Normalize-Operation

" riickgdngig machen.,

- LOSCHEN EINES SAMPLES
1) Halten Ste den 2ND
FUNCTION-Taster [26]
gedriickt.und betatigen Sie
den RECOVER/DELETE-Taster
[32]; im Display erscheint die
Meldung “SURE”.

2} Bestdtigen Sie mit ENTER
471

31 Um den Vorgang abzubre-
' chen, driicken Sie EXIT [461.

 Falls das geldschte Sample
einer Zone zugewiesen ist,
werden die Sample-Parameter
dieser Zone automatisch
abgeschaltet,
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TANNULATION DE LA FONC- |
. TION TRUNCATE/

‘ NORMALIZE

| Si fa fonction Truncate ou

- Normalize a été lancée par
erreur, il est toujours possible
. de recouvrer certaines parties
supprimees,

1} Pressez fe bouton |
. RECOVER/DELETE [32] en

* section SAMPLE PARAMETER
(les diodes LEVEL (39) cligno-

- teront). Quand cette procédure
est terminée, les diodes LEVEL
cessent de clignoter et le
Sample d'origine est restauré.

C REMARQUE

La procédure de restauration
(Recover) ne s'applique qu'a
la derniere procédure

| Truncate/ Normalize.

| SUPPRESSION D'UN SAMPLE
1) Pressez et tenez fe bouton
2ND FUNCTION [26] et
pressez le bouton RECOVER/
DELETE [32]; '6cran aifichera
| “SURF”.

2} Pour valider votre choix,
. pressez ENTLR (47},

3) Pour au contraire annuler fa
procédure, pressez EXIT (46).

|
s le Sample effacé est assigné |
a une Zone, les paramétres
“SAMPLE” de cette Zone sont
automatiquement désactivés.




6) Come riprodurre
il Suono con i Tasti

Dopo aver registrato uno o piu
campioni (SAMPLE) & possibile
ascoltarli insieme.

Ogni campione & assegnato

ad un tasto diverso del gruppo
di tasti {65).

1) Premere il pulsante PLAY (20,
la relativa spia si accende.

2) Assicurarsi che it cursore

del FADER ({541 sia posizionato
in un punto guaisiasi dal centro
verso cestra.

3} Premere uno dei tasti
del gruppo (65).

4 Il tasto "C/6" suonera il primo
campione (SAMPLE) registrato;

il tasto "C#/1" suonera il secondo
camplione registrato e cosi via fino
al tasto "B".

11 JS-30 dispone di 2 banchi

di suoni (12 tasti ognuno) definiti
USER BANK.

Ognuno di guesti gruppi pud
contenere fino a 12 campioni
{SAMPLES).

51 Per selezionare fo USER BANK
A, agire sul pulsante USER BANK
A/ 169] fino ad accendere la spia
USER BANK A.

i 12 tasti della tastiera suonano
Fprimi 12 camplori registrati.

6) Per selezionare lo USER BANK
b, agire sui pulsante USER BANK
A/b 169) fino ad accendere

la spia USER BANK b.

b 12 tasti della tastiera suonano
camplon registrati

daln.13 al n. 24




|6) PLAYING
'SAMPLES

After recording one or two
- Samples it is possible to play

is automatically assigned to
one of the pads.

1) Press the PLAY button [20]
{the corresponding LED
lights).

2) Be sure the FADER [54] is
set to a central right position,

3) Now press one of the pads
in the pad group [65].

4) The C/6 pad will trigger
{play) the first recorded
Sample, the C#1 pad will

' trigger the second recorded

- Sample, and so on, up 1o the B
pad.

The JS-30 features two banks
. of sounds; the USER BANKS.
+ Fach bank contains 12

' Samples (one for each pad,
except for 3/MUTE which is
not assigned a sound).

' 5) To seiecl USER BANK A,
press USER BANK A/b [69]
until the USER BANK A LED
lights.

The 12 pads will now trigger
. the first 12 recorded Samples
(1-12).

6) To sefect USER BANK B,

' press USER BANK A/b until

. the USER BANK b LED lights.
. The 12 pads will now trigger
! Sampies numbered 13-24.

' 6) WIEDERGABE
'VON SAMPLES

Nach der Aufnahme kénnen

- Sie die Samples wiedergeben.
- them. Each Sample you record |

jedes von Ihnen aufgenomme-
ne Sample wird automatisch

' einem der Pads zugewiesen.

1) Driicken Sie den PLAY-
Taster |20]; die entsprechende

. LED leuchtet.

2) Vergewissern Sie sich, dals

.der FADER [54] rechts von
- der Mitte steht.

3) Drucken Sie nun eines der

- Pads in der Pad-Gruppe [65].

4) Das C/6-Pad triggerst (spielt)

das ersle aufgenommene

! Sample, das C#1-Pad das
| zweite usw. bis hin zum B-Pad.

Der JS-30 hesitzt zwei Sound-

Banke, die sogenannten LJSER- |
' BANKS. Jede Bank enthilt bis
- zu 12 Samples { ein Sample

pro Pad, ausgenommen
3/MUTE, dem kein Sound
zugewiesen ist).

' 59 Um die USER-BANK A

anzuwihlen, driicken Sie den
Taster USER BANK A/ [69)

- solange, bis die entsprechende
- LED feuchtet. Die 12 Pads

triggern jetzi die ersten 12
aufgenommenen Samples (1-

12).

| 6) Um die USER-BANK B

anzuwihlen, cdricken Sie den
Taster USER BANK A/b
sofange, bis die entsprechende

LED leuchtet.
' Die 12 Pads triggern jetzt die

Samples 13-24.
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6) REPRODUCTION
DE SAMPLES

Apres enregistrement d'un ou
detix Samples, il est possihle

_de les reproduire. Chaque

Sample enregistré est automa-

tiquement assigné a un pad.

1} Pressez fe bouton PLAY {20]

fla diode correspondante
s'aflumel.

2} Véritiez que le FADER {54]

- est en position centrale,

| 3) Pressez alors un des pads

- dans le groupe de pads [65].

| 4) Le pad C/6 déclenchera le

premier Sample enregistré, le

" pad C#1 le second, et ainsi de |
- suite jusqu'au pad B.

L Le JS-30 a deux banques e

sons, les banques USER.
Chacune contient 12 Samples
(un pour chague pad, excepté
pour 3/MUTE qui n'a aucun

i 50N assigné).

51 Pour sélectionner la bangque
{ISER A, pressez USER BANK

b A/b [69] pour que la diode
: USER BANK A s'allume.
i Los 12 pads déclencheront

maintenant les 1.2 premiers
Samples enregistrés (1-12).

. 6} Pour sélectionner la banque

(USER B, pressez USER BANK
A/b pour que la diode USER
BANK b s'affume.

- Les12 pads déclencheront

s alors les Samples 13-24.




COME MANTENERE
IL SUONO (HOLD)

1) Mentre si preme un tasto
del gruppo (65) e si ascolta
il suono registrato, premere
it pulsante HOLD (67).

La spia relativa si accende.

2) Rilasciare sia if tasto del gruppo
(65) che il pulsante HOLD (67).

I suono associato al tasto viene
mantenuto anche dopo il rilascio
del tasto in questione.

3) Per intesromipere il suono cosi
mantenuto, premere nuovamente
il putsante HOLD (67).

La spia relativa si spegne.

COME PREASCOLTARE (CUE)

La funzione di preascolto. (CUE)
permette di ascoltare up campione
(SAMPLE) in cuffia prima

di suonario tramite il sistema

di amplificazione collegato

atle uscite L/R QUTPUT (3).

1) Premere il pulsante CUE (56);
la spia relativa si accende.

2) Premere uno dei tasti

del gruppo (65).

Il campione associato al tasto
premuto viene ascoltato in cuffia.

3} Premere nuovamente il pulsante
CUE (56) per inviare il campione
verso e uscite L/R QUTPUT (3).

-
HOLD {67}

—
Ly

o i
# D

e,

"% HOLD (67)
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- THE HOLD FUNCTION

1) While pressing a pad, press

- the HOLD button [67]. The
 corresponding LED will light.

2) Release both the pad and

. the HOLD button; the Sample
. will loop continuously.

3) To stop the sound, press
HOLD again.

(The corresponding LED wilt
g0 out.}

THE CUE FUNCTION

¢ The Cue function alfows you

to listen to a Sample through
headphones before sending it
to the L/R OUTPUTs (3).

1) Press CUE [56] and the

- button LED will light.

| 2) Press a pad and the Sample

assigned to it will be heard
through your headphones.

3) Press CUE again and the

. Sample will be sent to the L/R
. OUTPUTs.

HOLD-FUNKTION

: 1) Driicken Sie ein Pad und

betatigen Sie gleichzeitig den
HOLD-Taster {67}, Die
entsprechende LED leuchtel.

. 23 Wenn Sie das Pad und den

HOLD-Taster wieder los-
lassen, wird das Sample
standig wiederholt {geloopt),

- 3) Um die Funktion zu
¢ stoppen, driicken Sie noch-

mals HOLD (die entsprechen-
de LED erlischt).

CUE-FUNKTION

| Die Cue-Funktion erlaubt es

lhnen, ein Sample iber
Kopthorer abzuhoren und erst
dann Uber die L/R-Ausgange
[3] auszugeben.

1) Driicken Sie CUE [56]; die
- LED feuchtet.

2) Wenn Sie jetzt ein Pad
driicken, ist das entsprechende
Sample iiber den Kopthdrer
horbar.

| 3) Wenn Sie nochmals CUE

driicken, wird das Sample
iiber die
L/R-Ausginge ausgegeben.
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i LA FONCTION HOLD

1) En pressant un pad, pressez

e bouton HOLD [67]. La

diade s'allumera.

t 2) Relichez le pad et le
| bouton HOLD; e Sample

jouera de facon continue.

3) Pour stopper le son, pressez

a nouveau HOLD.
(La diode correspondante

s'éteindra.)

LA FONCTION CUE

La fonction Cue permet
d'écouter un Sample aux
écouteurs avant de l'envoyer
aux sarties L/R QUTPUTs (3).

1) Pressez CUE [56] et la
diode du bouton s'aflumera.

1

© 2) Pressez un pad et le Sample
qui lui est assigné sera |
- entenclu aux écouteurs.

3) Pressez & nouveau CUE et
le Sample sera envové atx
sorties L/R OUTPUTs.



7) Come riprodurre
I Suoni interni

del JS-30
memorizzati
dalla ROLAND

I11S-30 dispone di 36 suoni interni
che possono essere utitizzati
subito senza bisogno di caricarli.

I suoni sono assegnatt a 3 gruppi
cli 12 tasti FACTORY BANK
(1:2/3)

Per suonare uno dei suoni
appartenenti al FACTORY BANK
(1/2/3) bisogna:

11 Premere pili volte il pulsante
FACTORY BANK (68} fino

act accendere la spia relativa

al Factory Bank che st desidera
selezionare,

2! Premere uno dei tasti

cel gruppo 165) per ascollare

il suono ad esso associato,

A pag.202 potete trovare la lista
completa dei suoni associati ad
ogni tasto nei tre FACTORY BANK

- NOTA:

t parametri di riproduzione

di una zona appartenente

ai Factory Bank 1/2/3 possono
essere modificati nello stesso
modo in cui st modificana i
parametri di una zona User.

. Essi rimangono memorizzati

anche spegnendo lo strumento.

Fer ripristinare t parametn cosi
come impostati dalla fabbrica,
hisogna: accendere lo strumento
mantenenclo premuto it pulsante

it RECORD 1635 del sequencer.
M display visualizza la dicitura

'FACE che indicail ripristino
dei parametri originali
memaorizzati dalla Roland per
fe zone Faclony.

I
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7) THE JS-30’S
'INTERNAL SOUNDS

' The ]S-30 contains 36 sounds
stored permanently in ROM
{Read Only Memory).

These sounds are assigned to
3 FACTORY BANKSs (1/2/3),
with each bank containing 12
sounds (one for each pad).

. To play the sounds belonging
. to a FACTORY BANK you

| must...

1) Press FACTORY BANK [68]
uniil the desired LED (1/2/3}
lights.

2) Press one of the pads to
trigger the sound assigned to
it.

On page 202 you can find a
list of all the sounds assigned
| to the three FACTORY
BANKS.

NOTE

The playback parameters of a
zone belonging to FACTORY
BANK 1/2/3 can be edited in
the same way as the User
Zone parameters.

These parameters are also
saved whenever the
instrument is turned off.

To inizialize these parameters,
you must:

Turn on the ]5-30 while
holding down the RECORD
button (63) (in the sequencer
section).

The display will read “FACt”
indicating that the original

. factory settings have been
 restored.

um den entsprechenden
- Sound zu spielen.
. Auf Seite 202 finden Sie eine

7) DIE INTERNEN |
SOUNDS DES JS-30 |
Im ROM-Speicher {(Read Only :
Memory) des ]5-30 sind 36
Sounds fest gespeichert.

Diese Sounds sind 3
FACTORY BANKS (1/2/3) mit
jeweils 12 Sounds {pro Pad
ein Sound) zugeordnet.

Um die zu einer FACTORY
BANK gehorenden Sounds zu
spielen ...

1) Driicken Sie FACTORY
BANK [68] solange, bis die
gewlinschte LED (1/2/3)
leuchtet,

21 Driicken Sie eines der Pads,

Liste mit simtlichen Sounds
i der drei FACTORY BANKS.

HINWEIS

Die Wiedergabe-Parameter
einer zu den FACTORY
BANKS 1/2/3 gehorenden
Zone werden auf die gleiche
Weise editiert wie die User
Zone-Parameter.Auch diese
Parameter-Einstellungen
bleiben auch nach Ausschal-
ten des )S-30 erhalten.

Um diese Parameter zu
initialisieren, schalten Sie den
J5-30 bei gedriicktern
RECORD-Taster [63] (in der
Sequencer-Sektion) ein.

Die Meldung “FACt” im
Display zeigt an, daR die
urspriinglichen

werkseitigen Einsteltungen
wiederhergesteilt wurden.
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7) LES SONS INTER-
NES DU J5-30

:? Le J5-30 contient 36 sons
. stockés de fagon permanente
| en ROM {mémoire morte).

Ces sons appartiennent a trois

banques d'usine (FACTORY 1/
273} contenant chacune 12
sons (un pour chaque pad).

+ Pour faire jouer les sons d'une
+ banque FACTORY, vous
- devez...

' 1) Presser FACTORY BANK
{68] pour que la diode désirée

s‘affume (1/2/3).

2} Presser un des pacds pour
déclencher le son qui lui est

. assigné.
. £n page 202, vous trouverez la

liste des sons de ces trois

banques.

 REMARQUE
| Les paramétres de reproduc-

tion d'une Zone appartenant
aux banques FACTORY 1/2/3
peuvent étre édités comme

ceux d'une Zone USER et sont
également sauvegardés quand

vous éteignez l'instrument.

Pour initialiser ces paramétres, .

vous devez :

Aflumer fe |5-30 en tenant
enfoncé fe bouton RECORD
{63) {dans la section séquen-
ceurl.

L'écran affichera “FACH”",
indiquant que les réglages
d'usine originaux ont été

| restaurés.



8) Come modificare
| parametri di
Riproduzione Sonora

Ogni campione {SAMPLE)

puo essere associato a uno

o pil tasti del gruppo (65).

La zona & costituita dall”"insieme
delle informazioni che definiscono
come il campione (SAMPLE)
viene riprodotto e da quali tasti.

- Per prima cosa selezionare

fa ZONA da modificare.

Le zone appartenenti ai Bank
Factory 1/2/3 vengono indicate
con la lettere "F * seguita da

un numero che vada 1 a 36.

Le zone appartenenti aj Bank User
A/b vengono indicate

con la lettera "U" seguita

da un numero chevada 1 a 36.

- Premere uno dei tasti del gruppo
(65) (per es. D/7). [l display
visualizza "U 03"e indica che
Hasto fa parte della zona 3 User.

Premendo il pulsante SAMPLE (13} |Z

viene visualizzato i} numero del
campione assegnato alta zona.
Per selezionare un altro campione
tra quelli Recorded (Registrati} o
quelli Preset (Forniti dalla casa},
mantenere premuto il pulsante
SAMPLE (13) e
confemporaneamente agire sui
pulsanti DATA ENTRY -/+

(45 0 44) o sulla manopola DATA
ENTRY (48).

I Preset Sample (Forniti dalla casa)
sono identificati con la lettera "P"
ed un numero progressivo che va
data3é6.

invece i Sample registrati
dall'utente sono identificati

con la lettera "r" ed un numero
chevadala3é.

PN
e N
TRY (48}

iy




a “Zone.”

. 1) Select the Zone you want
. to edit.

. The Zones belonging to

. FACTORY BANKs 1/2/3 are

_: and a number from 1 to 36.

8) EDITING
PLAYBACK
PARAMETERS

Each Sample can be assigned
to one or more pads. All the
settings which determine how
a Sample sounds, and which
pad it is assigned to, belong to

: Zu einer “Zone".

indicated by an “F” and a
number from 1 to 36.

The Zones belonging to USER
BANKs A/b are indicated by a
“IJ” and a number from 1 to
36.

2) Press any pad (e.g. D/7).
When the display reads
“U03” it indicates that the
pad/Sample belongs to the
USER 3 Zone.

Pressing the SAMPLE buiton
(13), will display the number
of the sample assigned to the
zone. To select another
sample (Preset or User-
recorded), press and hold
the SAMPLE button and then
use the Data Entry -/+ button
{ 44/45) or the Data Entry
dial (48).

Preset samples are identified
by letter “P” and a number
from 1 to 36. User samples
are identified by the letter “r”

1y Wihlen Sie die zu
. editierende Zone. Die zu den
. FACTORY BANKS 1/2/3

- ein “U” und eine Zahl von “1”
- bis *36" gekennzeichnet.

2) Driicken Sie ein beliebiges |
| Pad {z.B. D/7).Wenn im

. LE-Taster gedriickt und betati-
. gen dann die DATA ENTRY (-/
. +)- Taster [44/45] bzw. das

- DATA ENTRY-Rad 1481,

8) EDITIEREN VON |
'WIEDERGABE-
 PARAMETERN

.
i Jedes Sample kann einem oder
]

mehreren Pads zugewiesen 5
werden. Samtliche Einstellun-
gen, die bestimmen, wie ein
Sample klingt und welchem
Pad es zugeordnet ist, gehoren

gehorenden Zonen sind durch
ein “F” und eine Zahi von “1*
bis “36" gekennzeichnet. Die
zu den USER BANKS A/b

gehdrenden Zonen sind durch

Display “LI03” angezeigt wird,
gehort dieses Pad/Sample zur
USER 3-Zone.

Bei Driicken des SAMPLE-
Tasters {13] wird die Nummer
des Samples angezeigt, das der
Zone zugeordnet ist. Um ein
anderes Sample (Preset ader
selbst aufgenommen) anzu-
wihlen, halten Sie den SAMP-

Die Preset-Samples sind mit
dem Buchstaben “P” und einer |
Zaht von “1” bis “36" gekenn-
zeichnet. Die User-Samples
besitzen den Buchstaben “”
und eine Zah! zwischen “1”
und “36".
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8) EDITION DES
PARAMETRES DE
REPRODUCTION

Chaque Sample peut étre
assigné a un ou plusieurs
pads, Tous les réglages qui
déterminent comment un
Sample joue, et le pad auquel
il est assigné, appartiennent a
une “Zone”.

1) Sélectionnez la Zone que
vous désirez éditer.

Les Zones des banques
FACTORY 1/2/3 sont identi-
fiées par un “F” et un numéro
de 14 36.

Les Zones des banques USER
Al sont identifiées par un “U”
et un numéro de 1 a 36.

2) Pressez n'importe quel pad

{par ex.. D/7). Quand !'affi-

cheur indique "U03”, cela

. signifie que le pad/Sample
; appartient a la Zone USER 3.

| Presser le houton SAMPLE

(13}, affichera le numéro clu
Sample assigné a la Zone.
Pour sélectionner un autre
Sample (Preset ou User},
pressez et tenez le bouton
SAMPLE puis utilisez le
botton Data Entry -/+ { 44/45)
ou fa molette Data Entry (48).

" Les Samples Preset sont
identifiés par la lettre “P” ot un
L numéro de 1.4 36. Les :

Samples User sont identifiés
par la lettre “r” et un numeéro
de 1436

i




PER MODIFICARE It MODO
DI RIPRODUZIONE
DELLA ZONA BISOGNA:

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante MODE (14).

Il display visualizza i vari modi
di riproduzione del campione:

IILOOPH - II»]SHtJI - IIrEV u

“Loop” indica che il campione
viene riprodotto in maniera
ciclica. La lettura del campione
inizia dal punto di START fino
al punto di END per poi
riprendere ciclicamente

dal punto di LOOP al punto

di END.

"1SHt" indica che il campione
viene ripradotto una sola volta
a partire dal punto di Start fino
al punto di End.

"vEV " indica che il campione
viene riprodotto in forma ciclica
al contrario, iniziando

fa riproduzione dal punto di End
fino al punto di Start

per poi riprodurre ciclicamente
dal punte di Loop fino al punto
di Start.

2) Contemporaneamente premere
uno dei pulsanti

DATA ENTRY -/+ 145 0 44}

per selezionare it MODO

di riproduzione desiderato,
oppure girare la manopola (48).
Sul display viene visualizzato

il nuovo modo selezionato.
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| EDITING ZONE
' PARAMETERS

1) Press and hold the MODE
button [14] in the ZONE
PARAMETER section. The
display indicates one of three
different ways to play the

‘ Sample:

LooP / 1SHt / rEV

“Loop” indicates that the

' Sample is played

© continuously: the Sample is
read from START point to
END point and then back to
the START point.

“15ht” {One Shot) indicates
that the Sample is played only
once, from START point to
END point.

“rEV” {Reverse) indicates that
the Sample is looped
backwards: the Sample is read
from END point to START
point and then back to the
END point.

2) Press one of the DATA
ENTRY buttons (44/45) or
rotate the DATA ENTRY dial

" (48) to select the desired

, mode.

. The display will indicate your
. choice,

EDITIEREN VON ZONE-
PARAMETERN
!

1) Halten Sie den MODE-
: Taster [14] in der ZONE

Im Display wird eine
von drei verschiedenen
Sample-Wiedergabearten
angezeigt:
LooP / 1SHt / rEV

f “Loop” bedeutet, daf das
Sample forttaufend gespielt
wird, d.h., das Sample wird
vom Start-Punkt bis zum End-
Punkt gespielt und beginnt
danach erneut beim Start-
Punkt.

© “1Sht” {One Shot; bedeutet,

- daf das Sample lediglich

- einmal vom Start-Punkt bis

. zum End-Punkt gespielt wird.

“rEV” {Reverse) bedeutet, daB
das Sample riickwirts geloopt
wird, d.h., das Sample wird
vom End-Punkt bis zum Start-
Punkt gespielt

und beginnt danach erneut ab
dem End-Punkt.

2) Wihien Sie den gewiinsch-

ten Mode mit einem der DATA

| ENTRY-Taster
: [44/45) bzw. mit dem DATA
. ENTRY-Rad [48).

Der von lhnen gewihlte Mode
- erscheint im Display.
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i PARAMETER-Sektion gedriickt.

 EDITION DES PARAMETRES
DE ZONE

1) Pressez et tenez enfoncé le

¢ bouton MODE [14] en section

ZONE PARAMETER. L'écran
affiche une des trois méthades
de reproduction du Sample :

- LooP/1SHLt/ rEV

est joud en continu, depuis le

point START jusqu'au point

END puis a nouveau depuis le
point START.

|

L “1Sht” (One Shot) indigue
que fe Sample n'est joué
gu'une fois, du point START
au point END.,

“rEV” (Reverse) indique que fe
| Sample est houclé a l'envers :

- le sample est joué du point
- END au point START puis a
" nouveau depuis le point END.

' 2) Pressez un des boutons
DATA ENTRY {(+44/45) ou
tournez la molette DATA
ENTRY (48) pour sélectionner
le mode désiré.

{ ‘écran affichera votre choix.

“Loop” indique que fe Sample




PER MODIFICARE IL LIMITE < DATA ( N e
INFERIORE E/O SUPERIORE = ENTRY + (44) e
DELLA ZONA BISOGNA: ' 27 ' —~

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante LIM L {15).

Il display visualizza il valore
corrente del parametro.
Contemporaneamente premere
uno det pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 0 44)

o girare la manopola (48). Oppure
premere uno dei tasti [65),

per impostare il nuovo limite
inferiore della zona.

DATA N
~ ENTRY (48)

2) Premere e mantenere premuto
il pulsante LiM H {16).

Il display visualizza il valore
corrente del parametro.
Conternporaneamente premere
uno dei pulsanti
DATA ENTRY -/+ (45 044) 0 LIMHQO 6) /

girare la manopola (48). Oppure P> - - > =
premere uno dei tasti (65), é,( <L > .
per impostare il nuovo limite ‘f’ e \\ \\\__ (\ Q //

. / e T
superiore della zona.

Se vengono premuli
contemporaneamente i pulsanti
LIM L (15) e LIM H {16) & possibile
impostare contemporaneamente
sia il limite inferiore che quello
superiore, allo stesso valore.

Cio significa restringere la zona

ad un solo tasto (PAD}.

PER MODIFICARE LO SHIFT
DELLA ZONA BISOGNA:

Lo SHIFT & un parametro
che traspone la zona
di un valore in semitoni.

1} Premere e mantenere premulo
it pulsante SHIFT (17).

H display visualizza

il valore corrente del parametro. p S
Contemporaneamente premere SHIFT (17) 1.2

\.1
ENTRY - (45}\_’—
i pulsanti DATA ENTRY -/+ T - g
(45 0 44) o girare la manopoia (48) ;@Nf e " ‘.

per imypostare il numero dei Taxr ’D G
semitoni dello SHIFT di zona. @/t“f@ ! \

It display visualizza il nuovo ? x, e

valore seleztonato.




! UPPER AND LOWER LIMIT
1) Press and hold the L LIM L
button {15] in the ZONE

' PARAMETER section. The

- display shows the current
value of the lower limit
parameier.

Press one of the DATA ENTRY
buttons (44/45), rotate the

' DATA ENTRY dial (48), or

| press one of the pads (64) to
set the new lower limit of the
. Zone.

2) Press and hold the LIM H

" button [16]. The display
shows the current vaiue of the
higher (upper) limit

: parameter.

Press one of the DATA ENTRY
buttons, rotate the DATA
ENTRY dial , or press one of
the pads to set the new higher
{upper) limit of the Zone.

Pressing and holding both the
LIM L (15) and the LIM H (16)
buttons sets the lower and the
upper limit to the same value.
That is, the Zone contains
only one pad.

TRANSPOSITION (SHIFT)
Shift is a parameter that
transposes (shifts) the pitch of
the Zone (in semitone steps).

1) Press and hoid the SHIFT
button [17] in the ZONE
PARAMETER section. The

" display shows the current
value of the parameter (in
semitone steps).

Press the DATA ENTRY

- buttons or rotate the DATA
- ENTRY dial to set the amount
of pitch shift for the Zone.
The new value will be
 displayed.

‘ UPPER/LOWER LIMIT

- 1) Halten Sie den LIM L-Taster
i [15] in der ZONE PARAME-
TER-Sektion gedrickt. tm

. Display wird die augenblickli-
che untere Begrenzung {Lower
Limit) angezeigt. Um einen

- neuen Wert fur die Zone
einzustellen, dricken Sie
einen der DATA ENTRY-Taster
| [44/45], drehen Sie das DATA
: ENTRY-Rad {48}, oder betati-
gen Sie eines der Pads [64].

| 2) Halten Sie den LIM H-Taster
: 116] in der ZONE PARAMETER- ¢
Sektion gedriickt. tm Display
wird die augenblickliche chere

i Begrenzung (Upper Limit) an-
gezeigt. Um einen neuen Wert

fiir die Zone einzustellen, drik-
ken Sie einen der DATA
ENTRY-Taster {44/45], drehen
Sie das DATA ENTRY-Rad [48],
ocler betitigen Sie eines der

Pads {64]. Durch gleichzeitiges !
Driicken von LIM L [15] und
LIM H |16] kisnnen untere und
obere Begrenzung auf den

- gleichen Wert eingestellt wer-
den, d.h., der Zone ist nur ein
Pad zugewiesen.

. TRANSPOSITION (SHIFT})
Die Shifi-Funktion ermoglicht
es lhnen, die Tonhéhe der
Zone (in Halbtonschritten} zu
" transponieren {verschieben}.
1) Halten Sie den SHIFT-Taster |
[17] in der ZONE PARAME-
TER-Sektion gedriickt. Im
. Display wird der augenblickii-
. che Wert {in Halbtonschritten)
angezeigt. Um die Tonhohen-
dnderung fur die Zone einzu-
stellen, driicken Sie einen der

! DATA ENTRY-Taster, oder

. drehen Sie das DATA ENTRY-
- Rad. Der neue Wert wird im
‘ Display angezeigt.
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LIMITES HAUTE ET BASSE

1) Pressez et tenez le bouton [
LIM L [15] en section ZONE
PARAMETER. L'écran affiche
la valeur actuelle de la limite
inférieure {Lower).

Pressez un des boutons DATA
ENTRY (44/45), tournez la

! molette DATA ENTRY (48), ou

pressez un des pads (64) pour
fixer la nouvelle limite
inférieure de la Zone.

2} Pressez et tenez le bouton
LIM H [16]. L'écran affiche la
valeur actuelle de la limite
supérieure (Upper).

Pressez un des boutons DATA
ENTRY {(44/45), tournez fa
molette DATA ENTRY (48), ou

. pressez un cles pads (64) pour

fixer {a nouvelle limite
supérieure de la Zone.

Presser et tenir & la fois los
deux boutons LIM [ (15) et
LIM H (16) régle 4 la méme
valeur les deux limites. La

: Zone ne contient alors qu'un

seul pad.

- TRANSPOSITION (SHIFT)

Shift est un paramétre qui
transpose la hauteur de la
Zone {par demi-tons).

1) Pressez et tenez le bouton
SHIFT [17] en section ZONE
PARAMETER. L'écran affiche
fa valeur actuelle du parame-
tre (en demi-tons).

Pressez un des boutons DATA
ENTRY ou tournez fa molette
DATA ENTRY pour régler la
transposition de la Zone.

- La nouvelle valeur s'affichera.




COME MODIFHCARE
UINTONAZIONE PITCH / BPM

1} Premere e mantenere premuto

il pulsante PITCH (18).

Il display visualizza il valore
corrente di intonazione.

{0 zero significa che il suono viene
tiprodotto con la sua intonazione
originale).

Contemporaneamente premere
uno dei pulsanti DATA ENTRY -/+
(45 o 44) o girare la manopola (48)
per modificare I'intonazione.

il display visualizza un numerc
che indica la variazione

in percentuale positiva o negativa
dell’ intonazione.

NOTA:

Nel caso in cut, sia stata
impostata la velocita espressa
in BPM, del campione associato
alla zona, il display visualizza

it valore corrente del BPM.

Le variazioni, in questo caso,
sono espresse in BPM

e non in percentuale.
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COME MODIHCARE
IL LIVELLO DI VOLUME (LEVEL)
DELLA ZONA

1) Premere e mantenere premuto
it pulsante LEVEL (19).

Il disptay visualizza it valore
corrente del parametra.

Contemnporaneamente premere
uno dei pulsanti DATA ENTRY -/+
(45 0 43) o girare la manopola (48)
per impostare il livello

di niproduzione della zona.

Il display visualizza il nuovo
valore selezionato,




1) Press and hold the PITCH/

. BPM button {18] in the ZONE

PARAMETER section.
The display shows the current
pitch value; 0 means that the

i sound is played at its original

pitch (that is, as it was
recorded).

2) Press one of the DATA
ENTRY buttons (44/45) or
rotate the DATA ENTRY dial

" (48) to change the pitch.

The display shows a number
indicating a positive or

- negative change relative to
| the original value. (A negative

value means the pitch of the
Sample will drop and vice
versa.)

NOTE:

If the tempo or speed
{expressed as Beats Per
Minute or BPM)of a Sample
assigned to a Zone has been
set, the display indicates this
value in Beats Per Minute.
Changes in this setting are

. also expressing in Beats Per

Minute (BPM) and not as a
percentage of change from
the original value.

OVERALL VOLUME LEVEL

1) Press and hold the LEVEL
button [19]. The display
shows the current Zone
velume level,

Press one of the DATA ENTRY
buttons (44/45) or rotate the
DATA ENTRY dial (48) to set
the desired volume level.

' PITCH (PITCH) AND TEMPO ‘ PITCH (PITCH) UND TEMPO
(BPM)

(BPM)

1) Halten Sie den PITCH/BPM-
Taster {18} in der ZONE
PARAMETER-Sektion gedrickt.

i Im Display wird der aktuelle

Tonhohenwert angezeigt;
“0" hedeutet, daft der Sound
mit der Original-Tonhohe

i (d.h. wie bei der Aufnahme)

wiedergegeben wird.

21 Um die Tonhohe zu dndern,

- dritcken Sie einen der

DATA ENTRY-Taster [44/45],
oder drehen das DATA ENTRY-
Rad [48). Die im Display

- angezeigte Zahi gibt die

positive bzw. negative
Anderung in Relation zum
Originalwert an (bei negativen
Werten wird die Tonhéhe

i verringert, bei positiven

Werten erhadhi).

HINWEIS
Nach der Einstellung des

 Tempo bzw. der Geschwindig-

keit (gemessen in “beats per
minute”) eines einer Zone
zugeordneten Samples wird

im Display dieser Wert in BPM

- angezeigt. Anderungen dieser

Einstellung werden gleichfalls
in BPM und nicht

in Prozent vom urspriinglichen
Wert dargestellt.

GESAMTLAUTSTARKE
1) Halten Sie den LEVEL-Taster

{19] gedriickt. Im Display wird
der aktuelle Lautstirkepegel

. fiir die Zone angezeigt.

Um die gewiinschte Lautstarke
einzustellen, driicken Sie
einen der DATA ENTRY-Taster
[44/45}, oder drehen Sie das
DATA ENTRY-Rad [48].
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| HAUTEUR (PITCH) ET TEMPO

(BPM)
1) Pressez et tenez le bouton
PITCH/BPM (18] en section

ZONE PARAMETER,

L'écran affiche la hauteur
actuelle; 0 signifie que le son

. est joué & sa hauteur d'origine

(tel que lorsqu'il a été enregis-
tré}.

2} Pressez un des boutons
DATA ENTRY (44/45) ou
tournez la molette DATA

L ENTRY {48) pour changer la

hauteur.
La valeur affichée indigue un
changement positif ou négatif

' par rapport & l'origine. (Une

valeur négative signifie que la
hauteur du Sample est
abaissée et vice versa.)

REMARQUE :

Sile tempo ou la vitesse (en
Battements Par Minute ou
BPM) d'un Sample assigné a

' une Zone a été fixé, l'écran

affiche cette valeur en BPM.
Les changements de ce réglage
sont aussi exprimés en BPM et
non sous fa forme d'un

i pourcentage de la valeur

d'origine.

NIVEAU DE VOLUME GENERAL

1) Pressaz et tenez le bouton

D LEVEL [19]. L'écran donne le

volume actuel de la Zene.

Pressez un des boutons DATA
ENTRY (44/45) ou tournez la
molette DATA ENTRY (48)
pour fixer le niveau de volume
désiré.




COME MODIFICARE IL TEMPO
D1 ATTACCO (ATTACK)
DELLA ZONA

I tempo di Attacco (ATTACK)
& il tempo in cui il suono
raggiunge la sua massima
ampiezza.

Per modificarlo bisogna:

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION {26)
e contemporaneamente premere
it puisante ATTACK {13).

1l display visualizza it valore
corrente del parametro ATTACK.

2) Mantenendo premuti i due tasti,

premere il pulsante

DATA ENTRY -/+ (45 0 44)

o girare la manopola (48)

per modificare il tempo di attacco
della zona.

H display visualizza il nuovo
valore del parametro selezionato.

COME MODIFICARE
IL. TEMPO DI DECADIMENTO
{DECAY) DELLA ZONA

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
£ contemporaneamente premere
if pulsante DECAY {14},

Il display visualizza il valore
corrente del parametro DECAY.

2} Mantenendo premuti i due tasti,

premere il pulsante

DATA ENTRY -/+ (45 o0 44)
o girare la manopola (48)
per cambiare il tempo

di decadimento della zona.

Il display visualizza il nuovo
valore del parametro selezionato.

LEVEL

ATTACK

KEY ON

DECAY | SUSTAIN RELEASE

KEY OFF TIME

T 48) .

DATA %
£ ENTRY + (44) h

R

\1

2ND FUNCTION (26)

o

DATA SN 2
ENTRY + (44)

%
2 DATA
ENTRY - C\




| ATTACK TIME

| The Attack Time is the time

' that it takes for the sound to
reach its maximum volume
level.

! To edit the Attack Time:

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button [26] and
then press the ATTACK button
[13].

The display shows the current
Attack time value.

2) While holding these two
buttons, modify the Attack
time using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or the dial
(48).

The new value will be
displayed.

DECAY TIME

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button and then
press the DECAY button [14).
The display shows the value of
the Decay Time parameter.

2) While holding these two

- buttons, modify the Decay
Time using the DATA ENTRY
buttons {(44/43) or the dial
(48).

The display shows the new

. Decay Time value.

' ATTACK TIME

Die Attack-Time ist die Zeit, in
welcher der maximale
Lautstirkepegel erreicht wird
(Einschwingzeit}.

- Um die Attack-Time zu

editieren:
1) Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster [26]

- gedriickt und betatigen

Gie den ATTACK-Taster [13].

" Im Display wird der aktuelle

Attack-Time-Wert angezeigt.

21 Malten Sie die beiden Taster
gedriickt und andern Sie den
Wert mit den DATA ENTRY-
Tastern |44/45) oder dem
DATA ENTRY Rad [48].

 Im Display erscheint der neue

Wert.

DECAY TIME

1) Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster [26]

- gedriickt und betdtigen

Sie den DECAY-Taster {14].

| Im Display wird der aktuelle

Decay-Time-Wert angezeigt.

| 2) Halten Sie die beiden Taster

gedriickt und dndern Sie den

| Wert mit den DATA ENTRY-

Tastern [44/45]} oder dem

| DATA ENTRY Rad [48].
i Im Display erscheint der neue

Wert.
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L ATTAQUE (ATTACK TIME)

[ 'attague est le temps néces-
saire au son pour atteindre le
volume maximum.

- Pour éditer l'attaque :

1} Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION [26] puis
pressez le bouton ATTACK
{13).

| ‘écran affichera la valeur

I actuelle du parametre.

2) En tenant enfoncés ces deux

| boutons, modifiez {'attague a
{‘aide cles boutons DATA

ENTRY (44/45) ou de la
molette (48).
La nouvelle valeur s'affichera.

| CHUTE (DECAY TIME)

1) Pressez et tenez le bouton
IND FUNCTION [26] puis
pressez le bouton DECAY {14].
L 'écran affichera la valeur
actuelle du parameétre.

2) En tenant enfoncés ces deux
boutons, modifiez la chute a
'aide des boutons DATA

L ENTRY (44/45) ou de la

molette (48).
L a nouvelle valeur s'atfichera.




COME MODIFICARE IL TEMPO
DI SUSTAIN DELLA ZONA

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26}
e contemporaneamente premere
il pulsante SUSTAIN (15).

Il display visualizza it valore
corrente del parametro SUSTAIN,

2) Mantenendo premuti i due tasti,
premere il pulsante

DATA ENTRY -/+ {45 0 44)

o girare la manopola (48)

per cambiare il tempo di sustain
delia zona.

i display visualizza il nuovo
valore del parametro selezionato.

COME MODIFICARE
IL TEMPO DI RILASCIO
(RELEASE} DELLA ZONA

1 tempo di rilascio & il tempo

che intercorre tra il rilascio

del tasto ¢ la completa dissolvenza
del suono.

1) Premere e mantenere premute
i pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere

il pulsante RELEASE (16).

Il display visualizza il valore
corrente del parametro RELEASE.

2} Mantenendo premuti i due tasti,
premere il puisante

DATA ENTRY /+ (45 0 44)

o girare la manopola (48}

per cambiare i} tempo di rilascio
della zona.

t display visuatizza il nuovo
valore det paramelro selezionalo.

. DATA
2 ENTRY - (45) o

-

St -:_-'. k=
~ RELEASE (16) 22~ 2 AT g ¢
P> - (16) P = &
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e LN el Yy
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2ND FUNCTION (26)
e -
T
\\.\‘\H"‘“‘-H_.__‘_
e // T
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' SUSTAIN TIME

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button and then
- press the SUSTAIN button
[15].

. The display shows the new
Sustain Time.

. 2) While helding these two
buttons, modify the Sustain

| Time using the DATA ENTRY
! buttons (44/45) or the dial
(48).

| The display shows the new
Sustain Time value.

. RELEASE TIME

The Release Time is the time
between releasing a pad and
. the point at which the sound
completely fades away.

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button and then
i press the RELEASE button
[16].

The display indicates the
current Release Time.

i 2) While holding these two
buttons, change the Release
Time using the DATA ENTRY
: buttons (44/45) or the dial.

| display.

SUSTAIN TIME
1) Hailten Sie den ZND

- FUNCTION-Taster (26]

gedriickt und
betitigen Sie den SUSTAIN-

 Taster [151.

Im Display wird der aktuelle

. Sustain-Time-Wert angezeigt.

2) Halten Sie die beiden Taster

- gedrickt und dndern Sie

den Wert mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45] oder

* dem DATA ENTRY Rad [48].

Im Display erscheint der neue

| Wert.

RELEASE TIME

Die Release-Time ist die Zeit
zwischen dem Loslassen eines
Pacls und dem Punkt, an dem
kein Sound mehr hisrbar ist
({Ausschwingzei}.

: 1) Halten Sie den 2ND

FUNCTION-Taster {26]

- gedrdckt und betatigen Sie
i clen RELEASE-Taster {16].

im Display wird der aktuelle

| Release-Time-Wert angezeigt.

2) Halten Sie die beiden Taster
gedriickt und dndern Sie

den Wert mit den DATA
ENTRY-Tastern {44/45] oder

: E! : .
The new value is shown in the | dem DATA ENTRY Rad [48]

Im Display erscheint der neue
Wert.
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| MAINTIEN (SUSTAIN TIME}

' 1} Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION puis pressez
t le bouton SUSTAIN [15].

{ 'écran affichera la valeur du
parametre.

2} En tenant enfoncés ces deux
! boutans, modifiez la durée de
" maintien & l'aide des boutons
DATA ENTRY (44/45) cu de la
. molette (48},

L'écran affichera la nouvelle
valeur du parameétre,

DUREE DE RELACHEMENT
(RELEASE TIME)

La durée de relichement est le |
temps qui sépare le reldche-
ment d'un pad de celui ot le
| son a totalement disparu.

| 1) Pressez et tenez le bouton

+ 2ND FUNCTION puis pressez
e bouton RELEASE [16].

| L'écran affichera la valeur du

. parameétre.

i 2) Fn tenant enfoncés ces deux
boutons, modifiez la durée de
refachement a l'aide des ,
houtons DATA ENTRY (44/45)
ou de la molette.

L‘écran affichera la nouvelle
valeur du paramétre.




COME ATTIVARE

O DISATTIVARE IL FLTRO

DI ZONA PER | MESSAGGI MIDI
HOLD (RX HOLD)

1) Premere e mantenere premuto e —
il pulsante 2ND FUNCTION (26). DATA

il display visualizza i valore '
corrente del parametro. \“\

} s
Conternporaneamente premere
il pulsante RX HOLD (17).

‘H display visualizza il numero "0"
o "1" a seconda che il filtro sia
attivato o disattivato.

"0" = Filtro aftivato.

Vuol dire che i messaggi MiDI

di HOLD non sono ricevuti.

“1" = Filtro disattivato.

Vuol dire che | messaggi MIDI

di HOLD sene ricevutt.

2} Mantenendo premuti i due
pulsanti {26 e 17),

premere il pulsante

DATA ENTRY /+ (45 o 44)

o girare ka manopola (48)

per selezionare la condizione

del filtro che si desidera impostare.

1l display visualizza il nuovo
valore del parametro selezionato.

RANGE DI FUNZIONAMENTO
DEL PITCH BENDER RICEVUTO
DA MIDI (RX BENDER)

Questo parametro indica in che
modo 1a zona si comporta gquando
vengono ricevuti messaggi MIDI
di PITCH BENDER

(CANALI MIDI BASIC).

Se il parametro & impostato su "0",
la zona non riceve messaggi MID}
di PITCH BENDER.

Se il parametro & impostato su un
valore diverso da "0", la zona
riceve i messaggi MIDI di PITCH
BENDER e traspone

la riproduzicne del campione
(SAMPLE} ad essa associata

per il numero di semitoni indicato
nel parametro.
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i MID!I HOLD MESSAGES
(RX HOLD)

. To enable/disable reception of |

| MIDI Hold messages:

1) Press and hold the 2ND

| FUNCTION button and press
' the RX HOLD button [171in
the ZONE PARAMETER
section.

| The display shows the number
nor? or 111 .H

#0” The filter is enabled.
1 MIDI1 SUSTAIN messages are
not received.

417 The filter is disabled.
MIDI] SUSTAIN messages are
received,

2) While holding these two

* buttons ([26] and [17]), use
the DATA ENTRY buttons or
the dial (48) to select the
desired setting.

MIDi BENDER RANGE
(RX BENDER)

This parameter determines
how the Zone responds to
MIDI PITCH BENDER
messages (received on the
Basic MID! Channel).

If the parameter is set to “0,”
the Zone does not receive
MIDI PITCH BENDER
messages.

| §f the parameter is set to a
value other than “0”, the
zone receives messages and
transposes the pitch of the
Sample by the number of

: semitones set in MID!

| BENDER RANGE.

MIDI HOLD-MELDUNGEN

| (RX HOLD)

Um den Empfang von MIDI
Hold-Meldungen zu aktivie-
ren/de-aktivieren ...

1) Halten Sie den 2ZND
FUNCTION-Taster gedriickt
und betitigen Sie den RX
HOLD Taster [17] in cler

| ZONE PARAMETER-Sektion.

Im Display wird die Zahl “0”
oder 1" angezelgt.

L #D": Der Filter ist akfiv.

Fs werden keine MID1-5Sustain-

' Meldungen empfangen.

#1"- Der Filter ist nicht aktiv.
MIDI-Sustain-Meldungen

- werden empfangen.

Halten Sie die beiden Taster
1261 und [17} gedriickt. und
wiihlen Sie die gewiinschte
Einstellung mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45]

| oder mit dem Drehregler (48],

| MIDI BENDER RANGE (RX

BENDER)

Mit diesem Parameter kdnnen
Sie einstellen, wie der

Sound einer Zone auf (Gber
den Basis-MiDi-Kanal empfan-
gene) MIDI-Pitch-Bend-
Meldungen reagiert.

i Bei Einstellung “0” werden

keine MIDI-Pitch-Bend-
Meldungen empfangen.

Bei einer anderen Einstetlung
empfangt die Zone diese
Meldungen und transponiett

' die Tonhohe des Samples um

den eingesteliten Wert (in

. Halbtonschritten).
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| MESSAGES MIDI HOLD j

: SUSTAIN ne sont pas recus.

i hasel.

| ges MIDI de Pitch Bend.
. que”0”, la Zone regoit ces
" hauteur du Sample du nombre

. parameélre.

(RX HOLD)

Pour activer/désactiver la
réception de messages MIDI |
de sustain (Hold) : :

1) Pressez et tenez enfoncé le
bouton 2ND FUNCTION et |
pressez le bouton RX HOLD ‘
[17]) en section ZONE :
PARAMETER.

{'écran affichera “0” or “17.
“0” L e filtre est actif.

Les messages MIDI de

“17 Le filtre est désactivé.
Les messages MIDI de
SUSTAIN sont regus.

2) En tenant enfoncés ces deux
boutons ([26] et [17]), utilisez
les bautons DATA ENTRY ou
la molette (48) pour faire le
réglage voulu.

PLAGE D'ACTION DU
BENDER (RX BENDER)

Ce paramétre détermine
comment la Zone répond aux
messages MIDI de Pitch Bend
(recus sur le canal MIDI de

Si le parametre est 4 ‘0", la |
Zone ne recoit pas les messa-

§'if est & une valeur autre
messages et transpose la

de demi-tons fixé par ce




Se il parametro risulta impostato
su "Vol-", valori negativi di Pitch
Bender, abbassano il volume
della zona.

Viceversa, se il parametro risulta
assegnato a "Vol ", valori positivi
di Pitch Bender, incrementano

il volume della zona.

Per modificare il parametro
bisogna:

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
il pulsante RX BENDER (18).

It display visualizza il valore
corrente del parametro,

2) Mantenendo premuti i due tasti,
modificare il valore del parametro
tramite i pulsanti DATA ENTRY -/+
{45 o 44) o girare la manopola
(48). l display visualizza il nuovo
valore del parametro selezionato.

MIDI CHANNEL DI RICEZIONE
DELEA ZONA

Ogni zona pud essere suonata
da messaggi MIDI.

Questo parametro indica

quale canale MIDI é associato
alla zona.

Normalmente tutte le zone sono
associate al canale MIDI BASIC.
Cid significa che ogni nota
ricevuta nel canale MIDI BASIC
suona nella zona o nelle zone

il cui canale MIDI & impostato
su BASIC e i cui limiti
comprendono il numero di nota
ricevuta da MIDI,

Se il canale MID1 di ricezione
della zona risulta diverso

dal BASIC MIDI CHANNEL,

la zona suona solo note

it cui canale MIDI coincide

con il proprio.

Per modificare il parametro
bhisogna:

<A T (48) N

DATA f&
N ~ ENTRY + (44) [

\‘\\k:\;\_\\\ \\\%%\_ .
‘\:\ N = ’.f:

s e ///

N e

MIDI NOTE ON

‘/ 35
30 32 ( 36 42 50 60
HiL HIL HIL H HIL H

ZONE1 | ZONE 2

MIDI CH BASIC

1]
— o
=

ZONE4 | ZONES | ZONEG6

BASIC CHIBASIC CHIBASIC CHIBASIC CHIBASIC CHIBASIC CH
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Negative values result in a
pitch drop, while positive
' values result in a rise in pitch.

To modify the parameter:

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button and then
press the RX BENDER button
[18].

The display shows the current
- value.

2) While holding these two

- buttons, change the value of
the parameter using the DATA
ENTRY buttons (44/45) or

| the dial (48).

The display shows the new
value of the parameter.

RECEIVE MIDI CHANNEL

Each Zone can be played
independently by incoming
MIDI messages. This
parameter determines which
MID1 channel is assigned to
each Zone.

Generally, all the Zones are
assigned to the basic MIDI
channel. This means that
every note (within the proper
range) received on the basic
MIDI channel plays in all the
Zones,

| If the MIDI channe! of a Zone
is different from the basic
MIDI channel, that Zone plays
only the notes it receives on

L its own MIDI1 channel.

Bei negativen Werten wird die
Tonhthe verringert,

| bet positiven Werten erhéht.

Um den Parameter zu verdn-
dern:

1) Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster gedriickt,
und betdtigen Sie den RX
BENDER-Taster {18].

+ Im Display wird der aktuelle
i Wert angezeigt.

2) Halten Sie die beiden Taster

- 126] und {27] gedrlckt. und

andern Sie den Wert mit den
DATA ENTRY-Tastern {44/45]

- oder mit dem Drehregler [48].

Im Display erscheint der neue
Parameterwert.

MIDI-EMPFANGSKANAL

. Jede Zone 13kt sich separat

oiber einen eigenen MIDI-
Kanal spielen. Dieser
Parameter bestimmt, welcher
MIDI-Kanal einer einzeinen
Zone zugeordnet ist. Norma-
lerweise sind alle Zonen dem
Basis-MiDi-Kanal zugewiesen,

~d.h., jede {innerhalb des

eingestellten Tastaturbereichs)
auf dem Basis-M1DI-Kanal
empfangene Note erklingt in
samtlichen Zonen.

Unterscheidet sich der MIDI-
Kanal einer Zone vom Basis-
MIDI-Kanal, erklingen in
dieser Zone nur die auf dem
eigenen MiDI-Kanal empfan-
genen Notenmeldungen.
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Des valeurs négatives donnent |

. une chute de la hauteur, des

valeurs positives donnant une
montée de celle-ci.

Pour modifier ce paramétre :

i 1) Pressez et tenez enfoncé le

bouton 2ND FUNCTION et
pressez le bouton RX BENDER

 [18].

L 'écran affichera fa valeur
actuelle,

2) En tenant enfoncés ces deux
boutons, changez la valeur du
paramétre & 'aide des boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la

! moletta (48),

I ‘écran affiche ia nouvelle
valeur du paramétre.

| CANAL MIDI DE RECEPTION

Chaque Zone peut étre
indépendamment pilotée par
des messages MIDI. Ce
parametre détermine quel
canal MIDI est assigné a
chague Zone.

| Généralement, toutes les
. Zones sont assignées au canal

MID! de base. Cela signifie
que chagque note (dans la
bonne tessiture) recue sur le

! canal MIDH de base fait jouer

toutes les Zones,

Sila canal MID! d'une Zone
est différent du canal MID! de

- base, cette Zone ne joue que
! fes notes recues sur son propre

canal mMiDI.




1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e conlemporaneamente premere
il pulsante RX MIDt CH (19).

H display visualizza il valore
corrente del parametro MiDI
CHANNEL.

2) Mantenendo premuti i due
pulsanti, modificare il valore
del parametro tramite i pulsanti
DATA ENTRY -/+ {45 0 44)

o girare la manopola (48).

It display visualizza il nuove
valore del parametro selezionato.

9) Come
sincronizzare diversi
Campioni (SAMPLE)

Il }5-30 pud registrare porzioni

di brani musicali per poi
combinarli insieme oftenendo una
nuova composizione. Nel caso

in cui i diversi spezzoni musicali
non abbiano tutti lo stesso tempo
il 1S-30 mette a disposizione
alcune funzioni per poterli
sincronizzare (metterli a tempo).

MODIFICA DELLA VELOCITA
USANDO 1A FUNZIONE PITCH

Usando la funzione PITCH

& possibile rallentare o accelerare
un campione in modo da metterlo
a tempo con altri. In questo caso
la modifica del parametro PITCH,
da come risultato sul display

la % di variazione

{Per variare il parametro PITCH
fare riferimento al paragrafo

a pag.108).

1D1 CH (1

RX

9%

o

DATA
ENTRY (48

) e
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SAMPLE

SAMPLE
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| To edit this parameter:

" 1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button and then
press the RX MIDI CH button
[19].

The display shows the current
- MIDI channel.

2) While holding these two
buttons, change the channel
using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or the dial
(48).

The display shows the new

i value of the parameter.

9) SYNCHRONIZING
SAMPLES

The JS-30 can record parts of
songs, sound effects etc., and
then combine them to create
original works. If the parts
you want to use have different
tempos (and this is quite
likely), the JS-30 can help you
synchronize them.

Editing Sample TEMPOS
Using the Pitch function it is
possible to slow down or
speed up a Sample so as to
synchronize it with others.
In this situation, the Pitch
parameter shows the
percentage of modification in
the display. (To edit the Pitch
parameter, please refer to
page 109.)

¢ Um diesen Parameter zu

editieren:

- 1) Halten Sie den 2ND
| FUNCTION-Taster gedruckt,

und betatigen Sie den RX
MIDI CH-Taster [19].
Im Display wird der aktuelle

MIDI-Kanal angezeigt.

2} Hailten Sie die heiden Taster
[26] und [27] gedrickt, und

- indern Sie den MIDIE-Kanal

mit den DATA ENTRY-Tastern

| {44/45] oder mit
- dem Drehregler [48}.

Im Display erscheint der neue

! Parameterwert.

9) SYNCHRONISIE-

' REN VON SAMPLES

Der |S-30 ermoglicht es, Teile
von Songs, Sounds-Effekte
usw. aufzuzeichnen und diese
dann in synchroner Form

. zusammenzuiiigen,

z.B. bei Samples mit unter-
schiedlichen Tempi.

i EDITIEREN DES SAMPLE-

TEMPOS

Mit der Pitch-Funktion kdnnen
Sie fiir die Synchronisierung
ein Sample verlangsarmen oder
beschleunigen. In diesem Fall
zeigt der

Pitch-Parameter im Display
die prozentuale Veranderung
an.

(Pitch-Editierung siehe Seite

109}
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Pour éditer ce parametre :

1) Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION puis pressez :
fe bouton RX MIDI CH [19].
L'écran affichera le canal MID!
actuel.

2} En tenant enfoncés ces delx
boutons, changez le canal a
l‘aide des boutons DATA
ENTRY {44/45) ou de la
molette (48).

L 'écran affichera la nouvelle

valeur du paramétre.

9) SYNCHRONISER
[ES SAMPLES

. Le JS-30 peut enregistrer des

parties de morceaux, des effets
sonores etc., et les combiner
en une composition originale.
Si les parties que vous voulez
utifiser ont différents tempos
(et c'est souvent le cas), le J5-
30 peut vous aider 3 les
synchroniser.

EDITION DU TEMPO D'UN

SAMPLE

+ Avec la fonction Pitch, il est

possible d'accélérer/ralentir un
Sample pour le synchroniser
avec d'atidres.

| Dans ce cas, le paraméire
© Pitch affiche le pourcentage de

modification. (Pour éditer le
parametre Pitch, veuillez vous

- référer & la page 109.)




IMPOSTAZIONE DELLA
VELOCITA DI RIFERIMENTO
DI OGNI SINGOLO CAMPIONE
{BPM SET}

Spesso & possibile leggere
sull’etichetta del disco,

dal quale si registra materiale
sonoro, la velocita (BPM).

In questo caso risulta molto pil
semplice, dope aver registrato il
campione, impostare direttamente
il valore di velocita (BPM SET).

11 Selezionare, premendo uno dei
tasti (65), {a zona che contiene

i campione per i quale

si desidera impostare il valore

di velocita (BPM 5ET).

2} Premere il pulsante EDIT {33),
la spia relativa si accende.

Il display visualizza i numero

del campione {(SAMPLE) assegnato
alla zona selezionata.

3) Premere e mantenere premuto
i pulsante 2N FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
il puisante BPM SET (27).

Il display visualizza il valore
della velocita (BPM ) corrente
del campione (SAMPLEL

Se il BPM di riferimento del
campione (SAMPLE} & disattivato,
i display visualizza "h---".

Per attivarlo o disattivarlo,
semplicemente premere

il pulsante BPM SET 1271

[l display visualizza il valore
corrente di BPM o "h---"
(BPM Off).

4) Agendo sui pulsanti DATA
ENTRY -+ (45 0 44} « girando
la manopola (48) maodificare

i vatore delfa velocita (BPM.
(it valore massimo ¢ 2000,

il valore minima 500
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! SETTING A REFERENCE
TEMPO

- 1n some cases (CD-ROMs in
particular), it is possible to

. read the tempo of a particular
Sample right off the labei!

- This makes it much easier to
pre-set the tempo (BPM SET)
after the Sample is recorded.

1) Play one of the pads (65)

to select the Zone containing

| the Sample whose speed (BPM
SET) you want to set.

2) Press the EDIT button [33];
the corresponding LED will
light and the display will show
the number of the Sample
assigned to the selected Zone.

3) Press and hold the 2ND
- FUNCTION button (26) and
then press the BPM SET
- buiton [27].

The display shows the current
Sample speed (in Beats Per
. Minute).

- If no BPM setting has been

assigned to this Sample, the

display reads “b- - -.”

* To enable/disable this

function, simply press BPM
SET (27).

. 4) Use the DATA ENTRY

' buttons (44/45) or dial (48) to
set the desired tempo (50-200
BPM).

| EINSTELLUNG EINES
i REFERENZTEMPOS

. In einigen Fallen {insbesonde-
re bei CD-ROMs) wird das

. Tempo eines bestimmten
Samptes innerhalb des
Booklets angegeben, Dadurch
» wird die Tempo-Einsteltung
{BPM SET) nach der Samples-
" Aufnahme stark vereinfacht,

1) Wihlen Sie mit dem
entsprechenden Pad [65] die
Zone mit dem Sample, dessen
Tempo (BPM SET) eingestellt

- werden soll.

2) Driicken Sie den EDIT
Taster [33]; die entsprechende
LED feuchtet,und im Display
erscheint die Nummer des
Samples, das der angewihlten
 Zone zugewiesen ist.

3) Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster [26]
gedriickt, und betatigen

Sie den BPM SET-Taster |27].
Im Display wird das aktuelle
Sample-Tempo (in “beats per
- minute”) angezeigt.

Falls diesem Sample keine
BPM-Einstellung zugeordnet

| ist, erscheint im Display “b-.”
i Urn diese Funktion zu
aktivieren/de-aktivieren,
driicken Sie einfach

. BPM SET [27].

4) Stellen Sie das gewiinschte
: Tempo (50-200 BPM} mit den
DATA ENTRY-Tastern [44/45]

oder dem Drehregler [48] ein.
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| CHOIX D'UN TEMPO DE
- REFERENCE

\ Dans certains cas {sur CD-

i ROM en particulier), if est
possible de lire le tempo d'un
© Sample sur fa pochette !

Cela facilite le pré-réglage du
- tempo (BPM SET) aprés

i enregistrement du Sample.

1) Jouez un des pads (65)

© pour sélectionner la Zone

contenant le Sample dont la
vitesse (BPM SET) doit étre

i réglée.

2) Pressez le bouton EDIT
[33]; la diode correspondante
s‘allumera et 'écran affichera
le numéro du Sample assigné
© a la Zone sélectionnée.

© 3) Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION (26) puis

| pressez le bouton BPM SET
{271

L'écran affiche la vitesse

| actuelle du Sample (en BPM).

" 5i aucun réglage BPM n'a été
assigné & ce Sample, l'affi-
cheur indigue “b- - -".

- Pour activer/désactiver cette
fonction, pressez simplement
BPM SET (27,

4) Utilisez les botitons DATA
ENTRY (44/45) ou la moletie .
. (48} pour fixer le tempo désiré
(50-200 BPM).




Nel caso in cui non si conosca

il valore di velocita (BPM)

del brano registrato, é possibile
ricavarlo battendo a tempo

sui puisante SAMPLING
START/STOP {TAP PEMPQ) {70).

Premere il pulsante ENTER {47)
per confermare il valore
visualizzato oppure,

premere il pulsante EXIT {46)
per abbandonare Voperazione.

CLICK

Durante l'impostazione del BPM
si ascelta un suono di riferimento
(click). Si pud scegliere di
ascoltare il click in cuffia oppure
sulle uscite L/R del §5-30.

E" possibile anche regolare il
volume del suono usato per il
click. Per regolare il volume

del click bisogna:

ENTRY (45) \

1} Premere & mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26),
contermnporaneamente premete

e mantenere premuto il pulsante ND FUNCTION (26
CLICK LEVEL (28). 2ND FUNCTION (26)

Mantenendo premuti i due \\\i\\ \ //f g
\

pulsanti, modificare il valore N P
del parametro tramite | pulsanti \ %
DATA ENTRY -/+ {45 0 44) - — n

o girare la manopola (48). T . (48)
it display visualizza il nuovo
valore del parametro selezionato.
0/127).

\\\t\

Per impostare Vascolto del click
in cuffia oppure sulle uscite L/R
bisogna:

1} Premere e mantenere premuto
if pulsante 2ND FUNCTION (26),
conlemporaneamente premere

e mantenere prenuto il pulsante
CLICK ASSIGN (29).

Mantenendo premuti i due
pulsanti, modificare il valore del
parametro tramite | pulsanti DATA
ENTRY -/+ (45 o 44) o girare

la manopola (48). ll display
visualizza il nuovo valore del
parametro selezionato (Phon /L-R).




| Should the tempo (BPM value) ;
. of a recorded Sample be

- unknown, you can enter it
into the 15-30 by tapping out
the tempo on the SAMPLING

- START/STOP/ TAP TEMPO
button [70].

Press ENTER (47) to confirm

the displayed value or press

EXIT (46) to cance! the
operation.

CLICK

i While making the BPM setting
you can listen to a reference
click, either through
headphones or an external
sound system. The click

* volume is easily adjustable.

To adjust the click volume:

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and

- then press and hold the CLICK
LEVEL button [28].

2) While holding these two
buttons, modify the value of
the parameter using the DATA
ENTRY buttons (44/45) or dial
(48).

The display shows the new
value of the selected
parameter (0/127) and where
the signal is output (Phon/ L-r).

To activate the Click Function:
. 1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press and hold the CLICK
ASSIGN button (29).

2) While holding these two
buttons, modify the value of
the parameter using the DATA
ENTRY buttons (44/45) or
' Dial (48).

Falls das Tempo (BPM) eines
aufgenommenen Samples
nicht bekannt ist, konnen Sie
es durch mit Hilfe der TAP-
Funktion des SAMPLING
START/STOP/TAP TEMPO-

| Tasters [70] in den ]$-30
: gingeben.

Bestatigen Sie den angezeigten
Wert mit ENTER [47], oder

- brechen Sie den Vorgang mit

EXIT [46] ab.

CLICK

- Wahrend der BPM-Einstellung
- konnen Sie sich an einem Uber

Kopthorer oder tber ein
externes Verstirker-System

| horbaren Referenz-Ton (Click)
arientieren. Die Click-

Lautstirke ist einstellbar,
Um die Click-Lautstiirke
einzustelien:

1} Driicken Sie gleichzeitig
den 2ND FUNCTION-Taster
[26] und den CLICK LEVEL-
Taster {28].

. 2y Halten Sie die beiden Taster

gedriickt, und dndern Sie den
Parameterwert mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45] oder

- mit dem Drehregler [48]. m

Display kénnen Sie den neuen
Wert (0-127} und den Ausga-
be-Modus (Phon/L-R) ablesen.

- Um die Click-Funktion zu
aktivieren:

1) Driicken Sie gleichzeitig
den 2ND FUNCTION-Taster
[26] und den CLICK ASSIGN-

Taster [29]. ;
2) Halten Sie die beiden Taster

gedrickt und, dndern Sie den
Parameterwert mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45} oder

. mit dem Drehregler [48].
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. 5i le tempo (BPM) d'un

Sample enregistré n'est pas
connti, vous pouvez le

- programmer dans le J5-30 en

le tapant sur le bouton
SAMPLING START/STOP/ TAP

| TEMPO [70].

Pressez ENTER (47) pour
valider {a valeur choisie ou

L pressez EXIT (46) pour annuler
i la procédure.

PCLIC
. En faisant le réglage BPM,

vous pouvez entendre un clic
de référence, au casque ou par
un systeme d’ampification

. externe. Le volume du clic se

régle facilement.

Pour cela :

1) Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION (26} puis
pressez et tenez le bouton
CLICK LEVEL [28].

2) En tenant enfoncés ces deux

boutons, modifiez la valeur du
parameétre avec les boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la

| mofette (48).

L'écran affiche la nouvelle
valeur du paramétre (0/127) et
le mode de sortie du signal
(Phon/ L-r).

! Pour activer la fonction clic :

1} Pressez et tenez e bouton
ZND FUNCTION (26} puis
pressez et tenez le bouton
CLICK ASSIGN (29).

2) En tenant enfoncés ces detx
bhoutons, modifiez la valeur du
paramétre avec les boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la
molette (48).




IMPOSTAZIONE
DELLA VELOCITA MASTER
(MASTER BPM)

Una volta impostato il valore
corretto di velocita (BPM)

per tutti i campioni

che si intendono sincronizzare,

& possibile impostare un valore

di MASTER BPM, usando la relativa
funzione, che forzera tutti

i campioni alla stessa velocita.

NOTA:

Una variazione del valore
MASTER BPM nen modifica
permanentemente il valore BPM
di ogni singolo campione (SAMPLE).
Modificando 1l valore

MASTER BPM, vengono variate _ :

le velocita di riproduzione (BPM) Nﬂ?ﬁl BPQG 0
solo dei campioni nei quali risulta 2 .
attivato 3¢ BPM di riferimento. /\/ < '

- Premere e mantenere premuto

i pulsante 2ND FUNCTION (26),
contempaoraneamente premere

il pulsante MASTER BPM (50).

li display visualizza "b---".

Per attivare o disattivare
il BPM MASTER, premere
H pulsante MASTER BPM (50).

I} display visualizza il valore
corrente di BPM oppure "b---"
(MASTER BPM OFF). 4
MASTER BPM (50)
Agendo sui pulsanti DATA ENTRY | «@ &
-/+ {45 © 44} o girando .

la manopola {48), modificare
il valore della velocita
(MASTER BPM).

_@-

'y ENTER (47)
Nz e
ESTR

p il pulsante ENTER (47) per |, & Z ,
remere PLI sanie per ./ v '// é/§©&v
o

confermare il valore visualizzato
2 <\>©//
TN e g

opjure, premere
il pulsante EXIT (46}
per abbandonare |'operazione.
-~




BPM MASTER TEMPO

Once you have set a BPM

: value for all the Samples you
want to synchronize, it is
possible, using the Relative

. function, to sef a new

| MASTER BPM value that will
force all the Samples to the

. same speed.

' NOTE: A change in the

- MASTER BPM value does not
permanently alter the BPM
value of each individual

. Sample.

' However, by modifying the
MASTER BPM value, the BPM
. setting will only change for

- Samples in which a BPM value |

had been previously set.

' 1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button while
pressing MASTER BPM [49].

| The display will read “b- - -.”

2) To enable/disable the BPM
| Master function, press
MASTER BPM (50).

The display shows the current
| BPM value or “b - - -
(MASTER BPM OFF).

- Modify the speed vaiue
(MASTER BPM) using the
DATA ENTRY buttons (44/45)
or Dial (48).

Press ENTER (47) to confirm
the displayed value or press
| EXIT (46) to cancel the
 operation.

BPM MASTER TEMPO

| Wenn fir alle Samples, die Sie
' synchronisieren wollen,

ein BPM-Wert eingegeben ist,
kénnen Sie mit der Relative-

' Funktion durch Einstellung des

MASTER BPM-Wertes alle
Samples auf das gleiche

- Tempo bringen.

HINWEIS

' Durch den neuen MASTER

BPM-Wert dndert sich die
BPM-Einstellung der einzelnen

. Samples nicht permanent.
. Es verandert sich lediglich die

BPM-Einstellung derjenigen
Samples, fiir die zuvor ein
BPM-Wert bestimmt wurde.

1) Halten Sie den 2ND

FUNCTION-Taster gedriickt,
und dricken Sie den MASTER
BPM-Taster [49]. Im Display

Cwird “b-" angezeigt.

2) Um die BPM Master-
Funktion zu aktivieren/de-

. aktivieren, driicken Sie
| MASTER BPM {501,

im Display wird der aktuelie

| BPM Wert bzw. “b-" (IMASTER
. BPM OFF) angezeigt.

Stellen Sie das Tempo
(MASTER BPM) mit den DATA

- ENTRY-Tastern [44/45] oder
. mit dem Drehregler [48] ein.

Bestatigen Sie den angezeigten

. Wert mit ENTER [47], oder
. brechen Sie den Vorgang mit

EXIT 146} ab.
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TEMPO GENERAL

. Une fois fixée une valeur de
i BPM pour tous les Samples a

synchroniser, il est possible de

| fixer un nouveau tempo

général IMASTER BPM) qui
forcera tous les Samples a ';
jouer a la méme vitesse.

| REMARQUE: Un changement

de fa valeur MASTER BFM ne
modifie pas de tagcon perma-

" nente la valeur BPM de

chaque Sample.
Toutefois, en modifiant la
valeur MASTER BPM, tle

. réglage BPM ne changera que

pour les Samples dont la
valeur BPM a été préalable-

| ment réglée.

1) Prassez et tenez le bouton
2ND FUNCTION en pressant
MASTER BPM [49].

: Li'écran affichara "b- - -~

2) Pour activer/désactiver la

| fonction BPM Master , pressez |
EMASTER BPM (50),

L'écran affichera fa valeur
BPM actuelle ou “b - - -7

t (MASTER BPM OFF ).

Moadifiez la vitesse (MASTER
BPM) avec fes boutons DATA

i ENTRY (44/45) ou fa molette
. (48).

Pressez ENTER (47) pour
valider la valeur affichée ou

- pressez EXIT (46) pour annuler
: la procédure.




10) Preascolto (CUE)

11)5-30 dispone di una funzione
per ascoltare in cuffia uno o pil
campioni senza che siano suonati
nel sistema di ascolto collegato
alle uscite L/R.

1) Premere il pulsante CUE (56},
la spia relativa si accende.

Tutti i campionti suonati fino a
questo punto vengono ascoltati
soltanto in cuffia.

Per disattivare 1a funzione CUE,
premere di nuovo il pulsante CUFE
(56), la spia relativa si spegne.
Eventuali campioni ancora attivati
vengono immediatamente inviati
al sistema di ascolto collegato
all’'uscita L/R.

11) Come miscelare
il Suono del JS-30
con il Suono di
un’altra Fonte Sonora

II'1S-30 dispone di due ingressi
INPUT L/R (4) ai quali pud essere
collegata una sorgente sonora
esterna (CD, TAPE, MIXER, etc.).

H cursore FADER (54) permette

di bilanciare sulle uscite QUTPUT
L/R (3} e in cuffia la percentuale

di suono proveniente dal J5-30

e dalla sorgente di suono esterna.

La posizione centrale indica
una miscefazione al 50%.

La posizione all’estrema sinistra
indica solo suoni provenienti
dalla sorgente sonora esterna.
La posizione all’estrema destra
indica solo suoni provenienti
dal JS-30.
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.10) THE CUE
FUNCTION

The J$-30 has a Cue (preview)
function which allows you to
i hear Samples through
headphones before you send
them to the L/R outputs.

1) Press the CUE button [56]
(the LED will tight).

All the Samples played from

| that point on are heard only

. through the headphones (they
are not output to the L/R
outputs).

2) To disable the Cue
function, press the CUE

: button (56) again (the LED
will go out).

Should any Sample be playing
at the moment you press the
CUE button, that Sample will
; immediately be sent to the
L/R OUTPUTs,

11) MIXING

SOUND SOURCES
The J$-30’s L/R INPUTs [4]
allow you to connecl a variety
of external sound sources
(CD, record and tape players
for example).

The FADER [54] allows you fo
mix (balance) the J$-30’s
internal sounds with the

- sounds received through the

| L/R INPUTs,

if you set the slider in the
middle, the J$-30’s sounds and
the INPUT sounds are heard
in equal proportions. If you
move the slider all the way to
the left INPUT), then al}

. you'll hear is the INPUT
source. And of course, if you

i move the slider all the way to
the right (JS-30) all you'll hear
is the JS-30's sounds.

10) CUE-FUNKTION

Der j5-30 besitzt eine Cue-
Funktion, mit der Sie Samples
erst {iber Kogpthorer abhoren
konnen, bevor Sie diese ber
die L/R-Ausginge ausgeben.

1) Driicken Sie den CUE-Taster
[56] (die LED leuchtet).
Ab jetzt sind alle gespielten
Samples nur iber den Kopfho-
rer horbar und werden nicht
iber die L/R-Ausgidnge
ausgegeben.
2) Um die CUE-Funktion zu
de-aktivieren, driicken Sie den

| CUL-Taster [56] nochmals (die
: LED erlischt).

Unmittelbar nach Dricken des
CUE-Taster ist der Sound
wieder (ber die L/R-Ausgin-
gen horbar.

11) MISCHEN VON
KLANGSIGNALEN

30 lassen sich verschiedene
externe Kiangguellen wie z.B.
CD- oder Plattenspieler
anschliefen.

Mit dem FADER [54] konnen
Sie die internen J5-30-Sounds
mit den iber die 1/R-Buchsen
eingehenden Sounds mischen.
Wenn Sie den Regler auf die

: mittiere Position schieben,

ist das Verhiitnis zwischen
beiden Sound-Gruppen
ausgeglichen.

Bewegen Sie den Schiebe-
regler ganz nach links
(INPUT), horen Sie nur die
externen Sounds, bewegen Sie

| den Regler ganz nach
i rechts (JS-30), erklingen nur

| die internen Sounds.
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An die {/R-Eingdnge [4] des }5- !
i S-30 permettent de lui

10) LA FONCTION
CUE

Le 15-30 a une fonction Cue
(pré-écoute} qui permet
d’entendre les Samples au
casgue avant de les envoyer

| aux sorties L/R .

1) Pressez le bouton CUE [56]
{fa diode s'allumera).

. Tous les Samples joués dés

lors ne sont entendus qu'aux
écouteurs (ils ne sont pas
produits en sortie 1/R).

i 21 Pour désactiver fa fonction

Cue, pressez CUE (56} a
nouveau {la diode s'éteindra;.
Si un Sample est joué au
moment ol vous pressez le
bouton CUE, ce Sample est

i immédiatement envoyé aux

sorties L/R QUTPUTS.

11) MIXAGE DE
SOURCES SONORES
Les entrées L/R INPUT (4] du

connecter différentes sources
sonores {lecteurs de CD ou de
cassette par exemple).

Le FADER [54] permet de
mixer les sons internes du }5-
30 avec ceux requs des prises
L/R INPUT.

Si vous réglez ce curseur au
milieu, les sons du J5-30 et
ceux recus en INPUT sont
mélangés & proportions égales.
Si vous déplacez le curseur &
fond & gauche (INPUT), vous
n'entendrez que les sons
arrivant en INPUT, Bien s, si
vous déplacez ce curseur a
fond 2 droite {15-30}, vous
n'‘entendrez que les sons du
J5-30.




12) Come registrare
e riprodurre
Sequenze di Suoni
con il Registratore
di Sequenza interno
(SEQUENCER)

i} sequencer interno (SEQUENCER)
& un registratore digitale

che permette di registrare

e successivamente riprodurre

sequenze i suono, effetti sonori,
o PATTERN ritmici.

PER REGISTRARE BISOGNA:

1} Premere il pulsante RECORD
(63}, la spia relativa si accende
indicando che il sequencer &
pronto per {a registrazione.

Si accende anche la spia rossa
del puisante TRACK 1 (57},
che indica la traccia in fase

di registrazione.

Se si vuole scegliere un’altra
traccia sulla quale registrare, .
premere il relativo pulsante TRACK |
e la spia rossa del pulsanie
si accende.

2) Per avviare |a registrazione,
premere il pulsante STAR/STOP
(64) 0 uno qualsiasi dei tasti (65).
Tutto cid che viene suonato

sui tasti (65) o viene ricevuto

da MIDI, viene registrato
direttamente nel SEQUENCER.
Vengono anche registrate nel
Sequencer tutte le operazioni
relative al caricamento

di PERFORMANCE da dispositivi
SCSI.

3) Per terminare la registrazione
premere di nuovo il pulsante
START/STOP (64).

La spia verde della traccia
registrata si accende per indicare
che la traccia é stala registrata

e la spia rossa si spegne.




12) USING THE
INTERNAL
SEQUENCER

; The J$-30’s sequencer is a
: digital recording device that

allows you to record,
manipulate, and then piay
back sound sequences, sound
effects, rhythmic patterns, or

- whatever you capture with a

microphone.

RECORDING
1) Press the RECORD button

. [63]. When the button LED is
it the sequencer is ready to
record. The red LED of the

TRACK 1 button [57] will light;
this indicates that the track is
ready for recording,

If you want to record on a
different track, press the

: corresponding TRACK button.
! (The red LED for that track will

fight.)

2) To start the recording, press
the START/STOP button [64]
or any of the pads (65).
Whatever is played on the
pads, or is received over MIDI
on the basic MIDI channel, is

. directly recorded onto the
- selected sequencer track.

NOTE

When loading (recording)
Performances into the JS-30
from a connected SCSI device,
be aware that all the relevant
settings for that Performance
are also loaded (recorded).

3) To stop the recording, press
START/STOP (64) again.

The red LED will go out and
the green LED will come on.
This indicates that the track
now contains recorded
material,

| 12) VERWENDUNG
' DES INTERNEN

 SEQUENZERS

Der “Realtime Phrase (RPS)”-

Sequenzer des JS-30 ist ein

Medium zu Aufzeichnung von

digitalen Spielinformationen,

mit denen Sound-Sequenzen,

- Sound-Effekte, Rhythmus-

' Patternsusw. getriggert werden.

AUFNAHME
1) Dricken Sie den RECORD-
Taster [63]. Wenn die entspre-
chende LED leuchtet, ist der
Sequenzer aufnahmebereit.
Die rote LED des TRACK 1-

Tasters [57] leuchtet, d.h., auch
. die Spur ist aufnahmebereit.
: Falls eine andere Spur aufge-
nommen werden soil, driicken
Sie den entsprechenden
TRACK-Taster {dann leuchtet
die rote LED dieser Spur).
2) Um die Aufnahme zu
starten, driicken Sie den
START/STOP-Taster {64] oder
eines der Pads [65].Alles was
auf den Pads gespielt oder
Uher MIDI auf dem Basis-
MIDI-Kanal empfangen wird,
wird direkt auf die angewihlite

HINWEIS

Beachten Sie, daf® beim Laden
von Daten eines angeschlasse-
nen SCSi-Laufwerkes in den
jS-30 samtliche relevanten
Einstellungen einer Performan-
ce mitgeladen werden,

3) Um die Autnahme zu
stoppen, dricken Sie noch-
mals START/STOP [64].

Die rote LED erlischt. Jetzt
leuchtet die griine LED und
zeigt damit an, daf die Spur
nun aufgezeichnetes Sound-
Material enthalt.
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Sequenzer-Spur aufgezeichnet.

12) EMPLOI DU
SEQUENCEUR
INTERNE

i Le séquenceur du f5-30 est

une unité d'enregistrement
numérique qui vous permet
d'enregistrer, manipuler, et
reproduire des séquences
sonores, effets sonores, motifs
rythmiques, ou tout ce que
VOUS poutrez capturer avec
votre microphone.

ENREGISTREMENT

1) Pressez RECORD [63].

Quand la diode du bouton est

alfumée, le séquenceur est
prét & enregistrer. La diode
rouge TRACK 1 {57{ s'alfume,
indiquant que la piste est préte
a l'enregistrement.

Pour enregistrer une autre

| piste, pressez le bouton

- TRACK correspondant (sa
. diode rouge s'allumera)

1 2) Pour lancer l'enregistre-

ment, pressez le bouton
START/STOP [64] ou n'im-
porte quel pad (65).

Tout ce que vous jouez sur fes
pads, ou qui est recu en MIDI

sur le canal MIDI de base est
directement enregistré sur la
piste choisie.

REMARCGUE

Au chargement (enregistre-

ment) de Pertormances dans le

15-30 depuis une unité SCSI,
sachez que tous les réglages
de cette Performance sont
aussi chargés {enregistrés).

3) Pour stopper P'enregistre-
ment, pressez START/STOP
(64) & houveal.

La diode rouge s'éteindra et la

verte s'allumera. Cela indique
que cette piste contient i

: . !
maintenant un enregistrement. |



PER CANCELLARE
UNA TRACCIA BISOGNA:

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante ERASE (61)

e contemporaneamente premere
il pulsante relativo alla traccia
che si vuole cancellare.

La spia verde della traccia

si spegne indicando che la traccia
¢ stata cancellata.

PER RIPRODURRE LA TRACCIA
BISOGNA:

1) Premere il pulsante
START/STOP (64). La spia relativa
si accende ed a questo punto
vengono riprodotte tutte le tracce
attivate (spie verdi accese).

Per disattivare una traccia

dalla riproduzione & sufficiente
premere il pulsante relativo

e la spia verde si spegne.

Per nattivarla, premere di nuovo
il pulsante della traccia e la spia
verde si accende.

PER RIPRODURRE UNA O PiUJ
TRACCE REGISTRATE ANCHE
TRAMITE LA PRESSIONE

DI UNO DEI TAST {65).

1} Premere e mantenere premuto
il pulsante relativo alla traccia, ad
es.: TRACK 3 (59), che si desidera
assegnare acl uno dei tasti (65}.
Contemporaneamente premere
uno dei tasti {65) che si desidera
usare per avviare la riproduzione
della traccta. (Si consiglia di usare
un tasto libero da campioni).

2} Ogni volta che il tasto (65)
viene premuto, si avvia

la riproduzione della traccia
assegnata.

La spia verde lampeggia ed indica
che la riproduzione della traccia
& stata avviata usando

uno del tasti (65).

E’ possibite assegnare |'avvio

di ogni traccia ad un tasto
differente del gruppo (65).




I ERASING A TRACK

1) Press and hoid the ERASE
button [61] and then press the
| button corresponding to the
track you want to erase.

The green track LED goes out
" indicating that the track has
been erased.

| PLAYBACK

1) Press the Sequencer

- START/STOP button (64) (the
LED will light), and all of the
| recorded tracks (indicated by
green LEDs) will be played.

' To mute a track during
playback, simply press the
corresponding TRACK button
(so the green LED goes out}. To
have that track sound again,

| press the TRACK button so the
green LED comes back on.

| ASSIGNING TRACKS TO PADS

you can assign your recorded
tracks to the pads. By doing
this you can then play your

| tracks rhythmically from the
pads!

1) Press and hold the TRACK
' button for the track, for
instance TRACK 3 (59), you
want to assign to a pad (65).
© At the same time press the
pad you want to assign that
track to. (A pad with no

- assigned Sample is
recommended).

2) Now whenever you press
 that pad, you start playback of
the assigned track!

(The green track LED starts
flashing indicating that the
track has been triggered by
one of the pads.)

: It is possible to assign each

| track to a different pad.

With the following procedure |

| LOSCHEN EINER SPUR

1) Halten Sie den ERASE-Taster
[61] gedriickt, und betdtigen

' Sie den Taster der zu 16schen-
den Spur. Wenn die griine LED
erlischt, ist die Spur geloscht.

WIEDERGABE

' 1} Driicken Sie den Sequencer-
| START/STOP-Taster {641 (die
LED leuchtet); samtliche

- aufgenommenen Spuren (griine
LEDs) werden wiedergegeben.
Um eine Spur wihrend der

| Wiedergabe stummzuschalten,
driicken Sie einfach den

- entsprechenden TRACK-Taster
(die griine LED erlisch).
Wenn der Sound einer Spur
wieder horbar sein soll,
dracken Sie nochmals den
entsprechenden TRACK-Taster,
i 50 dalt dessen grine LED
wieder {euchiet.

| ZUWEISEN DER SPUREN ZU
PADS

' Sie kénnen die von lhnen
 aufgenommenen Spuren den
Pads wie folgt zuordnen und
! dann iiber diese triggern:

1) Halten Sie den TRACK-
Taster derjenigen Spur

- gedriickt (z.B. TRACK 3 {59]),
die Sie einem Pad [65]
zuordnen wollen. Driicken Sie
" gleichzeitig das entsprechende
Pad {am besten eines ohne
zugeordnetes Sample).

: 2) Wenn Sie jetzt das Pad
betatigen, erklingt die zu-
geordnete Spur. Die griine

' LED zeigt durch Blinken an,
dals die Spur iiber eines der
Pads getriggert wird.

. Sie konnen die einzelnen
Spuren verschiedenen Pads
zuordnen.
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EFFACER UNE PISTE

i 1) Pressez et tenez le bouton

ERASE [61] puis pressez le
bouton correspondant a la

: piste a effacer.

La diode verte de la piste

| s'éteindra, indiquant que la

piste est maintenant vide.

REPRODUCTION

1) Pressez le bouton START/
STOP (64} du séquenceur (la
diode s'allumera), et toutes les
pistes enregistrées {avec la

! diode verte allumée) joueront.

Pour couper une piste a la
reproduction, pressez simple-

“ ment le bouton TRACK

correspondant (pour éteindre
sa diode verte), pour rappeler
cette piste, pressez a nouveau
son bouton TRACK pour

| rallumer la diode verte,

ASSIGNATION DES PISTES
AUX PADS

Avec la procédure suivante,
vous pouvez assigner aux pads
vos pistes enregistrées. Ainsi
vous pouvez déclencher

: rythmiquement vos pistes

cdepuis les pads!
1} Pressez et tenez le bouton

- TRACK de la piste, par

exemple TRACK 3 (59).
Simultanément, pressez le pad
auquel vous désirez assigner

~cette piste. (Un pad sans

Sample assigné est recom-
mandeé).

. 2} Maintenant, quand vous

pressez ce pad, vous lancez la
piste assignée !

. iLa diode verte clignote pour

indiquer que la piste a été
déclenchée par un pad.)

i est possible d'assigner
chaque piste & un pad difté-
rent.




Per interrompere ia riproduzione
di tutte le tracce avviate con i tasti
(65), bisogna premere il pulsante
STOP RPS PAD (62).

Per ripristinare I"avwio

della riproduzione usando

it pulsante START/STOP (64),
semplicemente premere

e mantenere premuto il pulsante
relativo alla traccia,
contemporaneamente premere
il pulsante START/STOP (64}

del SEQUENCER.

13) Come utilizzare
il JS-30 con altri
Dispositivi MIDI

I }S-30 & dotato di prese MID!
per comunicare con altri
dispositivi MIDI esterni.

Utilizzando un dispositive MIDA
esterno dotato di una risposta
dinamica, & possibile ad esempio
suonare i campioni (SAMPLE)
presenti net )S-30 dinamicamente.

Cib significa che, premendo
leggermente un tasto della tastiera
MIDI esterna, il volume emesso
sara basso.

Premendo invece, con piu forza,
il volume de! suono emesso

dal JS-30 sara pid alto.

I J5-30 pud ricevere e trasmetiere
messaggi MIDI sul canale MIDI
BASIC o su uno qualsiasi

dei 16 canali MiDI.

Il canale MIDI di ricezione

di ogni zona pud essere impostato
dall’utente sui valorida 1 a 16
oppure BSC.

|
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| To stop playback of ali the

 tracks triggered by pads,

- simply press STOP/RPS PAD
: [62].

To assign the playback start of

a track back to the Start/Stop
button, simply: Press and hotd
the desired track butten (65)

- while pressing the Start/Stop

" butten (64).

13) THE )S-30 AND
MIDI

The JS-30's MIDI sockets
allow you to connect external

MIDI devices,

Using a velocity-sensitive

- MIDI device, it is possible to
. play the J$-30’s Samples while
 also controlling the volume.

For example, if you play a key
on the external keyboard
lightly, the volume produced
by the JS$-30 will be quite low.

And of course, the reverse is
true; play more forcefully and
the sound will be louder.

' The J5-30 can transmit and

- receive MIDI messages on any

: one of MIDI’s 16 channels (1-

16).

The MIDI receive channel for
each Zone can be set from

CH-1 to CH-16 or BSC.

. 1S-30-Samples lautstirke-
- dynamisch zu spielen.

' Der MIDI-Empfangskanal

. jeder Zone kann von CH-1 bis
- CH-16 oder !
- auf BSC eingestellt werden.

Um die Wiedergabe aller Uber | |
Pads getriggerter Spuren zu
stoppen, driicken Sie einfach

STOP/RPS PAD 621

Soll eine Spur wieder mit dem
Start/Stop Taster gestartet
werden, driicken Sie einfach
gleichzeitig den Taster der
entsprechenden Spur [65] und
clen Start/Stop Taster [64].

13) VERWENDUNG
DES JS-30 MIT ANDE-
REN MIDI-GERATEN
Die MIDI-Anschliisse des |S-
30 erlauben den Anschiuls von
externen MIDI-Geriten.

Bet Verwendung eines MiDI-
Keyboards mit Anschlag-
dynamik ist es maglich,

" Wenn Sie eine Taste auf dem
" externen Kevboard schwach
- anschlagen,

'_ ist auch der }S-30-Scund

- entsprechend lejse.

Bei starkerem Anschiagen
nimmt die Lautstirke entspre-
chend zu.

Der JS-30 kann MIDE-Meldun-
gen auf einem der 16 MIDI-
Kanale (1-16}

senden und empiangen.

133

Pour stopper la reproduction

. des pistes par les pads, pressez
» simplement STOP/RPS PAD
- {62].

Pour assigner une piste au
- bouton Start/Stop : Pressez et
. tenez e bouton de la piste

désirée (65) et pressez le

| bouton Start/Stop (64).

13)LEJS-30 ET LE
MIDI

Les prises MIDI du }5-30
permettent de lui connecter
des appareifs MIDI externes.

Avec un instrument MO}
sensible a fa dynamique, if ost
possible de piloter aussi fe
volume des Samples du JS-30.

. Par exemple, si vous jouez
' doucement une touche d'un

clavier externe, le volume
produit par le JS-30 sera faible.

Bien sdr, l'inverse est vrai;
[ jouez plus fort et le volume

sera plus important,

Le [5-30 peut transmettre et
recevoir des messages MIDI
sur n'importe lequel des 16

eanaux MIDET-T6).

. Le canal MIDI de réception
- pour chaque Zone peut étre

réglé de 1 216 ou sur BSC

i (Base).




1} Se il canale MIDI di una zona
risulta impostato su BSC,
guando il JS-30 riceve

un messaggio di nota sul canale
MIDI BASIC, esso viene inviato
a tutte le zone i cui limiti
comprendano il numero nota
del messaggio ricevuto.

Quindi una tastiera MIDI esterna
collegata alla presa MIDH iN

del }S-30 riprodurra esattamente
la disposizione dei campioni
(SAMPLE) cosi come impostati
sulla tastiera del J5-30.

Le note della tastiera MIDI

da 24 a 35 riprodurrannc

i campioni (SAMPLE) che sono
assegnati al FACTORY BANK 1.

Le note della tastiera MIDI

da 36 a 47 riprodurranno

i campioni (SAMPLE) che sono
assegnati al FACTORY BANK 2,

Le note della tastiera MIDI

da 48 a 59 riprodurranno

i campioni (SAMPLE) che sono
assegnati al FACTORY BANK 3.

Le note della tastiera MIDI

da 60 a 71 riprodurranno

i campioni (SAMPLE) che sono
assegnati allo USER BANK A.

l.e note della tastiera MiDI

da 72 a 83 riprodurranno

i campioni (SAMPLE) che sono
assegnati allo USER BANK b.

Le note della tastiera MIDI

da 84 a 95 riprodurranno

i campioni (SAMPLE)

oltre il n.24, registrati dall'utente
ma non assegnati ad alcuna zona.

2} Se il canale MIDI di una zona
viene inpostato ad un valore
diverso dal CANALE MIDI BASIC,
le note ricevute da MID,

che coincidono con il canale
MIDI della zona, vengono suonate
netfa zona tenendo conto

1| dei limiti impostati.

La zona il cui canale MIDI risulta
diverso dal BASIC non suona
nella tastiera interna del |S-30.

SAMPLES
25/36
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1) When the JS-30 receives a

i note message on the basic

MIDI channel, it is sent to all
the Zones whose receiving

" MIDI channel matches the
. basic channel. (Received notes

musi also fall within the set
range of that Zone.)

' When set properly, an external
. MIDI keyboard will trigger the

1S-30's Samples as if they were
being played right from the JS-
30’s pads.

Samples assigned to FACTORY
BANK 1.

The notes from 36 to 47 of the
MIDI keyboard will play the
Samples assigned to FACTORY
BANK 2.

{ The notes from 48 1o 59 of the
- MID! keyboard will play the

Samples assigned to FACTORY
BANK 3.

The notes from 60 to 71 of the
MIDI keyboard will play the
Samples assigned to USER
BANK A.

. The notes from 72 to 83 of the
- MIDI keyboard will play the
. Samples assigned to USER

BANK b.

The notes from 84 to 95 of the
MIDI keyboard will play the
Samples beyond number 24;
Samples recorded by the user
but not assigned to any Zone.

' 2) 1f the MIDI channe! of a

basic channel, then that Zone
will only respond to messages
it receives on its set channel; it
will ignore messages on all
other channels.

A Zone set in this way will not
respond to incoming messages
from an external keyboard.

1} Wenn der j5-30 eine Noten-
Meldung auf dem Basis-MIDI-

' Kanal empfangt, wird diese an
- samtliche Zonen gesendet,

deren MIDI-Empfangskanal
mit dem Basis-MI1DI{-Kanal
{ibereinstimmit (die Noten
milssen natirlich auch

- innerhalb des eingestellten

Bereichs dieser Zone liegen).
Bei korrekter Einstellung
triggert ein externes MIDI-
Keyboard die JS-30-Samples
50, als ob diese iiber die }S-30-

The notes from 24 to 35 of the ' ' d° Bespielt wiirden.

" MID! keyboard will play the
e¢yboard willplay the = . Noten 24 bis 35 des

MIDI-Keyboards triggemn die
Samples, die der FACTORY
BANK 1 zugeordnet sind.
Die Noten 36 his 47 des

. MIDI-Keyboards triggern die
: Samples, die der FACTORY

BANK 2 zugeordnet sind.
Die Noten 48 bis 39 des
MIDI-Keyboards triggern die
Samples, die der FACTORY
BANK 3 zugeordnet sind.
Die Noten 60 bis 71 des

. MiDI-Kevboards triggern die
: Samples, die der FACTORY
| BANK 4 zugeordnet sind.

Die Noten 72 bis 83 des
MIDI-Keyboards triggern die
Samples, die der USER BANK
b zugeordnet sind.Cie Noten
84 bis 95 des MIDI-Keyboards
triggern die Samples ab der
Nummer 24, die zwar

! aufgenommen, aber keiner

Zone is set differently than the ! Zone zugeordnet wurden.

© 2y Falls der MiDI-Kana! einer

Zone vom Basis-Kanal
abweicht, empfangt diese
Zone nur Meldungen auf dem
eingestellten Kanal, Meldun-
gen auf allen anderen Kandlen
werdlen ignoriert.
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1) Quand le J5-30 recoit un
message de note sur fe canal
MIDI de base, ce message est
envoyé a toutes les Zones
ayant e canal de base comme
canal de réception. {Les notes
recues doivent étre dans Ja
tessiture de cette Zone.)

. Bien réglé, un clavier MIDI

externe déclenchera les
Samples du JS-30 comme si
vous jouiez directement sur les
pads du J5-30.

Les notes 24 & 35 du clavier
L AMIDI déclencheront les

Samples assignés a la banque
FACTORY 1.

Les notes 36 & 47 du clavier
MIDI déclencheront les
Samples assignés a la bangue
FACTORY 2.

' les notes 48 4 59 du clavier

MIDI déclencheront fes
Samples assignés a la banque
FACTORY 3.

Les notes 60 & 71 du clavier
MIDI déclencheront les
Samples assignés a la banque
USER A.

' Les notes 72 3 83 du clavier

- MIDI déclencheront les

. Samples assignés & la banque
L USER b,

Les notes 84 a 95 du clavier
MID! déclencheront les
Samples au-deld du n® 24; les
Samples enregistrés par vous
mais non assignés a une Zone.

2) Si le canal MID! d'une Zone
est réglé différemment du
canal de base, alors cette Zone
ne répondra qu'aux messages
recus sur son canal; elle
ignorera les messages des
autres canaux.

Une Zone ainsi réglée ne
répondra pas aux messages
recus d'un clavier externe.




PER IMPOSTARE 1. CANALE

MIDI DI UNA ZONA BISOGNA:

1) Premere uno dei tasti (65)
per selezionare la zona

ove si intende cambiare

ii CANALE MmIDI.

Il display visualizza it numero
della zona associata al tasto
premuto,

2) Premere e mantenere premuto
i pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
e mantenere premuto il pulsante
RX MIDI CH {19). 1i display
visualizza il canale MIDI corrente
della zona precedentemente
selezionata.

3} Agendo sui pulsanti

DATA ENTRY /+ (45 o 44)

o girando la manopola (48),
selezionare il nuovo canale MIDI
da assegnare alla zona.

NOTA:

La posizione OFF indica

che la zona non trasmette
ne riceve messaggi via MIDI,

PER IMPOSTARE IL CANALE
MID1 BASIC BISOGNA:

1) Premere e mantenere premuto
i pulsante BASIC MiDI CH (21).
It display visualizza il valore

del canale MIDi BASIC corrente.

2) Agendo sui pulsanti
DATA ENTRY -/+ (45 o 44)
o girando la manopola (48),
selezionare il nuovo valore
del canale MIDI BASIC.

T
“N

e

S -

A

et

DATA
ENTRY + (44)




: SEFTING A MIDI CHANNEL

EINSTELLEN EINES MIDI-

i KANALS

. 1) Press a pad (65) to select
the Zone for which you wish
- to change the MIDI channel.

- The display shows the number
- of the Zone assigned to the

| pad.

25 Press and hold the 2ZND
FUNCTION button (26} and
then press and hold the RX
MIDI CH button [19]. The
display shows the current
MIDI channel of the selected
+ Zone.

' 3) Using the DATA ENTRY

: buttons {(44/45) or dial (48),
. select the new MIDI channel
for the Zone.

NOTE: The “OFF” position

- means that the Zone neither
* transmits nor receives MIDI
messages.

| SETTING THE BASIC MIDI
. CHANNEL

| 1) Press and hold the BASIC
MIDI CH button [21].

The display shows the current
hasic MIDI channel.

- 2) Using the DATA ENTRY
buitons (44/45) or dial (48),
' select the new basic MID]

channel.

1) Wihlen Sie mit dem
entsprechenden Pad [65] die

. Zone, deren MIDI-Kanal
| verdndert werden soll.

Im Display erscheint die
Nummer der Zone, der das
Pad zugewiesen ist.

2) Dricken Sie gleichzeitig
den 2ND FUNCTION-Taster
[26] und den MID} CH Taster
(19]. im Display wirc der

! aktuelle MID1-Kanal far die
¢ Zone angezeigt.

. 3) Stellen Sie mit den DATA

ENTRY-Tastern [44/45] oder
mit dem Drehregler [48] den
neuen MIDI-Kanal fir die
Zone ein,

HINWEIS

~Bei der Einstellung “OFF”
- werden MIDI-Meldungen

weder gesendet noch empfan-
gen.

EINSTELLUNG DES BASIS-
MIDI-KANALS

1} Halten Sie den BASIC MIDI
CH-Taster |21] gedriickt.
Im Display wird der aktuelie

' Basis-MIDI-Kanal angezeigt.

21 Wihlen Sie den neuen

Basis-MIDI-Kanal mit den
DATA

| ENTRY-Tastern {44/45] oder
-~ mit dem Drehregler {48].
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REGLAGE D'UN CANAL MIDI

. 1) Pressez un pad (65) pour

. sélectionner la Zone dont vous
- désirez changer le canal MIDI.
- L'écran affiche le numéro de
' la Zone assignée au pad,

i 2} Pressez et tenez le bouton

| 2ND FUNCTION (26) puis
pressez et tenez le bouton RX
MIDHE CH [19]. L'écran affiche
le canal MID} actuel de la
Zone sélectionnée.

3} Avec les boutons DATA !
. ENTRY buttons (44/45) ou fa |
molette (48), sélectionnez le
" nouveau canal MIDI de la

i Zoné.

REMARQUE: La position
“OFF” signifie que la Zone ne
L transmet/recoit pas de messa-
- ges MIDI.

P REGLAGE DU CANAL MID!
" DF BASF

1) Pressez et tenez le bouton
BASIC MIDICH [21].

L'écran affiche le canal MIDI
de hase actuel. i

' 2) En utilisant les boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la
molette (48), sélectionnez le
f nouveat canal MIDI de base.




CANALI MIDI DELLE TRACCE
DEL SEQUENCER

Le note registrate su ogni traccta
del sequencer vengono
normalmente inviate

sul canale MIDI BASIC.

Cid significa che verranno suonate
in tutte le zone che abbiano

il canale MIDI impostato BASIC

e i cui limiti comprendono

il numero nota ricevut.

Se si imposta il canale MIDI

di una traccia del sequencer

ad un valore diversa da BASIC,

le note di quetla traccia vengono
ricevute solamente dalle zone

il cui canale MIDH coincide

con quello impostato nella traccia,
indipendenternente dai limiti

della zona.

Quando si registra una traccia

del sequencer vengono
memorizzati solo | messaggi il cui
canale MIDI coincide con quello
impostato nella traccia.

Quesla caratieristica permette
di registrare da una base MIDI
che comprende piu canali
solamente | messaggi relativi
ad uno specifico canale MIDI.

PER IMPOSTARE 1. CANALE MIDI
DELLA TRACCIA BISOGNA:

1) Premere e mantere premuto

il pulsante BASIC MIDI CH (21).
Contemporaneamente premere

e mantenere premuto il pulsante
relativo alla traccia delta gquale

si intende variare it CANALE MIDI.
I} display visualizza il valore
corrente del canale MIDI
assegnato alla traccia.

2) Agendo sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 0 44)

o girando la manopola (48),
impostare il nuovo valore

del canale MIDH della traccia.

~ZZ ENTRY + (44)

p

T e

h N

s @\
%= DATA -
2.~ ENTRY - (45) §

DATA

o

S TRACK 57/58/59/60 )




| SEQUENCER TRACKS AND

| MIDI CHANNELS

- Normally, the notes recorded
' on each track of the
sequencer are transmitted on
the basic MIDI channel.

This means that all the Zones
set with the basic MIDI
channel will respond to the
recorded notes.

If, however, an individual
track is set to a channel other
: than the basic MIDI channel,
- then only Zones set to the

. same channel will respond

- (within the limits set for the

. Zone, of course).

The fundamental idea you
need to know is that MID!
messages are transmitted and/
ot received only when the
transmitter and the receiver
are set to the same MIDI
channel; otherwise exchange
of data will not be paossible,

SETTING A MIDI CHANNEL
FOR A TRACK

1) Press and hold the BASIC

. MIDI CH button [21], and

. then press and hold the

- TRACK button whose MIDI

. channel you want to modify.

* The display shows the current
. MIDI channel set for the
track.

2) Using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or dial (48),
select the desired MIDI
channel for the track.

| SEQUENZER-SPUREN UND
| MIDI-KANALE

| Normalerweise werden die auf :
- den einzelnen Sequenzer- :
" Spuren aufgezeichneten

. Spieldaten auf dem Basis-
- MIDI-Kanal tibertragen.

" Das bedeutet, daR samtliche
- Zonen, die auf den Basis-
MIDI-Kanal eingesteilt sind,
diese Spieldaten fir ihre
zugehdrigen Sounds empfan-
gen.

Ist eine einzelne Spur jedach
auf einen anderen MIDi-Kanal
eingestellt, reagieren nur die
Zonen mit der gleichen
Einstellung {selbstverstandlich
auch nur innerhalb der
Begrenzungen der Zonej,

MIDI-Meldungen werden also
nur dann gesendet und/oder
ibertragen, wenn Sender und
Empfanger auf den gleichen
MIDI-Kanal eingestelit

sind; andernfalls ist ein Daten-
austausch nicht moglich.

- EINSTELLUNG DES MIDI-
- KANALS FUR EINE SPUR

. 1) Pricken Sie gleichzeitig
" den BASIC MIDI CH-Taster
21} und den
- TRACK-Taster der Spur, deren
MIDI-Kanal geandert werden
. soll. Im Display wird der .
aktuell eingestellte MiDI-Kanal -
angezeigt. :

2) Wihlen Sie den gewiinsch-
ten MIDI-Kanal mit den DATA
ENTRY-Tastern {44/451 oder
mit dem Drehregler [48],
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PISTES ET CANAUX MIDJ DU
SEQUENCEUR
Normalement, fes notes

. enregistrées sur chaque piste
. du séquenceur sont transmises

sur le canal MIDI de base.

Cela signifie que toutes les
Zones réglées sur fe canal
MIDI de base répondront aux
notes enregistrées,

Si toutefois une piste indivi-
duelle est réglée sur un autre
canal que celui de base, alors
seules les Zones réglées sur le
méme canal répondront (dans
les fimites de fa Zone, bien
entendu).

L 'idée fondamentale est que
les messages MIDI sont
transmis et/ou recus unique-
ment si émetteur el récepteur
sont réglés sur le méme canal
MIDI; autrement, Féchange de
données n'est pas possible.

REGLAGE D'UN CANAL MIDI
POUR UNE PISTE

1} Pressez et tenez le bouton
BASIC MIDECH [21], puis
pressez et tenez le bouton
TRACK de la piste domt vous
désirez maodifier le canal

CMID.

{ ‘eécran affiche le canal MID!
actuel de la piste.

2) Avec les boutons DATA
ENTRY (44/45) ou la molette
(48}, sélectionnez le canal
MIDI desiré pour la piste,




3) Suonando dei campioni
{SAMPLE) con i tasti (65),

viene inviato via MIDI

un valore corrispondente di nota,
con dinamica fissa.

Il vatore fisso di dinamica inviato
via MIDI puo essere faciimente
impostato usando i pulsante

TX VELOCITY (21,
Per oftenere cid bisogna:

4) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26).
Contemporaneamente premere

il pulsante TX VELOCITY (21).

it display visualizza il valore
impostato.

5) Agendo sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 0 44)

o girando la manopola {48),
selezionare il valore desiderato.

14) Come caricare
Campioni e Parametri
da Dispositivi SCSI

11 )S-30 dispone di una presa SCSI
per collegare fino a 7 dispositivi
SCSI esterni (HD, CD ROM, MO,
t dispositivi di tipo *CD ROM"
possono essere usati solamente
per leggere dati {R).

| dispositivi di tipo "HD o MO"
possone essere usati per registrare
e leggere dati (R-W).

PER CARICARE DATI DA UNO
QUALSIASI DEl DISPOSITIVI
SCSI BISOGNA:

1) Premere il pulsante

DEVICE SELECT (43),

la spia relativa si accende.

Si accende anche la spia rossa
DEVICE (37); indica che il dato
scritio sul display si riferisce

al dischetto SCSI selezionato.

| / DXT'"A '
26 // ENTRY + (44)/—4'
L

' I -
. ﬁ
Bt DATA N
2 ENTRY - (43)

0




- 3) When you play a Sample
using a pad (65), the JS-30
sends, via MIDI, a Note-On
message at a fixed volume

» level.

This volume leve} can be

| easily set using the TX
VELOCITY butten [21].

: To set the velocity value:

| 4) Press and hold the 2ND

' FUNCTION bution (26) and
the press the TX VELOCITY
button (21).

The display shows the current
' velocity value.

5) Set the desired velocity
value using the DATA ENTRY
bhuttons (44/45) or dial (48).

14) LOADING
'SAMPLES FROM

' SCS1 DEVICES

The JS-30's SCSI connector

- allows you to connect the unit
. to a wide variety of external
devices including Hard Disk
drives, Floppy Disk drives,

' CD-ROM (Read Only
Memory) drives, Magneto
Optical drives and s on.

' Note that CD-ROM drives are
“Read Only” devices and that
Hard Disks and Magneto

. Optical drives are Read/Write
| (R/W) devices.

| LOADING DATA FROM SCSI
- DEVICES

1) Press the DEVICE SELECT
button [43] (the LED will
light). When the red DEVICE
| LED [37] lights, it means that
the information shown in the
- display refer to the current

. SCSI1 device.

| 3y Wenn Sie ein Sample Gber

- ein Pad [65] spielen, sendet
der ]5-30 tiber MIDI eine

© Note-On-Meldung mit einem
bestimmten Lautstdrkepegel.

. Dieser Pegel kann mit dem TX
VELOCITY-Taster {21] einge-
 steflt werden.

Um den Dynamik-Wert

- einzustellen:

4) Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster {26] ge-

- driickt und betitigen Sie den
| TX VELOCITY-Taster [21].
im Display wird der aktuelle
" Dynamik-Wert angezeigt.

5} Stellen Sie den gewansch-
| ten Wert mit den DATA

i ENTRY-Tastern {44/45] oder
mit dem Drehregler [48] ein.

14) LADEN VON
SAMPLES VON
SCSI-LAUFWERKEN
Die SCSI-Schnittstelic des 15-30
erlaubt den Anschiuf des

. Instrumentes an verschiedene
SCSI-Laufwerke wie z.B.
Festplatien, CD-ROM Lauf-
~werke, magneto-optische

- Laufwerke usw. Beachten Sie,
dalé CD-ROM-Laufwerke

+ auschlieBlich gelesen werden

- konnen (“Read Only”), wih-
rend Harddisks und MO-Disks
auch beschreibbar sind (“Read/
FWrite”).

LADEN VON DATEN VON
. SCSI-LAUFWERKEN

- 11 Drizcken Sie den DEVICE
SELECT-Taster {43] {die LED
leuchtet). Wenn die rote

' DEVICE-LED [37! leuchtet,
bezieht sich die im Display

aktuelle SCSI-Laufwerk.
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- Sample par un pad (65), le |S-

" niveau de volume fixe.

 Pour fixer la dynamique :

¢ pressez le bouton TX

- L'écran affiche la valeur de
dynamique actuelle.

5) Réglez la dynamique

TES SCS!
Le connecteur SCSI du J5-30

| externes tels que lecteurs de

 lire les données tandis que les
lecteurs de disque dur et de

CHARGEMENT DE DONNEES

| 1) Pressez e bouton L cVICE
C SELFCT [43] (la diode s'allu-

angezeigte Information auf das
connectée.

3) Quand vous déclenchez un |

30 envoie, par MIDI, un
message Note On avec un

Ce niveau de volume peut étre |
aisément réglé par le bouton
TX VELOCITY {21].

4) Pressez et tenez le bouton
IND FUNCTION (26) puis

VELOCITY (21).

voulue avec fes boutons DATA
ENTRY (44/45) ou la molette
{(48).

14) CHARGEMENT
DE SAMPLES D'UNI- |

permet de connecter l'instru-
ment a divers appareils

disque dur, disquette, CD- __
ROM, disque magnéto-optique
et autres.

Notez que les lecteurs de CD-
ROM ne permettent que de

disque magnéto-optique
permettent de lire et écrire.

D'UNITES SCSI

mera). Quand la diode rouge !
DEVICE 137] s'alfume, cela
signifie que ['information

affichée concerne l'unité 5CS5!




2) Agendo sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ {45 0 44)

o girando la manopola {48},
selezionare it dispositivo SCSI
che si desidera utilizzare.

Sul display appare il tipo

di dispositivo SCSI e i relativo
numetro (SCSI D).

La scritta "ME 7" indica il numero
{SCS1 1D} del J5-30.

3) A questo punto confermare
il dispositivo SCSI selezionato
premende il pulsante ENTER (47).

ATTENZIONE:

La modifica del DEVICE ID

def 5-30 & una operazione

che potrebbe portare

a malfunzionamenti se effettuata
senza conoscere a fondo

le caratteristiche dei dispositivi
collegati.

Per modificare il numero

di DEVICE 1D assegnato al }S-30,
accendere il }5-30

mantenendo premuto if pulsante
DEVICE SELECT (43).

It display visualizza "ME 7".

Tramite i pulsanti

DATA ENTRY -/+ {45 0 44)

o girando la manopola {48),
selezionare il numero di

Device D da assegnare al )S-30.
Confermare poi con il pulsante
ENTER (47).

| dati caricabili da un dispositivo
SCSI sono:

- Dati di PERFORMANCE
{Insieme di zone),

Parametri cli zona (PARAMETERS),
Campioni {SAMPLE), Dati di
Sequenza (SEQUENCER DATA).

- Singoli campioni (SAMPLE).

7 =
= e, P

- <> ;

" DATA
ENTRY -+ (44)

-
-z

ENTER (47)

DATA ; R )
ENTRY - (45 AT
A R /~f/7 _ze 2)\ .
ZONA

Lid L | LIMH | PITCH | LEVEL | MODE | SKIFT

BENDER

MID
CH

PERFORMANCE

T MAX
3

SEQUENCER DATA
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- want to access using the

. or dial (48).

" identification (FD) number,

| 3) Confirm your SCSI device

: 30’s Device 1D number should |
i understanding of the entire
. circumstances.

: the J5-30’s Device ID, follow
. SELECT button [43]. The

2) Using the DATA ENTRY

. number for the J$-30.
: The data downfoaded from

- sequencer data).

2) Select the SCSI device you
DATA ENTRY buttons (44/45)

The display will show the type
of SCSI device and the

The label “ME 7” indicates the
JS-30 itself.

selection by pressing ENTER
{47).

CAUTION
Generally speaking, the ]S-

not be changed; doing so
without a thorough

system could cause the unit fo
malfunction in some

If, however, you must change
this procedure:

1) Switch on the J$-30 while
holding down the DEVICE
display will read “ME7” (the

unit’s default ID setting).

buttens (44/45) or dial (48),
select the new Device ID

To confirm your selection,
press ENTER {47).

SCSI devices includes:
e Performance data (Zones,
parameters, Samplies,

* Single Samples.

2y Wihlen Sie das entspre-
chende SCSI-Lautwerk mit den
DATA ENTRY-Tastern {44/45]
oder mit dem Drehregler [48].
Im Display wird der Typ des
SCSI-Laufwerks und die ID-
Nummer angezeigt.

“ME 7 ist die Nummer des j5-
30.

- 3) Bestitigen Sie lhre Wahl

durch Dricken vornr ENTER
[471.

| VORSICHT

Die Geratenummer (ID} des
1S-30 solite nur in Ausnahme-
fallen verindert werden, da
andernfalls unter Umstinden

' Fehlfunktionen auftreten

kdnnen.

| Um die ID-Nummer des )5-30
" zu dndern, gehen Sie wie folgt

vOr:
1) Schalten Sie bei gedricktem

| DEVICE SELECT Taster {43]
«clen 15-30 ein.

lm Display erscheint “ME7”
(die Standard-1D-Einstellung

des Cerites).

2} Wihlen Sie mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45] oder
mit dem Drehregler 48] die
neue ID-Nummer fiir den )5-
30.Bestitigen Sie lhre Wahl
durch Dricken von ENTER

1471,

Das sog. “Downloaden”
{Laden von Daten) von SCSI-
Laufwerkenumtal’t folgende
Datengruppen:

» Performance-Daten {Zonen,
Parameter, Samples,

- Sequenzer-Daten)
. = einzelne Samples.
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2) Sélectionnez I'unité SCS! a
laquelle vous voulez accéder

avec les boutons DATA ENTRY

(44/45) ou la molette (48).

i L'écran affichera le type

cl'unité SCSI et son numeéro
d'identification {1D).

Le raccourci “ME 77 repré-
sente fe JS-30 lui-méme

3} Contirmez votre sélection
d'unité SCSI en pressant

. ENTER (47).

ATTENTION

. Généralement, le numéro

d'identification du §5-30 ne
doit pas étre changé; sinon,

| sans une bonne compréhen-

sion de la totalité du systeme,
vous risquez de causer des

mauvais fonctionnements dans _

certaines circonstances.

Si vous devez changer le

' numéro d'identification du J5- |

30, suivez cette procédure :
1) Alfumez le j5-30 en tenan!
enfoncé le bouton DEVICE

SELFCT [43). L'écran affichera

“ME7" (le réglage d'identifica-
tion par défaut de 1'unité).

i 2) Avec les boutons DATA

ENTRY (44/45} ou la molette
(18), sélectionnez le nouveau
numéro d'identification du JS-
30. Pour confirmer votre
sélection, pressez ENTER {47).

Les données chargées depuis

. les unités SCSI comprennent :

* Données de Performance
(Zones, paramétres, Samples,
données de séquenceur).

. ® Samples simples,




NEL CASO CHE IL PARAMETRO
MEMORY MODE

SIA IMPOSTATO SU SINGLE,
PER CARICARE

UNA PERFORMANCE BISOGNA:

1) Premere il pulsante LOAD
PERFRM (41}, ia spia relativa

si accende.

Il display visualizza la prima
performance presente

sut dispositivo SCSI selezionato.
Le prime due lettere "Ab" indicano
che & stata avviata una operazione
di caricamento per tutie le due
zone (MEMORY SINGLE)

IFAII Pil:l IIbil-

Ghi ultimi due numeri incdicano

il numerao della Performance che
si intende caricare.

2) Agendo sui pulsanti DATA
ENTRY -/+ (45 o 44) o girando
la manopola (48), selezionare
la Performance che si intende
cancare.

NOTA:

| dati contenuti nella zona

di memoria vengono cancellati
quando si avvia 'operazione
di caricamento.

3) Premere il pulsante ENTER (47)
per confermare |'operazione

di caricamento.

Duranie il caricamento la spia
SCSI (49) lampeggia.

Al termine la spia smette

di lampeggiare,

PER CARICARE UN SINGOLO
CAMPIONE (SAMPLE) BISOGNA:
1) Premere e mantenere premuto

il pulsante 2ND FUNCTION (26)

€ contemporaneamente premere
H pulsante LOAD SAMPLE 141).

2) Scegliere il campione (SAMPLE)
In una dei seguent: madi:

N
ouAL & ) @ sriGLE
MEMIRY MODE

SCRETCH

-

5@ %éiéPERFRM A1)
o - @ ‘/\".: ;
2 - ,.:..”«'6’"//‘ @

“a
.
~

S22, % ENTER (4

7

. ,-"’ /./_._y

AN ’D FUNCT

5% e 10AD
L 2T 5 SAMPLE (41) .\ xy
A A RN

. . i T &:\
P . /5§ D&/..

D=l

1ON

e TN
(26) Q
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i TO LOAD A PERFORMANCE
- WHEN THE SINGLE

| MEMORY MODE IS

- SELECTED:

| 1) Press the LOAD PERFRM

. button [41] (the LED will

! tight). The display shows the
" first Performance stored on

! the selected SCSI device.
 The first two letters “Ab”

| show loading has started for

" both the “A” and “b” Zones

| (SINGLE MEMORY).

' The last two numbers show

| the number of the Performan-
' ce,

2) Using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or dial (48),
: select the Performance
number you want to lead.

| ATTENTION

- erased as soon as loading
begins.

3) Press ENTER (47) to
proceed with the loading
process. (While loading, the
. SCS! LED flashes.)

- 1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and

" button [41].

The corresponding LED will
' light and the display shows
. the first Sample in the
selected SCSI device.

2) Choose the desired Sample
_in one of the following ways:

| Any data in the §5-30’s RAM is

{ LOADING A SINGLE SAMPLE

then press the LOAD SAMPLE |

| LADEN EINER PERFORMAN-
| CE IM SINGLE MEMORY-
| MODE

| 1) Driicken Sie den LOAD

. PERFRM-Taster (41} {die LED

‘ leuchtet). Im Display wird die

" erste auf dem angewihiten SCSI-
1 Laufwerk gespeicherte Perfor-

. mance angezeigt.

| Die erstent beiden Buchstaben

L “Ab” zeigen an, dald der Ladevor-
| gang fir die beiden Zonen “A”
rund B (SINGLE MEMORY)

| gestartet wurde.

Die letzten beiden Zahlen geben

. die Nummer der Performance an.

. 23 Wihlen Sie die Nummer
der zu ladenden Performance
" mit den DATA ENTRY-Tastern
[44/45) oder mit dem Dreh-

' regler {48].

Beim Start des Ladevorgangs

. werden alle vorherigen Daten
im internen RAM-Speicher

- geltscht.

3y Driicken Sie ENTER [47],
um den Ladevorgang zu
starten {beim Laden blinkt die
P SCSI-LED).

LADEN EINES EINZELNEN

| SAMPLES

| 1) Halten Sie den 2ND

FUNCTION-Taster [26]

gedriickt und betatigen

Sie den LOAD SAMPLE-Taster

" [41]. Die entsprechende LED

leuchtet, und im Display wird

| das erste Sample

' des angewahlten SCSI-
Laufwerks angezeigl.

2} Wiihlen Sie das gewlinschte
Sample auf eine der drei
folgenden Arten:
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| POUR CHARGER UNE

PERFORMANCE QUAND LE
MQODE DE MEMOIRE SIMPLE
EST SELFCTIONNE :

1) Pressez e bouton LOAD
PERFRM [41] {la diode
s‘aflumera). L'écran affiche la
premiére Performance de

| 'unité SCSI sélectionnée.

Les deux premiéres lettres
“Ab” indiguent que le charge-

i ment a commencé dans fes

Zones “A” and “b” (S5INGLE
MEMORY). Les deux derniers
numeéros donnent le numéro

- de Performance.

2) Avec les boutons DATA
ENTRY (44/45) ou la mo-

- lette(48), choisissez le numéro

de la Performance a charger.

Toutes les données de fa
mémoire vive (RAM) du J5-30
sont effacées dés fe début du

- chargement

3) Pressez ENTER (47) pour

- Jancer fe chargement. {Pen-

dant le chargement, {a diode

| SCSt clignote.)

CHARGEMENT ISQLE D'UN
SAMPLE

1) Pressez et tenez 2ND
FUNCTION (26) puis pressez

- LOAD SAMPLE [41].

La diode correspondante

| s'allumera et 'écran affichera
. le premier Sample de ['unité

SCSi sélectionnée.

2} Choisissez le Sample avec

| une des méthodes suivantes :




- Premere i pulsante

DATA ENTRY -/+ (45 o 44)
- Girare la manopola (48)
- Premere il pulsante NUM PAD
(50) quindi digitare,
tramite i tasti (65), il numero
del campione che si desidera
caricare.
La spia relativa si accende.

Il display visualizza il primo
campione (SAMPLE) presente
sul dispositivo SCSI selezionato.

NOTA:

Le prime due cifre che compaiono
sul display indicano

la Performance di appartenenza
del campione; le seconde

due cifre indicano il numero

del campione (da 1 a 36)
all'interno della Performance.

Se si vuole visualizzare il nome
del campione selezionato:
premere e mantenere premuto

il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
e mantencre premuto il pulsante
ENTER (47).

Il display visualizza il nome

del campione.

3) Confermare il caricamento
premendo ENTER (47).

Durante 'operazione

di caricamento la spia SCSI (49}
lampeggia.

Al termine, la spia smette

di Iampegglare

Il campione (SAMPLE} caricato
viene assegnato al primo tasto
libero.
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* Press the DATA ENTRY
buttons (44/45)

. » Rotate the DATA ENTRY
dial (48)

s Press the NUM PAD button
i {50] and then enter the
number of the Sample you

| want using the pads

! (numbered 0-9).

The corresponding LED will
light and the display will show
the first Sample in the
selected SCSI device.

: NOTE

The first two digits in the
display indicate the perfor-
mance to which the sample
helongs. The last two digits |
indicate the sample number
{1 to 36) within the perfor-
mance,

If you want to see the number
of the selected Sample:

Press and hold the 2ND
FUNCTION buiton (26} and
then press and hold ENTER
(47).

The display will show the
number of the Sample.

3) Press ENTER (47) to

. proceed with the loading

operation. (The SCSI LED (49)

flashes while loading is in

. progress.)

| The loaded Sample is assigned !

to the first free pad in the
Zone.

Driicken Sie die DATA ENTRY- |

Taster [44/45].

. Drehen Sie das DATA ENTRY-

Rad {48]. Driicken Sie den
NUM PAD-Taster {50/, und

" geben Sie die Nummer des

gewlnschten Samples lber

die Pads ein (0-9).

Die entsprechende LED
leuchtet, und im Display wird
das erste Sample des an-
gewdahlten SCSi-Laufwerks

i angezeigt.

HINWEIS
Die ersten beiden Stellen im

- Display geben die Performan-

ce an, zu der das Sample
gehort, Die letzien beiden
Stelien geben die Sample-
Nummer (1 bis 36} innerhalb
der Performance an.

- Um die Nummer des an-

gewihiten Samples anzuzei-
gen:

. Driicken Sie gleichzeitig den

2ND FUNCTION-Taster [26]
und den ENTER-Taster [47].
Im Display wird die Nummer
des Samples angezeigt.

3) Driicken Sie ENTER [47],
um den Ladevorgang fortzu-

: getzen {die

SCSI-LED {491 blinkr wihrend
des Vorgangs).
Das geladene Sample wird

i dlem ersten freien Pad in der

Zone Zugewiesen.
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e Pressez les boutons DATA
ENTRY (44/45)
¢ Tournez la molette DATA

" ENTRY (48)

¢ Pressez fe bouton NUM

. PAD [50] et programmez le

numéro du Sample voulu avec
les pads (de 0 & 9).

La diode correspondante

- s'allumera et 'écran affichera

le premier Sample de l'unité
SCSI sélectionnée.

NOTE

Les deux premiers chiffres de
I'écran indiquent la Pertor-
mance a laguelle appartient le
Sample. Les deux derniers
indiquent le numéro du
Sample (1 & 36) dans fa

' Parformance.

Pour voir le numéro du
Sample sélectionné :
Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION (26) puis

- pressez et tenez ENTER (47).

1 'écran affichera le numéro du
Sample.

3} Pressez ENTER (47) pour
lancer la procédure de
chargement. (La diode SC5I
(49} clignote durant le charge-

I ment.)

Le Sample chargé est affecté
au premier pad libre de Ia

L Zone.

i




NEL CASO CHE IL. PARAMETRO

MEMORY MODE SIA @O sweie
IMPOSTATO SU DUAL, MERJRY KODE
PER CARICARE UNA ap
PERFORMANCE BISOGNA: SCRATCH

1) Premere il pulsante LOAD
PERFRM {41), la spia refativa si

accende. Il display visualizza "l.d" .I LOAD

seguito dalla lettera "A" o dalla Z / ¢ PERFRM (41)
lettera *b". T o . o
b Rt s e

2} Agendo sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 o 44)

o girando la manopola (48),
selezionare la zona di Memoria
nella quale si desidera caricare
fa performance ("A" o "b").

NOTA:

- | dati contenuti nella zona

di memoria vengone cancellati
quando si avvia I'operazione
di caricamento.

- in MODO DUAL i dati

del sequencer vengono caricati
solamente se il sequencer

e in STOP.

3} Contermare la zona premendo

//o : ' = - ’
n/ & s - ,//"
il pulsante ENTER (47). . GéD/// ; S
[t display visualizza le ultime due | @2 <> \//\<> /,////

posizioni {che indicano il numero.
della prima performance presente
sut dispositivo SCSI selezionato).

4} Agendo sui pulsanti
DATA ENTRY -/+ (45 o 44

o girando la manopola (48), o (\4?) ///
selezionare la performance T e

che si intende caricare. A

5) Premere il pulsante ENTER (47) " <

per confermare 'operazione ENTER {47)

di caricamento.

Durante il caricamento la spia
SCSI (49) lampeggia. Al termine,
fa spia smette di lampeggiare.

A
T

2,
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' TO LOAD A PERFORMANCE
| WHEN THE DUAL MEMORY : CE IM DUAL MEMORY-
 MODE

MODE IS SELECTED:

. 1) Press the LOAD PERFRM

button [41] (the LED will
light). The display will read

. “Ld” followed by the letter

.'JA” or ubrr-

2) Using the “Data Entry -/+

! buttons” (44/45) or dial (48),
- select the memory zone (“A”

or “b") into which you wish
to load the performance.

ATTENTION
Any data in the JS-30/s active
memory (RAM) is erased as

. soon as loading begins,

In DUAL mode, the
sequencer data are loaded
only if the sequencer is
stopped.

3) Confirm your zone
selection by pressing the
“ENTER” button (47).

! The last two digits in the

display indicate the first
Performance in the selected
SCSI device.

4) Using the DATA ENTRY

. buttons (44/45) or dial (48),
i select the Performance

number you wish to load.

53) Press ENTER (47) to
proceed with the loading
operation.

The SCSILLED (49) will flash
while data loading is in
progress.

LADEN EINER PERFORMAN-

13 Driicken Sie den LOAD

; PERFRM-Taster [41]; die LED
i leuchtet. im Display wird “Ld"
i und danach der Buchstabe

“A" oder “b” angezeigt.

21 Wahlen Sie mit den DATA
ENTRY (-/4) Tastern {44/435]

- bzw. mit dem

Drehregler [48) die Speicher-
Zone (“A” oder *h"), in
welche die Performance

- geladen werden soll.

- ACHTUNG

Beim Start des Ladevorgangs
werden alle vorherigen Daten
int internen RAM-Speicher des

| J5-30 geloscht.

Im DUAL-Mode werden die

Sequenzer-Daten nur bet
gestopptem Sequenzer
geladen,

| 3) Bestatigen Sie die gewihite

Zone mit dem ENTER-Taster
471,

Die letzten beiden Stelten im
Display geben die erste

. Performance des angewahlten
¢ SCSI-Laufwerkes an.

4y Wihlen Sie mit den DATA
ENTRY-Tastern |44/45] bzw.
mit dem Drehregler

{48] die Nummer der zu

! ladenden Performance.

' 5) Driicken Sie ENTER {471,

um den Ladevorgang zu
starten.
Die SCSI-LED 149] blinkt

wahrend des Ladevorgangs.
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' POUR CHARGER UNE
i PERFORMANCE QUAND LE

MODE DE MEMOIRE DOU-
BLE EST SELECTIONNE :

| 1) Pressez le bouton LOAD

PERFRM [41] (la diode
s'allume). L'écran affiche “Ld”
suivi de la lettre “A” ou “b".

© 2} Avec les boutons “Data

Entry -/+” (44/45} ou la
molette (48), sélectionnez fa
zone mémoire {(“A” ou “b”} ol

charger la Performance.

ATTENTION
Toutes les données de la

© mémoire vive (RAM) du §S-30

sont effacées au début du
chargement.

EFn mode DUAL (double), les

. données du séquenceur ne

sont chargées gue si le
séquenceur ost arrété.

3) Contirmez votre sélection
de Zone en pressant fe bouton

P "ENTER” (47).

Les deux derniers chiffres
affichés indiquent la premiére
Performance de 'unité 5CS5I1
sélectionnée.

4) Avec les boutons DATA
ENTRY (44/45) ou la molette

| (48), sélectionnez le numéro
. de Performance & charger.

5) Pressez ENTER (47) pour

fancer la procédure de
chargement.

La diode SCSi {49) clignotera
durant le chargement.




PER CARICARE UN SINGOLO
CAMPIONE (SAMPLE) BISOGNA:

1) Premere @ mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION {26}
e contemporaneamente premere
i} pulsante LOAD SAMPLE (41).

2) Scegliere il campione (SAMPLE)
in une dei seguenti modi:

- Premere il pulsante

DATA ENTRY /4 (45 0 44)

- Girare la manopola (48)

- Premere il pulsante NUM PAD
{50}, quindi digitare tramite

i tasti (65} il numero del campicne
che si desidera caricare.

La spia relativa si accende.

il display visualizza il primo
campione (SAMPLE) presente
sul dispositivo SC5I selezionato.

NOTA:

Le prime due cifre che compaiono
sul display indicano la
Performance di appartenenza

del campione; le seconde due
cifre indicano il numero

del campione (da 1 a 36)
all'interno della Performance.

Se si vuole visualizzare il nome
del campione selezionato:
premere e mantenere premuto

i pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
e mantenere premuto il pulsante
ENTER (47). I display visualizza
it nome del campione,

3) Confermare il caricamento
premendo ENTER {47).
Durante |'operazione

di caricamento la spia SCSI (49)
lampeggia.

Al termine, la spia smettera

di lampeggiare.

Il campione {SAMPLE) caricato
viene assegnato al primo tasto
libero della zona corrente.




LOADING A SINGLE SAMPLE
1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press the LOAD SAMPLE
button [41].

The corresponding LED will

' light and the display shows

. the first Sample in the

. selected SCSI device.

: 2) Choose the desired Sample

in one of the following ways:

* Press the DATA ENTRY
buttons (44/45)

* Rotate the DATA ENTRY
dial (48)

* Press the NUM PAD button
[50] and then enter the
number of the Sample you
want using the pads
(numbered 0-9),

The corresponding LED will
light and the display will show
the first Sample in the
selected SCSI device.

The first two digits shown on
the display indicate the
performance to which the

. sample belongs; the other two

digits indicate the number of
| the sample {from 1 to 36)

‘ within the performance.

If you want to see the number

of the selected Sample:

Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press and hold ENTER
(47). The display will show the
number of the Sample.

3} Press ENTER {47) to
proceed with the loading
operation.

{The SCSI LED flashes while
loading is in progress.)

The loaded Sample is assigned

 to the first free pad in the

‘ current Zone.

LADEN EINES EINZELNEN
SAMPLES

1) Halten Sie den 2ZND
FUNCTION-Taster [26] ge-
driickt und betitigen

Sie den LOAD SAMPLE-Taster
[41]. Die entsprechende LED
leuchtet, und im Display wird
das erste Sample des an-
gewadhlten SCSi-Laufwerkes
angezeigt.

2) Wahlen Sie das gewiinschte
Sample auf eine der drei
folgenden Arten:

Driicken Sie die DATA ENTRY-
Taster [44/45]. Drehen Sie das
DATA ENTRY-Rad {48!, Driicken
Sie den NUM PAD-Taster {50],
und geben Sie die Nummer des
gewiinschten Samples tber die
Pads ein {0-9}. Die entsprechen-
de LED leuchtet, und im
Display wird das erste Sample
des angewdhlien SCSI-
Laufwerks angezeigt.

Die ersten beiden Stelien im
Display geben die Performan-
ce an, zu der das Sample
gehdsri. Die letzten beiden
Stelten geben die Sample-
Nummer (1 bis 36} innerhalb
der Performance an.Um die
Nummer des angewihlten
Samples anzuzeigen:
Driicken Sie gleichzeitig den
2ND FUNCHON-Taster {26]
und den ENTER-Taster [47].
Im Display wird die Nummer
des Samples angezeigt.

3) Driicken Sie ENTER [47],
um den Ladevorgang fortzu-
setzen (die SCSI-LED [49]
blinkt wahrend des Vorgangs).
Das geladene Sample wird
dem ersten freien Pad in der
Zone zugewiesen,
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i CHARGEMENT D'UN SEUL
SAMPLE

1} Pressez et tenez 2ND
FUNCTION (26) puis pressez
LOAD SAMPLE [41].

La diode correspondante
s'allumera et I'écran affichera
le premier Sample de 'unité
SCSi sélectionnée.

2) Choisissez le Sample désiré
selon une de ces méthodes :
* Pressez les boutons DATA
ENTRY (44/45)

» Tournez fa moletie DATA
ENTRY (48)

* Pressez le bouton NUM
PAD [50] puis programmez le
numéro du Sample voulu a
'aide des pads (de 0 4 9).

La diode correspondante
s'allumera et I'écran affichera
le premier Sample de I'unité
SCSI sélectionnée.

Les deux premiers chiffres de
l'écran indiquent la Perfor-
mance a laguelle appartient le
Sample. Les deux derniers
indiguent fe numéro du
Sample (1 4 36) dans la
Performance.

Pour voir le numéro du
Sample sélectionné :

Pressez et tenez le bouton
AND FUNCTION (26) puis
pressez et tenez ENTER (47).
L'écran affichera le numéro du
! Sample.

| 3} Pressez ENTER (47) pour
lancer la procédure de
chargement. {La diode SCS1 |
(49) clignote durant le charge- |
ment.} i
1e Sample chargé est affecté
au premier pad libre de la
Zone.




NOTA:

Nel caso si verifichi un errore,

il display visualizza "Erxx"

(“Er" significa errore,

"xx" & il numero dellerrore),

Per verificare quale tipo di errore
& 0CCorso:

- consultare la tabella a pag. 204
- oppure premere e mantenere
premuto il pulsante 2ND
FUNCTION (26)
contemporaneamente premere
e mantenere premuto il pulsante
ENTER (47).

Il display visualizza il tipo

di errore,

Per eliminare la visualizzazione
sul display, premere EXIT (46).

15) Come memorizzare |-

il Contenuto della
Memoria del JS-30
in un Dispositivo SCSI

- Selezionare, come descritto
precedentemente, un dispositive
SCSH sud quale sia possibile
memorizzare dati (HD-MO).

Nel caso che il parametro
MEMORY MODE sia impostato
su SINGLE (spia SINGLE (22)
accesa) per memorizzare una
Performance bisogna:

1) Premere i pulsante SAVE
PERFRM {42}, |a spia relativa

si accende.

[l clisplay visualizza "Abnn"
(nnyindica il numero con il quale
la performance verra memaorizzata
suf disco).

NOTA:

Se st vuole cambiare il numero
di Performance per sovrascrivere
una Performance gia sul disco,
agire sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 0 44)

o sulla manopola(48).

g ND FUNCTION (26)

> PERFRM (4




- NOTE:
. » In the event an error should

occur during the load
operation, the display will

. read “Erxx” where “Er” means
. error and “xx” is a reference
. number.

To verify what error type has
occurred:
- consult list on page 204 or

. - Press and hold the 2ND
i FUNCTION button (26) and

then press and hold the
ENTER button (47) for a few
seconds. The display will

" indicate the error type.
~To cancel the error indication
press EXIT (46).

15) SAVING ]5-30
DATA IN A SCSI

' DEVICE

! First select the SCSI device

(hard disk, external floppy
disk drive etc.) that you want
to store the data on.

When the MEMORY MODE is
set to SINGLE (the SINGLE

L LED (22) is lit) and you want
. to save a Performance:

1) Press the SAVE PERFRM
button [42] The
corresponding led lights and

the display will read “Ab nn,”
“ where “nn” indicates a
. reference number used to

store the Performance on the
SCS1 device.

NOTE:
If you want to change the
Performance number to

overwrite a Performance

already on the device, use the
DATA ENTRY buttons (44/45)
or dial (48) to select the
Performance you want to
overwrite.

| HINWEIS

. Falls ein Fehler wihrend des
Ladevorgangs auviftritt, wird im
Display “Erxx” angezeigt,
wobei “Er” Fehler bedeutet

- und “xx” eine Fehler-Referenz-
- nummer bezeichnet.

Um herauszufinden, welcher
Fehler auigetreten ist:

- konsultieren Sie die Liste auf
. Seite 204 oder

' - driicken Sie gleichzeitig den
2ND FUNCTION-Taster [26]
und den ENTER-Taster [47]
einige Sekunden. Im Display

- erscheint nun der Fehler-Typ.

. U'm die Anzeige abzuschalten,
driicken Sie EXIT [46].

15) SICHERN VON
JS-30-DATEN AUF EI-
- NEM SCSt LAUFWERK

| Wihlen Sie zunichst das
SCSI-Laufwerk, auf dem die
Daten gespeichert werden
sollen.Um bei Einstellung des
| SINGLE-Speichermodes (die
CSINGLE-LED {22] [euchtet)
eine Performance zu sichern:

1) Driicken Sie den SAVE
PERFRM-Taster [42}.Die
entsprechende LED leuchtet,

- und im Display wird “Ab nn”

" angezeigt, wobei “nn” eine
Referenznummer zum
Speichern der Performance auf
dem SCSI-Lautwerk angibt.

HINWEIS:

Falls eine auf dem Ceriit

- bereits existierende Perfor-
mance Uberschrieben

werclen soll, wihlen Sie diese
mit den DATA ENTRY-Tastern
[44/45] bzw.

mit dem Drehregler (48] an.
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. durant le chargement, I'écran

- 2ZND FUNCTION (26} puis
. pressez et tenez le bouton

" PERFRM button [42) La diode

- REMARQUIE :
- Pour changer le numéro de
- Performance et ainsi rempla-

- Pour vérifier quel type d'erreur

- Pour annuler {'affichage
. d'erreur, pressez EXIT (46).

- DE DONNEES DE J5-

- disque dur, de disquette efc.).
Quand le mode mémoire est

REMARQUE :
» Si une erreur se produit

affiche “Erxx” oi “Er” signifie
erreur et “xx” est un numérc
cle référence.

s'est produit :
- consulter la liste p. 204 ou
- pressez et tenex le bouton

ENTER (47) quelques secon-
des. L'écran attichera le type
d'erreur.

15) SAUVEGARDE

30 DANS UNE ;;
UNITE SCS1 |
Sélectionnez l'unité SCS!I ol

stocker les donndes {lecteur de

réglé sur SINGLEF (la diode :
SINGLE (22) est allumée), pour |
sauvegarder une Periormance ! |

1) Pressez fe bouton SAVE

correspondante s'allume et
{afficheur indique “Ab nn”,
ot “nn” indique un numéro de
référence servant a stocker Ia
Performance dans Funité SC51.

cer une Performance defa
stockée, utilisez les boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la
molette (48} pour sélectionner |
{a Performance a remplacer.



Quando si seleziona

una performance gia presente
su disco il numero indicato
sul display lampeggia.

2) Premere il pulsante ENTER {47)
per confermare I'avwio
dell’operazione

di memorizzazione,

Durante F'operazione

di memorizzazione la spia rossa
SCSI (49) lampeggia.

Al termine dell’operazione,

la spia smette di lampeggiare.

NOTA:

Si consiglia di annotare il numero
della performance registrata

ed il contenuto per facilitare

poi un successivo richiamo.

Nel caso che il parametro
MEMORY MODE sia impostato
su DUAL (spia DUAL (22) accesa)
& possibile memorizzare
separatamente la performance
presente nella memoria "A"

e la performance presente

nella memoria "b",

Per memorizzare la performance
presente nella zona "A" o "b"
bisogna:

1} Premere il pulsante USER
BANK {69) fino ad accendere la
spia relativa ad "A” o "b".

2} Premere il pulsante SAVE
PERFRM (42), la spia refativa si
accende.

Il display visualizza la letiere
SV {xx = A/b).

Selezionare, usando i pulsanti
DATA ENTRY -/+ (45 o 44}

la zona di memoria che si intende
salvare e confermare la scelta
con il pulsante ENTER {47).

A questo punto ii display
visualizza "A* o "h" e il numero
con il quale la performance viene
memorizzata sul disco.




When you select a Performan-
ce number that is aiready
stored on the device, the
number shown in the display
starts flashing.

: 2) Press ENTER [47] and

: confirm your choice of the

. save operation.

During save operations, the
red SCSI LED {49] starts
flashing. When the operation
is complete, the LED stops
flashing.

NOTE:

To avoid confusion later on,
make a note of Performance
numbers and their contents,

When the MEMORY MODE is
set to DUAL (the DUAL LED
(22) is lit), it is possibie to

- save one Performance in
memory “A” and another in
memory “b”. To save a
Performance (or two):

1} Press the USER BANK
button {69] until the desired
LED (A or b) lights.

2) Press the SAVE PERFRM
button {42]. The
corresponding LED lights and
the display reads “SVxx” (xx
=A or b).

Using the DATA ENTRY
buttons (44/45), select the
memory Zone you want to
save and press ENTER (47) to
confirm.

Now the display reads “A” or
“b” and the number of the

! Performance saved on the

| external device.

- zu blinken.

2) Bestitigen Sie lhre Wah! mit
- ENTER [47]. Wihrend des

 rote SCSI-LED {49]. Ist der
- Vorgang abgeschlossen, hort

Wenn Sie eine auf dem
Laufwerk bereits gespeicherte
Performance-Nummer
anwihlen, beginnt die im
Display angezeigte Nummer

Sicherungsvorgangs blinkt die

die LED auf zu blinken,

' 5i vous sélectionnez un
| numéro de Performance déja

stocké, le numéro affiché
commence a clignoter.

2} Pressez ENTER [47] at
confirmez votre choix de
sauvegarde.

Durant les sauvegardes, fa

i_ diode rouge SCS1 {49] cli-
» gnote. Quand la procédure est

- terminée, la diode cesse de
. clignoter.

HINWEIS ‘
Damit spiter keine Konfusion |
auftritt, sollien Sie sich die
Performance-Nummern und
den entsprechenden Inhalt
notieren.

Bei Finstellung des DUAL-
Speichermodes (die DUAL-
LED [22] leuchiet)

ktshnen Sie gleichzeitig eine
Performance im Speicher “A”
und eine andere im Speicher
“b"” sichern. Um eine Perfor-
mance {oder zwei} zu sichern:
1) Driicken Sie den USER
BANK-Taster {69], bis die
gewlnschte LED (A oder by
leuchtet.

2) Dricken Sie den SAVE
PERFRM-Taster [42].

Die entsprechende LED leuchtet,
und im Display erscheint “SVxx”
fxx = A bzw. b),

Wihlen Sie mit den DATA
ENTRY-Tastern |44/45] die zu
sichernde Speicher-Zone und |
bestitigen Sie mit ENTER [47]. ¢
Im Display wird nun “A” oder
“hy" sowie die Nummer der auf ,
dem Laufwerk gespeicherten
Performance angezeigt.
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" REMARQUIE :

Pour éviter toute confusion
ultérieure, notez fes numéros
et contenus de Performance.

Si le mode mémoire est réglé
sur DUAL fia diode DUAL (22)
est allumée), il est possible de
sauvegarder une Performance
en mémaoire “A” el une autre
en "b”. Pour sauvegarder une
Performance (ou deux):

1) Pressaz UUSER BANK [69]
jusqu'a ce que la diode
désirée (A ou b) s'allume.

2) Pressez le bouton SAVE
PERFRM [42]. La diode
correspondante s'allume et
l'afficheur indique “SVxx" (xx
=A ou b).

Avec les bouions DATA

. ENTRY (44/45), sélectionnez
- le zone mémoire a sauvegar-
| der el pressez ENTER (47) pour

confirmer.

L'écran affiche “A” ou "b” et
le numéro de la Performance
sauvegardée dans Happareil
externe.




NOTA:

Se si vuole cambiare il numero
di performance per sovrascrivere
una performance gia sul disco
agire sut pulsanti

DATA ENTRY -/+ {45 0 44)

o sulla manopola (48).

DATA ENTRY

- it —

(48)

Quando si seleziona

una performance gia selezionata
su disco il numero indicato

sul display lampeggia.

3) Premere i pulsante ENTER (47)
per confermare I'avvio

delt operazione cli memorizzazione.
Durante Voperazione

di memorizzazione la spia rossa
SCS1 {49} lampeggia,

Al termine dell'operazione

la spia smette di lampeggiare.

NOTA

- Si consiglia di annotare

il numero della performance
registrata ed il contenuto

per facilitare poi un successivo
richiamo.

- Nel caso si verifichi un errore,
il display visualizza "Erxx”

("Er" significa errore,

"xx" & il numerc dell’errore).

Per verificare quale tipo

di errore & occorso;

: E;;S:-jit;ﬁ rll:c‘let?ebelia a pag. 204 o
SCRATCH

e mantenere premuto i pulsante

2ND FUNCTION (26)

e contemporaneamente

premere e mantenere premuto

il pulsante ENTER (47).

Il display visualizza il tipo

di errore.

Per eliminare la visuatizzazione

A
WA @7 O SHELE
FEMORT MONR

-
o, ENTER (47} >
e s LY

i N

e - -
N

""D FUNCTION (26)
. o

sul display, premere EXIT (46). ’ ?/f/
.( \(\\\\ o .“\ . /;\
) \f\ \\\- '\.\ '}%/I




NOTE:

- If you want to change the
Performance number to

-~ overwrite a Performance
already on the device, use the |
DATA ENTRY buttons (44/45)
- or dial (48).

When you select a Performan-
' ce that is already on the

i device, the number shown in

| the display begins to flash.

: 3) Press ENTER (47) to
confirm that you want to start
the save operation.

. While saving, the red SCSI

| LED flashes.

When the operation is
complete, the LED stops
flashing.

NOTE:

Again, to avoid confusion
later on, make a note of
Performance numbers and
. their contents.

.+ In the event an error should
occur during the save
operation, the display will
read “Erxx” where “Er” means :
- error and “xx” is a reference
number.

. To verify what error type has

. occurred:

- consult list on page 204 or

- Press and hold the 2ND

- FUNCTION button (26) and

_ then press and hold the

ENTER button {47) for a few
seconds,

- The display will indicate the
. error type.

To cancel the error i
indication in the display,
| press EXIT (46).

hereits existierende Perfor-
. DATA ENTRY-Tastern [44/45]
- dem Laufwerk bereits gespei-

,I anwihlen, beginnt die im
Display angezeigte Nummer

. 3) Bestitigen Sie Ihre Wahl mit -

die LED auf zu blinken,

| HINWELS
| Damit spiter keine Konfusion

- » Falls ein Fehler wahrend des

- konsultieren Sie die Liste auf !

- Taster {261 und den ENTER-
| Taster |47] einige Sekunden.

. abzuschalten, driicken Sie

HINWEIS: |

Falls eine auf demt Lautwerk

mance tiberschrieben werden
soll, wihlen Sie diese mit den

bzw, mit dem Diehregler (48]
an. Wenn Sie eine auf dem auf

cherte Performance-Nummer

zu blinken.

ENTER [47]. Wihrend des
Sicherungsvorgangs blinkt die
rote SCSI-LED {491, Ist der
Vorgang abgeschiossen, hort

auftritt, sollten Sie sich die
Performance-Nummern und
den entsprechenden Inhalt
notieren,

Sicherungsvorgangs auftritt,
wird im Display “Erxx”
angezeigt, wobei “Er” Fehler
bedeutet und “xx” eine Fehler-
Referenznummer bezeichnet.

Um herauszufinden, welcher
Fehler aufgetreten ist:

Seite 204 oder
- dricken Sie gleichzeitig den
2ND FUNCTION

Im Display erscheint nun der
Fehler-Typ. Um die Anzeige

EXIT [461.
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REMARQUE :

i Pour changer le numéro de

Performance afin de remplacer

L une Pertormance déja stockée,

utilisez les boutons DATA

. ENTRY (44/45) ou la molette

(48).
Si vous sélectionnez une

© Performance deja stockée, Ike

numéro affiché 3 Pécran

commencera a clignoter.

3) Pressez ENTER (47) pour
confirmer fe lancement de la
procédure de sauvegarde.

 Durant la sauvegarde, la diode

SCSI rauge clignote.
Quand fa procédure est

. terminée, la diode cesse de

clignoter.

REMARQUE :

A riouveau, pour éviter toute
contusion ultérieure, notez les
numéros of contenus de
Performance.

. o Sj une erreur se produit

durant le chargement, I'écran
aftiche "Erxx” ol “Er” signifie

. erreur et “xx” est un NUMeEro

de référence.

Pour véritier quel type d'erreur
s'est produit
- consultez la liste p. 204 ou

- - pressez el fenez le bouton

2ND FUNCTION (26) puis
pressez et tenez fe bouton

| ENTER (47) quelques secon-
" des. L'écran affichera le type

d'erreur.
Pour annuler ['affichage

" d'erreur, pressez EXIT (46).




16) Come formattare
un Dispositivo SCSI

NOTA:

La formattazione distrugge in
maniera irrimediabile tutti i dati
presenti sul disco.

Ogni dispositivo SCSI nel quale sia
possibile memorizzare dati

(HD, MO} necessita di essere
formattato {inizializzato} prima

cli poterlo usare. Bisogna quindi:

- Assicurarsi che il }S-30 e tutti

i dispositivi SCSI siano spenti.

- Collegare al |S-30 il dispositivo
SCSI usando gli appositi cavi.

- Accendere prima i dispositivi
SCSl e poi il JS-30.

1} Selezionare il dispositive SCSi
{come gia visto a pag. 140)

da formattare.

Il display visualizza la sigla

e il numero del dispositive SCSI
corrente.

2) Se si desidera cambiare

il dispositivo SCS) da formattare
agire sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ {450 44) 0
girare la manopola (48)

per selezionare il dispositivo

da formattare e confermare

con fa pressione del pulsante
ENTER (47).

3) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
il pulsante FORMAT (43).

[l display visualizza "SurE".

4) Se si vuole confermare

la formattazione del dispositivo
selezionato, premere il pulsante
ENTER (47).

5) Se si vuole abbandonare
fa formattazione,
premere il pulsante EXIT (46).

0 S
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16) FORMATTING A
SCS1 DEVICE

NOTE

Formatting a SCSI device will
erase all of the data in that
device. Take great care when
performing this operation!

! Note also that any SCSI

device that can be formatted,
must be initially formatted

: before it can be used.

¢ Be sure that the ]5-30 and

' al} other SCSI devices are

turned off.
» Connect the JS-30 to the
SCSI device(s) using the

" specific cable(s).

» Turn on all the external
5CSI devices and then the JS-

: 30.

1) Select the SCSI device you
wish to format (as described

on page 141).

The display shows the device

; {abel and SCSI ID number.

2) If you want to change the
SCSI device to format, select
the new one using the DATA
ENTRY buttons (44/43) or

dial{48). Press ENTER (47) to

| confirm your choice.

3) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press the FORMAT

. button [43]. The display will
- read “SurE.”

4) To confirm press ENTER

| (47).

5k you want to abort the

format operation, press EXIT
(46).

16) FORMATIERUNG
EINES SCSI-

LAUFWERKES

HINWEIS

Bei der Formatierung eines
SCSi-Laufwerkes werden alle
vorherigen Daten dieses
Laufwerkes geltschi. Gehen
Sie daher mit dieser Prozedur
Aulerst vorsichtig un.

' Beachten Sie auch, dal jedes

SCSI-Laufwerk mit dem J5-30
formatiert werden mufs, damit

' dieses mit dem )5-30 verwen-
i det werden kann.

» Vergewissern Sie sich. dal®
der JS-30 und alle SCSI-

. Laufwerke ausgeschaltet sind.

Verbinden Sie den 15-30 mit
dem (den) SCSi-Laubwerk(en)

' tiber entsprechende 5CSI-
. Kabel. Schalten Sie zunidchst

die externen SCSI-Lautwerke
und danach den J5-30 ein.

1Y Wihlen Sie das zu
formatierende SCSi-Lautwerk
an (wie auf Seite 141 beschrie-
ben). Im Display wird das
Laufwerks-label und die SCSI-
ID-Nummer angezeigt.

2) Falls Sie das zu formatier-

“ ende SCSi-Laufwerk dndern

wollen, verwenden Sie die
DATA ENTRY-Taster {44/45}
bzw. den Drehregler [48].
Bestatigen Sie mit ENTER {47].

3} Halten Sie den 2ND

| FUNCTION Taster (26}

gedriickt, und betdtigen
Sie den FORMAT-Taster {43].
im Display wird “SurE”

| angezeigt.
' 4) Bestatigen Sie mit ENTER

[47].

i 5} Um den Formatier-Vorgang
. abzubrechen, driicken Sie

- EXIT {46).
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| 16) FORMATER UNE

UNITE SCSI

REMARQUE

Formater une unité 5CSI

' effacera toutes les données de

cette unité. Prenez donc garde
lors de cette procédure !

Notez aussi gue tout appareil
SCSi qui peut étre formaté doit |

. 'étre avant de pouvoir étre
i utilisé.

s Assurez-vous que le J5-30 et

. fes unités SCSI sont bien

&teints.
e Cannectez fe }5-30 aux

" unités SCSI a Paide de cables

spécifiques.
e Allumez toutes fes unités

SCSi externes puis le §5-30.

1} Sélectionnez 'unité SC5t a
formater (comme en p. 141).
L 'écran affiche le nom et le
numéro d'identification SCS!
de 'appareil.

2) Pour changer d'appareil
SCS! a formater, fixez le
nouveau avec les boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la
molette {(48). Pressez ENTER
(47) pour valider votre choix.

3} Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION (26) puis
pressez le bouton FORMAT
[43]. L '8cran affichera “SurE”.

: ) Pour confirmer, pressez

ENTER (47).

5) Pour annuler la procédure

| cle tormatage, pressez EXIT
" (46,




NOTA:

Nel caso si verifichi un errore

il display visuahizza "Erxx"

("Er" significa errore,

“xx" & il numero deil’errore).

Per verificare quale tipo di errore
& 0CCorso:

- consultare {a tabella a pag. 204
- Oppure premere ¢ mantenere
premuto il pulsante

2ND FUNCTION (26)

e contemporaneamente premere
e mantenere premuto il pulsante
ENTER (47).

il display visualizza il tipo

di errore.

Per eliminare la visualizzazione
sul display, premere EXIT {46).

17) Come trasferire
Dati da un Dispositivo
SCSt ad un altro

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26}
€ confemporaneamenie premere
il pulsante COPY (40,

Il display visualizza: ey //(4) e i @ .
"Fron® {"Fr" = from ida). Es ;

ST T - 2ND FUN
'nn" indica il dispositive SCSI dal UT\CHON (262) - e
quale si vogliono copiare i dati}. /\ = - o j

R It - \M_ ™~ . T ’;""// -~
0 \,\\ \\ o . o e

2) Agendo sui pulsanti N S P /

DATA ENTRY -/+ {45 © 44)

o girando la manopola (48),
scegliere il dispositivo \

dal guale copiare i dati.

3) Confermare premenclo
i pulsante ENTER (47).

; .
=

- i
ENTER (47) \ ™x, [
- - ||

' INTY

Il display visualizza ;

"Tonn" (*To" = (a). LD - \"»LH__%_ I N
"nn" indica il dispositivo SCSI 2
su cui si vogliono registrare i dati). ' »

/\<> e /




. NOTE: i

: - Press and hold the 2ND

i ¢ In the event an error should

accur during the format
operation, the display wili
read “Erxx” where “Er” means |
error and “xx” is a reference
number.

To verify what error type has
occurred:

- consult list on page 204 or

. FUNCTION button (26} and

- then press and hold the
ENTER button (47) for a few

: seconds,

| The display will indicate the

. error type.

¢ To cancel the error indication

 DATA FROM ONE

press EXIT {46).

17) TRANSFERRING

SCSI DEVICETO

- 1) Press and hold the 2ND

- FUNCTION button (26) and
| then press the COPY button
- [40].

. your choice. The display reads
- “Tonn” (“To” = “A,” and

ANOTHER

The display reads:

“fr nn” (“Fe” =from, and “nn”
indicates the SCS! device
whose data you want to

copy).

2) Using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or dial (48),
select the device you want to
copy from.

3} Press ENTER (47) to confirm

“nn” indicates the SCSi device I
- where you want to copy the
i data).

! Formatiervorgangs auftritt,
i wird im Display “Erxx”

' bedeutet und “xx” eine

. Fehler-Referenznummer

' bezeichnet.

" Um herauszufinden, welcher
: Fehler aufgetreten ist:

i - konsultieren Sie die Liste auf
. Seite 204 oder

- drticken Sie gleichzeitig den
1 2ND FUNCTION-Taster [26]
“und den ENTER-Taster [47]

' einige Sekunden.

- Im Display erscheint nun der

Um die Anzeige abzuschalten,
- driicken Sie EXIT [46].

- 17) DATEN-
"BERTRAGUNG
ZWISCHEN SCS1-
'LAUFWERKEN

1) Halten Sie den 2ND
C FUNCTION-Taster [26]

HINWEIS
Falls ein Fehler wihrend des

angezeigt, wobel “Er” Fehler

Fehier-Typ.

gedrlickt und betdtigen Sie den '
COPY-Taster [40]. !

Es erscheint folgendes Display: '
“Frnn” (“Fr = from, “nn”
bezeichnet das SCSI-Laufwerk,
von dem Daten kopiert :
werden sollen).

2) Wihlen Sie mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45] bzw.
mit dem Drehregier (48] das
Laufwerk, von dem die Daten
kopiert werden sollen.

3) Bestatigen Sie mit ENTER
[47].Es erscheint tolgendles
Display: “Tonn” {*To" = "A",
nn" bezeichnet das SCSI-
Lautwerk, auf das die Daten
kopiert werden solien).
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‘e référence.

. Pour vérifier quel type d'erreur
s'est produit :

REMARQUE :
* 5i une erreur se produit :
durant le chargement, I'écran
affiche “Erxx” ot “Fr” signifie
erreur et “xx” est un numéro

- consultez la liste p. 204 ou
- pressez et tenez le boufon
2ND FUNCTION (26} puis
pressez et tenez fe bouton
ENTER {47} quelques secon-
des. ['écran atfichera le type
d'erreur. '

Pour annuler l'affichage
d'erreur, pressez EXIT (46).

17) TRANSFERER
DES DONNES
D'UNE UNITE SCSI
A UNE AUTRE

1) Pressez ef tenez fe bouton
AND FUNCTION (26) puis
pressez le bouton COPY [40].

i
i

L'écran affiche : ;

C“Frnn” (“Fr” =from (depuis), et

“nn” indique 'unité SCS! dont

. les données doivent étre

copiées).

2} Avec les boutons DATA
ENTRY (44/45) ou la molette
{48}, sélectionnez 'unité
depuis laquelle copier.

3) Pressez ENTER (47) pour
confirmer votre choix.
{'écran affiche ; “Tonn” (“To

Y

L fvers) = “A,” et “nn” indique |

Funité 5CS1 oir vous désirez
capier les données).



4) Agende sui pulsanti
DATA ENTRY -/+ {45 0 44)
o girando la manopola (48),
scegliere it dispositivo

sul quale copiare.

5} Premere il pulsante ENTER (47)
it display visualizza "Sur*,

6) Per confermare, premere
nuovamente il pulsante
ENTER (47},

Se invece si vuole annullare
I'operazione in atio,
premere il pulsante EXIT (46).

Durante |‘operazione di copia
il display visualizza "Copy";

la spia SCSI {49) lamipeggia

e smelte di lampeggiare

alla fine della copia.

NOTA:

Nel caso si verifichi un errore,

il display visualizza "Frxx"

{("Er" significa errore,

“xx" & it numero dell’errore).

Per verificare quale tipo di errore
€ occorso:

- consuitare la tabella a pag. 204
- Oppure premere ¢ mantenere
premuto il pulsante

2ND FUNCTION (26}

e contemporaneamente premere
e mantenere premuto if pulsante
ENTER (47).

Il display visualizza il tipo

di errore.

Per eliminare la visualizzazione
sul dispiay, premere EXIT (46).

-

- .

ENTER (47)

P
=

51 (49)
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4) Select the device you want
to copy to using the DATA

5) Press ENTER (47) and the
display reads “SurE.”

6) To confirm your choice

press ENTER (47) again.

If you want to abort the
operation, press
EXIT (46).

While copying, the display
reads “Copy” and the SCSI
LED (49) flashes.

NOTE:

¢ In the event an error should
occur during the transfer
operation, the display will
read “Erxx” where “Er” means
error and “xx” is a reference
number.

. To verify what error type has

occurred:

- consult list on page 204 or

- Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press and hold the

ENTER button (47) for a few
seconds.

The display will indicate the
error type.

' To cancel the error

“indication press EXIT (46).

4) Wihlen Sie das Laufwerk,

- auf welches die Dateb kopiert
ENTRY buttons (44/45) or dial
: (48).

werden sollen, mit den DATA
ENTRY-Tastern [44/45] bzw.
mit dem Drehregler 48],

3) Driicken Sie ENTER [47];
im Display erscheint “Surk.”

6) Bestitigen Sie durc
erneutes Driicken von ENTER
[471.

Um den Vorgang abzubre-
chen, driicken Sie EXIT [46].

wWihrend des Kopiervorgangs
wird im Display “Copy”
angezeigt, und die SCSI-LED
[49] blinkt.

HINWEIS

Falls ein Fehler wihrend der
Dateniibertragung auftritt,
wird im Display “Erxx”
angezeigt, wobei “Er” Fehler
hedeutet und “xx” eine Fehler-
Referenznummer bezeichnet,
Um herauszufinden, welcher
Fehier aufgetreten ist:

- konsultieren Sie die Liste auf
Seite 204 oder

- driicken Sie gleichzeitig den
2ND FUNCTION-Taster {26]

- und den ENTER-Taster [47]
| einige Sekunden.

Im Display erscheint nun der
Fehler-Typ.

Um die Anzeige abzuschalten,
driicken Sie EXIT [46].
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. s'est produit :
. - consultez la liste p. 204 ou

i 6} Pour confirmer votre choix,

pressez EXIT (46).

i Pour vérifier quel tvpe d'erreur

4) Sélectionnez 'unité sur

laquelle vous désirez capier
avec les boutons DATA ENTRY |
(44/45) ou la molette (48. :

5) Pressez ENTER (47) et
l'écran affiche “SurE”.

pressez ENTER (47) & nou-
veau.

Pour annuler la procédure,

Durant fa copie, I'écran
affiche “Copy” et la diode
SCS1{49) clignote.

REMARQUE : :
e Si une erreur se produit
durant le chargement, l'écran
atfiche “Erxx” ol “Er” signifie
erreur et “xx” est un numéro
de référence.

- pressez et tenez fe bouton
2ND FUNCTION (26) puis |
pressez et tenez le bouton
ENTER (47} quelques secon-
des, L 'écran affichera le type
d'erreur.

Pour annuler 'affichage
d'erreur, pressez EXIT (46).




18) Come utilizzare
Campioni

della Libreria AKAI®
(LOAD SAMPLE)

I1)5-30 pud anche leggere
campioni {(SAMPLE) provenienti
dalla fibreria AKAI ®.

La struttura dei dati AKAI ®

€ organizzata come segue:
PARTITION, VOLUME,
PROGRAM, SAMPLE.

Quindhi, per caricare un campione,
bisogna specificare ogni singolo
parametro della struttura.

1) Premere e manienere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26}
e contemporaneamente premere
il pulsante LOAD SAMPLE (41).
Il display visualizza "PA x*

("PAY indica che si sta
selezionando la Partition;

" indica la Partition corrente).

2} Agendo sui pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 0 44)

o girando la manopola (48),
selezionare la Partition desidlerata.

3) Confermare con if pulsante
ENTER (47).

A questo punto il display
visualizza "VWxxx"

{ """ indica che si sta selezionando
il Volume;

"xx" indica il Volume corrente).

4} Scegliere il Volume
premendo i pulsanti

DATA ENTRY -/+ {45 o 44)
o girando la manopola (48,

AKAI ®

5% o

ZND FUNCTION |

/ 5 .
ﬁ e /__’_, “a C‘ et s -
S & // & &j/, s o

26)

LOAD &
L E SAMPLE (41) >~ 8 )
s ﬁ, “')_\
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18) LOADING
AKAI™ SAMPLES

In addition to Roland
Samples, the JS-30 can load !
and play Samples from the
AKAI™ library.

The AKAI™ structure, being
somewhat different, is as
follows: PARTITION, VOLU-
ME, PROGRAM, SAMPLE,
Therefore, if you want to load
an AKAI™ Sample, you must
specify every parameter of the
structure:

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION buiton (26) and
then press the LOAD SAMPLE
button [41].

The display will read “PA x”
(“PA" refers to Partition, and
“x” indicates the current
Partition numbey).

2) Select the desired Partition
using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or the dial
(48).

3) Press ENTER (47) to
confirm your selection,

The display will read “Vxxx”
(“V” refers to the Volume,
and “xxx” indicates the
current Volume number).

4) Choose the Volume using |
the DATA ENTRY buttons (44/
45) or dial (48).

18) LADEN VON
AKAl TM-SAMPLES

Neben Roland-Samples
konnen Sie mit dem JS-30
auch Sampiles aus der AKA
TM-Library laden und wieder-
geben. Die AKAl TM-
Parameter haben eine etwas
andere Struktur:

PARTITION, VOLUME,
PROGRAM, SAMPLE.

Falls Sie ein AKAl TM-Sample
laden wollen, mussen Sie
jeden einzelnen Parameter
angeben:

1) Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster [26]
gedriickt, und betatigen Sie
den LOAD SAMPLE-Taster
[41]. Es erscheint folgendes
Display: “PA x” {*PA” bedeutet
Partition und “x” bezeichnet
die aktuelle Partitions-
Nummer).

2) Wihlen Sie die gewiinschte
Partition mit den DATA

- ENTRY-Tastern {44/43] bzw.

mit dem Drehregler (48],

3} Bestatigen Sie mit ENTER
[47]. Es erscheint folgendes
Display: “Vxxx" (“V” bedeutet

P Volume und “xxx” bezeichnet

die aktuelle Volume-Num-
mer).

i 4) Stellen Sie das Volume mit

den DATA ENTRY-Tastern [44/
45] bzw. mit dem Drehregler
48] ein.

1 Donc, si vous désirez charger

t numéro de la partition

molette (48).

' numéro du Volume actuel}.

{ ENTRY (44/45) ou de fa

18) CHARGEMENT
D'ECHANTILLONS
(SAMPLES) AKAI™

En plus des échantillons
Roland, le }S-30 peut charger
et reprocluire des Samples de
fa bibliothéque AKAI™,

La structure AKAI™, un peu
différente, est la suivante :
PARTITION, VOLUME,
PROGRAM, SAMPLE,

un Sample AKAI™, vous
devez fixer chaque paraméire
de fa structure:

1) Pressez et tenez le bouton
2ND FUNCTION (26) puis
pressez le bouton LOAD
SAMPLE {41},

L'écran aftiche “PA x” ("PA”
pour Partition, et “x” comme

actuelfe),

2) Sélectionner la Partition
voulue a l'aide des boutons
DATA ENTRY (44/45) ou la

3} Pressez ENTER (47) pour
confirmer voire sélection.
L'écran aftichera “Vxxx” (“V”
pour Volume, et “xxx” comme

4} Choisissez le Volume a
l'aide des boutons DATA

molette (48).




5) Confermare con il pulsante
ENTER (47).

A questo punto il display
visualizza "Pxocx"

("P" indica che si sta selezionando
il programma;

"xxx" tndica il Program corrente).

6} Scegliere il Program
premendo i pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 o 44)
o girando |la manopola (48).

7) Confermare con il pulsante
ENTER (47).

A questo punto if display
visualizza "Sxxx"

(*S" indica che si sta
selezionando il Sample;

"xxx" indica il Sample corrente).

8) Scegliere i Sample
premendo i pulsanti

DATA ENTRY -/+ (45 o 44)
o girando ta manopola (48}.

NOTA:

Se si vuole visualizzare il nome
del PROGRAM, de! VOLUME

o del CAMPIONE (SAMPLE)
selezionato, premere

e mantenere premuto il pulsante
2ND FUNCTION (26)

e contemporaneamente
premere e mantenere premuto

il pulsante ENTER (47).

9) Confermare I'operazione
premendo il pulsante ENTER (47},
La spia SCSI {49}

inizia a lampeggiare

e il caricamento si awvia.

Al termine del caricamento

la spia smette di lampeggiare.




| 5) Press ENTER (47) to
confirm your selection.

The display will read “Pxxx”
(“P” refers to the program,
and “xxx” indicates the
current Program number).

6) Choose the Program using
the DATA ENTRY buttons (44/
45) or dial (48).

7) Press ENTER {47) to
confirm your choice. The
display will read “Sxxx” (“S”
refers to Sample, and “xxx”
indicates the current Sample
number).

8) Choose the Sample in the
usual manner.

NOTE

i the selected Sample, Program
or Volume press and hold the
2ND FUNCTION button {26)
and then press and hold
ENTER (47).

9) To confirm your selection,
press

ENTER (47) . The SCS1 LED
wili flash while loading is in
progress.

| If you want to see the name of |

i 5) Bestdtigen Sie mit ENTER

{47]. Es erscheint folgendes
Display: “Pxxx"

. (“P” bedeutet Programm, und

“xxx" hezeichnet die aktuelle
Programm-Nummaer}.

6) Wihlen Sie das Programim
mit den DATA ENTRY-Tastern
[44/45] bzw. mit dem Dreh-

- regler [48].

7) Bestdtigen Sie mit ENTER
[47]. Es erscheint folgendes
Display: “Sxxx”

{(“S" bedeutet Sample, und
“xxx" bezeichnet die aktuelle
Sample-Nummer}.

8) Wihlen Sie das Sample auf
die tibliche Weise.

Um den Namen des ange-
wihlten Samples, Programms
oder Volumes anzuzeigen,
driicken Sie gleichzeitig den
2ND FUNCTION-Taster

[26] und den ENTER-Taster
[477.

9} Bestatigen Sie mit ENTER
(47]. Die SCSI-LED blinkt
wahrend

des Ladevorgangs.
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5) Pressez ENTER (47) pour
confirmer voire sélection.
{'écran affichera "Pxxx” ("P”

. pour Programme, et “xxx”

comme numéro du pro-
gramme actuel).

6) Choisissez le programme a
Faide des boutons DATA
ENTRY (44/45) ou de la

\ molette (48).

7) Pressez ENTER (47) pour
confirmer votre choix. L'écran

" affichera “Sxxx” (*S” pour

Sample, et “xxx” comme
numéro du Sample actuel).

8) Choisissez le Sample de la
fagcon habituelle.

Pour voir le nom du Sample,
Programme ou Volume
sélectionné, pressez et tenez le
boutonn 2ND FUNCTION (26}
puis pressez et tenaz ENTER

- {47).

9; Pour confirmer votre
selection, pressez
ENTER {47). La diode SCS!

clignotera durant la procédure

de chargement.



Nel caso in cui sia selezionato
il MEMORY MODE SINGLE,
il campione (SAMPLE) viene
associato at primo tasto libero.

Nel modo DUAL, il campione
viene associato al primo tasto
fibero della zona di memoria
selezionata.

NOTA:

Nel casc si verifichi un errore,

il display visualizza "Erxx"

("Er" significa errore;

"xx" & il numero dell’errore),

Per verificare quale tipo di errore
& occorso:

- consultare la tabella a pag. 204
- Oppure premere e mantenere
premuto if pulsante

2ND FUNCTION (26)

e contemporaneamente premere
e mantenere premuto il pulsante
ENTER (47).

1 display visualizza il tipo

di errore.

Per eliminare la visualizzazione
sul display, premere EXIT (46).

19) Come ripristinare
t Parametri Originali
del JS-30

Per ripristinare i parametri originali
del {5-30 bisogna,
a strumentc spento:

- Premere e mantenere premuto
il pulsante RECORD (63} e
contemporaneamente accendere
lo strumento premendo
I'interruttore POWER (1).

- i display visualizza "FACH":
indica che sono stati ripristinati
tutti | parametri originali del }5-30.




* If you select the SINGLE
MEMORY MODE, the Sample
is assigned to the first
available pad.

» In DUAL MODE the Sample
is assigned to the first
available pad of the Zone of
the selected memory.

| NOTE:

| * In the event an error should
occur during the load
operation, the display will read
“Erxx” where “Er” means error
. and “xx” is a reference

. number.

To verify what error type has
eccurred:

- consult list on page 204 or

- Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press and hold the ENTER
button (47) for a few seconds.
The display will indicate the
error type. To cancel the error
indication press EXIT (46).

19)
INITIALIZATION:
RESTORING

FACTORY SETTINGS

To restore all of the J5-30's
original factory settings,
follow the procedure below.
Please be aware that this
operation will erase all the

. data in the unit’s memory.

With the J5-30 off:

1) Press and hold the RE-
CORD button (63).

2) Turn on the J$-30.

The display will read “FACt.”
This indicates that all of the
original factory settings have
. been restored.

* Bei eingestelltern SINGLE- |

. Mode wird das Sample dem |
| ersten zur Verfugung stehen-

den Pad zugewiesen.

» Im DUAL-Mode wird das
Sample dem ersten zur Verfi-
gung stehenden Pad der Zone
des gewihiten Speichers
zugewiesen.

HINWEIS
. Falls ein Fehler wihrend des

Laclevorgangs auftritt, wird

im Display “Erxx” angezeigt,
wobei “Er” Fehler bedeutet und
“xx" eine Fehler-Referenz-

| nummer bezeichnet. Um

herauszufinden, welcher Fehler
aufgetreten ist:

- konsultieren Sie die Liste auf
Seite 204 oder

- dricken Sie gleichzeitig den
2ND FUNCTION-Taster [26]
und den ENTER-Taster [47]
einige Sekunden. Im Display
erscheint nun der Fehler-Typ.
Um die Anzeige abzuschalten,
driicken Sie EXIT [46].

19)
INITIALISIERUNG:
WIEDERHERSTELLEN
DER WERKSEITIGEN
EINSTELLUNGEN

Mit der nachfolgenden Proze-
dur kénnen Sie den |$-30 auf
die Original-Werksetn steliun-
gen zurlicksetzen. Beachten Sie
bitte, dafs dadurch simtliche

. Daten im internen RAM-Spei-

cher geltischt werden.

Bei ausgeschaltetem Gerit:
1) Halten Sie den RECORD-
Taster [63] gedriickt.

2) Schalten sie den |$-30 ein.
Wenn im Display “FACt”
erscheint, sing samtliche
werkseitigen Einstellungen

wiederhergestellt.
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» 5i vous sélectionnez le
mode de mémoire SINGLE, e
Sample est assigné au premier
pad disponible,

e £n mode DUAL, le Sample
est assigné au premier pad
disponible dans la Zone de
mémaire sélectionnée,

REMARQUE :
¢ Si une erreur se produit
durant le chargement, I'écran

. affiche “Erxx” ol “Er” signifie

erreur et “xx" est un numéro
de référence.
Pour vérifier quef type d'erreur

' s'est produit :

- consultez fa liste p. 204 ou
- pressez et tenez le bouton
ZND FUNCTION (26) puis
pressez et tenez le bouton

' ENTER (47) quelques secon-

des. L'écran affichera le type
d'erreur.

Pour annuler laffichage
cerreur, pressez EXIT (46).

| 19) INITIALISATION:

RETOUR AUX RE-
GLAGES D'USINE

¢ Pour retrouver tous les

réglages d'usine du J5-30,
suivez la procédure ci-
dessous. Sachez que celte
pracédure efface toutes les
données de la mémoire.

Avec le J5-30 éteint :

. 1) Pressez et tenez le bouton

RECORD (63).

2) Allumez le JS-30.

{'écran affichera "FACt". Cela
indigue que tous les reglages
d’arigine ont été rappelés.




20) Trasferimento
dei Campioni usando
il Protocollo MIDI
SAMPLE DUMP

E’ possibile trasferire via MIDI
I'intero contenuto della memoria
RAM del J5-30 usando

il protocotlo MIDI SAMPLE
DUMP STANDARD.

Si possono inviare i dati

dei campioni insieme

ai parametri oppure solamente

i parametsi.

Per fare questo bisogna:

1) Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamente premere
il pulsante DUMP (23).

I display visualizza "ALL".

2) Agendo sui puisanti
DATA ENTRY -/+ (45 o 44)
o girando la manopola (48},
selezionare il valore:

"ALL" significa trasferimento totale
dei campioni + parametri.

"PAr" significa trasferimento solo
dei parametri.

3) Premere il pulsante ENTER (47)
per confermare l'invio dei dati.
Durante {a fase di DUMP

il display visualizza "duMP".

5 DATA Q
- ’I’E.NT‘RY - {45] .

e




. 20) MIDI SAMPLE
DUMP

It is possible to transfer, via
| MIDI, the contents of the |S-
30’s RAM using the MIDI
Sample Dump Standard.
It is possible to transfer the
Samples and parameters or
the parameters only.

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press the DUMP button
(23).

The display will read “ALL”

2) Using the DATA ENTRY
buttons (44/45) or dial (48),
select the desired value:

“ALL” means the Samples and
parametrs.
“PAr’ means parameters only.

3) Press ENTER (47) to
confirm your choice.
During the operation the
word “duMP” will be

. displayed.

1 20) MIDI SAMPLE
 DUMP

Mittels MID] Sample Dump
Standard 1dfst sich der
RAM-Speicherinhalt des }5-30
bertragen. Sie kbnnen
entweder Samples und

" Parameter oder auch nur die
Parameter {ibertragen.

1) Halten Sie den 2ND

| FUNCTION-Taster [26]
gedriickt, und betitigen Ste
den DUMP-Taster [23].

| Im Display wird “ALL"
angezeigt.

2} Wiihlen Sie die gewlinschte
Einstellung mit den DATA
ENTRY-Tastern {44/45] bzw.
mit dem Drehregler {48].

“ALL” bedeutet Sampies und
Parameter.

“pAr” bedeutet ausschlieftich
Parameter.

3) Bestitigen Sie mit ENTER
[47].

wWihrend des Vorgangs wird
im Display “duMP" angezeigt.
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. 20) MIDI SAMPLE

DUMP

If est passible de transtérer, par
fe MIDI, le contenu de la
mémoire vive (RAM) du JS-30
grice 3 la procédure MIDI de
Sample Dump Standard.

I est possible de transférer les
Samnples et fes parametres ou
seufement les parametres.

1) Pressez et tenez le bouton

L 2ND FUNCTION (26) puis

pressez le bouton DUMP (23). |
l‘écran affichera “ALL".

2} Avec les houtons DATA
ENTRY (44/45) ou la moletie
{48), sélectionnez la valeur
désirée ;

“ALL" signifie Samples et

parametres.
- “PAr” signifie paramétres

setlement.

3) Pressez ENTER (47) pour
confirmer votre choix.
Durant cette procédure, le mot

L rduMP” s'aftichera.




21) Controllo

del Tempo

di Campionamento
disponibile

Per poter controllare quanti
secondi di campionamento sono
rimasti disponibili bisogna:

- Premere e mantenere premuto
il pulsante 2ND FUNCTION (26)
e contemporaneamenie premere
il pulsante REMAIN TIME (24).

i display visualizza i secondi

di campionamento rimasti.

22) Come salvare

e caricare i Dati s O )@ {ases é)
MEMDET MODE -
da Nastro ap _.

HCRATCH

il J5-30 pud memorizzare

e successivamente ricaricare

it comtenuto della memoria interna
anche su dispositivi

di registrazione audio

{Tape, Dat, Video registratori etc.).

NOTA:

l.a memorizzazione

e il caricamento da nastro,
funzionano solo quando

il parametro MEMORY MODE
(22) & impaostato su SINGLE.

PER MEMORIZZARE | DATI

SU NASTRO BISOGNA:

1) Collegare |'uscita audio
OUTPUT L/R (3) del IS-30
al{'ingresso del dispositivo usato.

ARCEHDE -

2) Avviare la registrazione
del dispositivo audic.
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21) AVAILABLE
SAMPLE TIME

: To check the amount of
Sample time remaining (a
function of memory

| availability):

1) Press and hold the 2ND
FUNCTION button (26) and
then press the REMAIN TIME
button [24].

The display shows the
sampling time remaining.

22) SAVING/
LOADING FROM
TAPE

It is possible to save and load
the contents of the JS-30’s
RAM (Random Access
Memory) onto audio
recording tape; cassette tape,
digital audio tape, video tape,
etc.

NOTE

Saving and loading to and
from tape works only when
the )JS-30 is in the SINGLE
MEMORY MODE (22).

SAVING TO TAPE

1) Connect the JS-30's L/R
QUTPUTs to the audio
INPUTs of your selected
device,

2) Start recording on the
audio device.

21) VERBLEIBENDE
SAMPLING-ZEIT

Um die noch verbleibende
Sampling-Zeit
{Speicherverfigharkeit;

| zu Uberpriifen:

1} Halten Sie den 2ND
FUNCTION-Taster [26]
gedrickt, und betétigen

Sie den REMAIN TIME-Taster
[24]. Im Display wird die
verbleibende Sampling-Zeit

i angezeigt.

22) SICHERN/
LADEN VON BAND

Sie kénnen den RAM-
Speicherinhalt des S-30 auf
Band (Cassette, DAT, Video
usw.} sichern,

HINWEIS
Das Sichern und Laden von

: bzw.auf Band funktioniert nur

im SINGLE-Mode {22].

SICHERN AUF BAND

1) Verbinden Sie die L/R-
Ausgdnge des JS-30 mit den
Audio-Eingingen des entspre-
chenden Band-Gerétes.

2) Starten Sie die Aufnahme
am Band-Gerit.
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\ 21) ESPACE ME-

MOIRE DISPONIBLE

Pour connattre 'espace
d'enregistrement (espace
mémoire) disponible pour les
Samples :

1) Pressez et tenez le bouton
2IND FUNCTION (26} puis
pressez le bouton REMAIN
TIME [24].

L'écran affiche la durée
d'échantillonnage possible.

22) SAUVEGARDE/
CHARGEMENT
AVEC BANDE

il est possible de sauvegarder
et recharger le contenu de la
mémoire vive (RAM) du fS-30
avec une bande d'enregistre-
ment audio; cassette, DAT,
hande vidéo, etc.

Sauvegarder et charger avec
une bande n'est possible que
si le /$-30 est en mode
mémoire SINGLE (22).

REMARQUE

SAUVEGARDE SUR BANDE

1) Connectez les sorties L/R
QUTPUT du J5-30 aux entrées
audio de I'appareil choisi.

| 2) Lancez l'enregistrement sur

{fappareil audio.




3) Premere e mantenere premuto
il pulsante TAPE (40}

e contemporaneamente premere
il pulsante SAVE PERFRM (42).
Mantenendo premute il pulsante
TAPE (40), rilasciare il pulsante
SAVE PERFRM 42).

La relativa spia si accende

ed il display visualizza "SurE".

4) Premere il pulsante ENTER (47}
per confermare.

Il display visualizza "tSAV"

{Tape Save).

5} Pasizionare
il MASTER VOLUME (51)
a circa meta della corsa.

6) Regolare correttamente
il livelio di registrazione
del dispositivo audio collegato.

7} Al termine

della memorizzazione il display
torna a mostrare il dato
precedentemente visualizzato.

8) Interrompere la registrazione
sul dispositivo audio collegato.

Terminata la memorizzazione
su nastro & possibile effettuare
una verifica sulla correttezza
dei dati sabvati sul nastro
senza perdere il contenuto
della memoria (Tape Verify).

In guesto modo & possibile
eventualmente effettuare di nuovo
il salvataggio nel caso che
I'operazione di verifica segnali

un errore sui dati appena salvati.

Per fare quésto bisogna:

1} Collegare V'uscita del dispostivo
audio usato per

fa memorizzazione all’'ingresso
INPUT L/R {4) del }S-30.

-

Ef\iTER (47)
2

SN

AN

RS

VOLUME (31) 4. ",
o //

\‘\\\\\\\

[

R P

INPUT L/R (4}

"l ouT

T
o of [o oL

—
TTHT CTT T 000D
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3) Press and hold the TAPE
button [40} and then press
and hold the SAVE PERFRM
button [42].

While holding TAPE (40)

. button, release SAVE PERFRM
(42).

The corresponding ied will

“SurE” (47).

4) Press ENTER (47) to
confirm.

The display will read “tSAV”
(Tape Save).

5 Set the MASTER VOLUME
slider (51) to its mid-point,

| 6) Optimize the recording
i level on the connected audio
device,

7) When the saving operation
(transfer) is complete, the
| previous display will appear.

8) Stop the recording on the
connected audio device.

| After the tape saving
operation is complete, it is
possible to verify if the
operation was successful or
not without loosing the
memory contents (TAPE
VERIFY).

If the saving operation was
not successful, perform the
same operation again.

TAPE VERIFY:
1) Connect the outputs of
. audio device used for data

‘ storage to the ]JS-30's L/R
|INPUT (4).

flash and the display will read :

3) Driicken Sie gleichzeitig

' den TAPE-Taster [40] und

SAVE PERFRM-Taster {42].
Halten Sie TAPE [40) gedrickt,
und lassen Sie den

SAVE PERFRM-Taster [42] los,
Die entsprechende LED
leuchtet, und im Display wird
“Surk” [47] angezeigt.

4) Bestatigen Sie mit ENTER

: [47].

im Display wird “tSAV” (Tape
Save) angezeigt.

5) Stellen Sie den MASTER
VOLUME-Schieberegler [51]
auf die mittlere Position ein.

| 6) Stellen Sie einen optimalen

Aufnahmepegel am ange-
schiossenen Band-Gerit ein.

- 71 Ist die Sicherung

(Ubertragung) abgeschlossen,
erscheint wieder das vorherige
Display.

8) Stoppen Sie die Aufnahme
am angeschlossenen Band-Gerit.

Sie haben die Mdoglichkeit, zu
tberpriifen, ob die dertragung
erfolgreich war oder nicht,
ohne den Speicherinhalt zu
verlieren {TAPE VERIFY).
Wiederholen Sie ggi. den
Vorgang.

TAPE VERIFY

1) Verbinden Sie die Ausgange
des Band-Geridtes mit den
L/R-Eingangsbuchsen des |S-
30.
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3) Pressez et tenez le bouton
TAPE |40} puis pressez et
tenez le bouton SAVE PERFRM
{42}

£n tenant enfoncé le bouton
TAPE (40), reldchez SAVE
PERFRM (42),

. La diode correspondante

clignotera et I'écran affichera
“Surt” (47).

4) Pressez ENTER (47) pour
confirmer.

L'écran affichera “tSAV” (Tape
Savel.

5) Réglez le curseur MASTER

: VOLUME (51) au miliet.

6) Optimisez le niveau
d'enregistrement sur 'appareil
audio connecté.

7) Lorsque la sauvegarde
{transfert) est terminée,

L [affichage précédent revient.

8) Stoppez P'enregistrement sur
P'appareil audio connecté.

Aprés la fin de la sauvegarde,

il est possible de véritier si la
procédure a été efficace ou
non (TAPE VERIFY).

- Si la procédure de sauvegarde

n'a pas été couronnée de
succes, reprenez la méme
procédure,

| TAPE VERIFY:

1) Connectez les sorties de
Happareil audio servant au
stockage aux entrées L/R
INPUT (4) du J5-30.




2) Premere e mantenere premuto
il pulsante TAPE (40},
centemporaneamente premere

i pulsanti LOAD PERFRM {41)

e SAVE PERFRM 42).

Il display visualizza "tVEr"

(Tape Verify).

3} A guesto punto avviare
la riproduzione dei dispositivo
audio collegato.

4) Regolare il potenziometro
SAMPLING LEVEL {(53) in modo
che 'ultima spia rossa LEVEL (39)
si accenda sporadicamente.

5) Al termine detla verifica,

$@ NoN SONO GCCOrs! errori,

il display visualizza il dato
precedentemente visualizzato,
altrimenti mostra un messaggio
di errore,

PER RICARICARE 1 DATI
DA NASTRO BISOGNA:

1) Collegare I'uscita

det dispositivo audio usate per
la memorizzazione all’ingresso
INPUT L/R (4) del )S-30.

2} Premere e mantenere premuto
il pulsante TAPE (40)

e contempoeraneamente premere
il pulsante LOAD PERFRM {41).
[l clispay visualizza "SurE”.

3) Premere il pulsante ENTER (47)
pet confermare,

il display visualizza "tLod"

(tape Load).

4} A questo punio avviare
la riproduzione del dispositive
audio collegato.

P L BECESE -
S LLLLLL

|
[

A
\\\ s -

N ~ N
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/54//

>~ SAMPLING
LEVEL (53)////m

INPUT L/R (&)
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2) While holding the TAPE
button (40), press LOAD
PERFRM button (41) and SAVE
PERFRM button (42).

The display will read “tVEr”

| (Tape Verify).

3) Begin playback of audio |
device used for data storage.

4) Set the SAMPLING LEVEL
slider (53) so the last segment
of the LEVEL indicator (39)
lights only on the loudest
input signals.

5) When the verify operation
is complete the display will
revert to the previously
displayed information if there
are no problems with the
stored data.

If there is a problem, an error
message will be displayed
instead.

LOADING FROM TAPE

1) Connect the output of the
audio tape device to the )S-
30's L/R INPUT (4),

2) Press and hold the TAPE
button (40) and then press
and hold the LOAD PERFRM
button [41].

The display will read “SurE.”

3) Press ENTER (47) to
confirm.

The display will read “tLod”
(Tape Load).

4} Start playback of the
external tape device.

2} Halten Sie den TAPE-Taster
[40] gedriickt, und betitigen

Sie die Taster LOAD PERFRM
[41] und SAVE PERFRM [42].
im Display wird “tVEr” (Tape
Verify) angezeigt.

i 3) Starten Sie die Wiedergabe

des Band-Gerites mit
den gespeicherten Daten.

4) Stellen Sie den SAMPLING
LEVEL-Schieberegler [53] so
ein, dal’ das letzte Segment
der LEVEL-Anzeige |39] nur
bei den Signalspitzen awi-
leuchtet.

5) Falls die gespeicherten
Daten o.k. sind, wird nach
abgeschlossenem Vorgang
wieder das vorherige Display
angezeigt. Andernfalls wird
eine Fehlermeldung angezeigt.

LADEN VON BAND

1) Verbinden Sie die Ausginge
des Band-Gerdtes mit den
L/R-Eingangshuchsen des )S-30
14].

2) Driicken Sie gleichzeitig
clen TAPE-Taster {40] und den
LOAD PERFRM-Taster {411,
Im Display wird “SurE”
angezeigt.

3) Bestitigen Sie mit ENTER
(47].

im Display wird “tLod” (Tape
Loar}) angezeigt.

4) Starten Sie die Wiedergabe
am exiernen Bandgeriat.
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2) En tenant le bouton TAPE
{40}, pressez le bouton LOAD
PERFRM [41] et le bouton
SAVE PERFRM [42],

1’écran affichera “tVEr” (Tape
Verify).

3) Commencez la reproduc-
tion sur l"appareil audio
servant au stockage.

4) Réglez le curseur
SAMPLING LEVEL [53] pour
que le dernier segment de
Vindicateur LEVEL [39] ne
s'allume que sur les signaux

- regus les plus forts.

- 5) Lorsque la procédure de
" vérification est terminée,

Vécran revient 4 l'information
préalablement affichée s’il n'y
a pas de probléme avec les
données stockées.

S’it v a un probléme, un
message d’'erreur apparait.

i CHARGEMENT DEPUIS LA

BANDE

1) Connectez a sartie de
"appareil audio & l'entrée 1/R
INPUT [4] du [5-30.

2) Pressez et tenez le bouton
TAPE [40] et pressez et tenez
fe bouton LOAD PRFRM [41].
L 'écran affichera “SurE”.

. 3) Pressez ENTER [47] pour

t canfirmer.

L’écran affichera “tLod” (Tape
" Load).

- 4) Lancez la reproduction de

! Fappareil externe.




5) Regolare il potenziometro
SAMPLING LEVEL {53) in modo
che Vuitima spia rossa LEVEL (39)
si accenda sporadicamente.

6) Dopo qualche secondo

il display visualizza in sequenza
il numero dei campioni {SAMPLE)
in fase di caricamento

("r O1", "r 02", etc.:).

7} Al termine del caricamento
il display visualizza i} dato
precedentemente registrato.

23) LOAD WHILE
PLAYING

[1J5-30 & in grado di caricare
campioni mentre sta suonando.
Questa funzione risulta molto utile
per suonare di continuo, senza
interrompere {'esecuzione

dei campioni, anche durante

il caricamento di una porzione

di memoria.

A tale scopo & previsto un modo
di funzionamento chiamato DUAL
che divide a meta la memoria
del §5-30.

Ogni porzione di memoria "A"

o "b" & assegnata in maniera fissa
agli USER BANK A o b (69).

in questo modo il funzionamento
di ogni zona di memoria &
completamente indipendente

e ogni zona puo essere caricata
mentre |'altra zona riproduce

un campione.

“

- Premere il pulsante MEMORY
MODE (22).

H display visuatizza "Surg",
chiedendo la conferma

per i} passaggio dal modo SINGLE
al modo DUAL.

¢ SAMPLING .~
.~ LEVEL (53) ~

-
)
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' 5) Adjust the SAMPLING

. LEVEL slider [53] so the last
segment of the LEVEL
indicator (39) lights only on
- the peak signal inputs.

6) After a few seconds the

. display shows, in sequence,

the numbers (r01, r02, etc.) of
the loaded Samples.

7) When the loading
operation is complete, the
previous display returns.

123) LOAD WHILE
PLAYING

One of the great features of
the JS-30 is that you can
actually load Samples while
playing others.

: This is very handy during live
performances because you
don’t have to have “dead air”
while you load new material.

To make this possible, the JS-
30 has a DUAL MODE
function which divides the

| unit’s internal memory into
two separate parts or Zones.
The Zones are assigned to
USER BANKs “A” and “b”
[69].

In this way, each memory

. Zone is completely
independent of the other,
making the Load While
Playing function possible.

s Press the MEMORY MODE
. button 122].

The display will read “SurE”
to ask for confirmation for
switching from SINGLE to
DUAL MODE.

5) Stellen Sie den SAMPLING
LEVEL-Schieberegier [533]
so ein, dalk das letzte Segment

| der LEVEL-Anzeige {39]

nur bet den Signalspitzen
aufleuchtet.

6) Kurz darauf werden im
Display die Nummern der
seladenen Samples nacheinan-
der (r01, r02 usw.) angezeigt.

7) Ist der Vorgang abgeschlos-
sen, erscheint wieder das
vorherige Display.

1 23) LOAD WHILE

PLAY-FUNKTION

Eines der besonderen Eigen-
schaften des ]5-30 ist die
Moglichkeit, Samples zu
spielen und gleichzeitig
andere Samples zu laden.

. Dies ist besonders hilfreich
beim Live-Einsatz, da durch

das Laden von neuem Material
kein Leerlauf entsteht,

Der }5-30 besitzi zu diesem

- Zweck eine DUAL MODE-

Funktion, mit welcher der
interne Speicher in zwei
separate Bereiche oder Zonen
geteilt wird. Diese Zonen
werden den USER BANKS
“A” und “b” [69] zugewiesen.
Da so beide Speicherbereiche
unabhingig voneinander sind,
kénnen Sie die Load While
Play-Funktion verwenden.

i Drilcken Sie den MEMORY

MODE-Taster [221. Im Display
wird “SurE” angezeigt;
bestitigen Sie, dafs Sie vom
SINGLE in den DIJAL-Mode
wechseln wollen.
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' 5} Réglez le curseur

SAMPLING LEVEL [53] pour
que le dernier segment de
Vindicateur LEVEL {39] ne

: 5’allume que sur les crétes du

signal entrant.

L 6} Aprés quelques secondes,

I’écran affiche a la suite les
numéros r01, 02, etc.) des
Samples chargés.

L 7) Quand la procédure de

chargement est terminée,
I'affichage précédent revient.

- 23) CHARGEMENT

PENDANT LE JEU

Une des grandes fonctions du

- JS-30 est de pouvoir charger
des Samples pendant que vous |

en jouez d’autres.

C’est trés pratique pour le jeu
en direct car vous n‘avez pas a
faire de “temps mort” pendant
le chargement de nouvelles
données.

Pour cela, le J5-30 a une
fonction MODE DUAL qui
divise la mémoire interne en
deux parties ou zones indé-
pendantes. Les zones sont
assignées aux bangues USER
“A” et “B” [69].

De cette fagon, chaque zone

- mémaire est totalement

indépendante de I'autre
rendant possible la fonction de
chargement pendant le jeu.

s Pressez fe bouton MEMORY

» MODE [22].

L'écran affichera “SurE” pour
vous demander confirmation
du passage du MODE SINGLE
au MODE DUAL.




ATTENZIONE:

Il passaggio dal modo SINGLE
al modo DUAL cancella tutti

i campioni presenti in memoria.

1) Premere il pulsante ENTER (47)
per confermare.
La spia DUAL (22) si accende.

2) Caricare una performance come |:

descritto a pag. 140

3) Premere il pulsante USER BANK |

(69) per selezionare lo USER
BANK "A" e la spia relativa
si accende.

A questo punto & possibile
suonare su ogni tasto (65)
un campione.

Mentre si suona, & possibile
attivare contemporaneamente
il caricamento di un’altra
Performance nella zona

di memoria b.

1) Caricare la Performance come
descritto a pag. 140

2) Al termine del caricamento
saranno disponibili nello USER
BANK "b” tutti i campioni della
Performance appena caricata.

Le procedure sopra descritte
possono essere ripetute ottenendo
la possibilita di suonare campioni
diversi senza interruzioni.

22) "

DUAL) @7 O SHE.E

MEMORY MODE
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ATTENTION

Switching from SINGLE to
DUAL mode (and vice versa)
will erase all the data in the
J5-30's memory.

1) Press ENTER {(47) {0
confirm.
The DUAL LED (22} will light.

2) Load a Performance as
described on page 141.

3) Press the USER BANK
button [69] to select USER
BANK A (the corresponding
LED will light).

Now each pad (65) wili
trigger a Sample.

While playing, it is possible to
start the loading of another
Performance into the b
memory Zone.

1) Load the Performance as
described on page 141,

2) When the loading is

. complete, all the Samples of
that Performance will be
available in USER BANK “b”.

ACHTUNG

Beim Umschalten vom
SINGLE zum DUAL-Mode
(ader umgekehrt) wird
automatisch der interne
Speicherinhalt des §5-30
geloscht.

1) Bestatigen Sie mit ENTER
[471.
Die DUAL-LED [22] leuchtet.

2) Laden Sie eine Performance
wie auf Seite 141 beschrieben.

3) Wiihien Sie die USER BANK
A mit dem USER BANK-Taster
[69] (die entsprechende LED
feuchtet), Nun triggert jedes
Pad {65] ein Sample.

Wihrend der Wiedergabe
kdnnen Sie eine andere
Performance in die Speicher-
zone “b" laden.

1) Laden Sie die Performance
wie auf Seite 141 heschrieben.

2) Ist der Vorgang abgeschlos-
sen, stehen samtltiche Samples
dieser Performance in der
LSER BANK “b” zur Verfil-

gUNg.
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| ATTENTION

Passer du mode SINGLE ou
mode DUAL (et vice versa)
efface toutes les donndes de la
mémoire du JS-30.

1) Pressez ENTER [47] pour
confirmer.

{a diode DUAL [22} s’allu-
mera.

2) Chargez une Performance
comme décrit en page 141.

1) Pressez le bouton USER
BANK [69] pour sélectionner

i la banque USER A (la diode

correspondante s’allurmera).
Maintenant, chaque pad [65]
déclenchera un Sample.

Durant le jeu, il est possible
de lancer le chargement d’une
autre Performance en zone
mémaoire h.

1) Chargez fa Performance
comme décrit en page 141.

2) Quand le chargement est
terminé, tous les Samples de
cette Performance sont
disponibles en BANK USER
«'t’bf!l




FUNZIONI
AVANZATE

In questa sezione vengono
descritte alcune funzioni avanzate
dello strumento e alcuni
suggerimenti per 'uso del )5-30
insieme ad aitri dispositivi

MIDI (Sequencers) o dispositivi
SCSI( HD, MO, etc..).

SYNCHRO SAMPLING

Questa funzione permetie di usare
il J5-30 come registratore digitale,
in combinazione con un
dispositivo di sequencer MIDI
esterno.

tn questo modo é possibile
registrare sul sequencer,

usando gli eventuali moduli MIDI
collegati, una base completa

e successivamente, usando

il 5-30, registrare una serie di
tracce audio che automaticamente
vengonoe sincronizzate alla base.

COME COLLEGARE IL JS-30
PER REGISTRARE IN SYNCHRO
MODE.

Collegare la presa MIDI OUT
del sequencer alla presa MID{ IN
del modulo MIDI usato

per riprodurre fa base.

Un altro eventuale modulo MIDI
va connesso sul MIDI THRU

del primo modulo MIDI usato.

Collegare la presa MIDI THRU
dell’ultimo modulo MIDI usato,
con la presa MID! IN del J5-30.

Impostare il canale MIDI BASIC
del J5-30 su un canale MIDI non
usato da nessuno dei moduli MIDI
coilegati.

Nel caso esistano moduli MID}
che usano tutti e sedici i canali
MIDI, occorre disabilitare almeno
uno dei sedici canali in modo

da lasciarlo libero per I'utilizzo
esclusive del iS-30.
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| some of the unit’s advanced

{ SYNCHRO SAMPLING

ADVANCED |
FUNCTIONS

In this section we’ll describe

functions and give you some
suggestions on how to use the
JS-30 with other MIDI and
SCSI devices.

This function allows you to
use the J$-30 as a digital
recorder combined with an
external MIDI sequencer.

in this way, it is possible to
record on a sequencer {using
connected MIDI devices) a
complete backing track. Then,
using the J5-30, you can add a |
series of audio tracks that are
automatically synchronized to
the backing track.

CONNECTIONS

Connect the MIDI QUT of a
sequencer to the MID1 IN of
the instrument used to play
the backing track.

Other MIDI devices can be
connected to the MIDI THRU
of the first MIDI device in the
chain.

Connect the MIDE THRU
socket of the last MID! device
to the JS-30's MIDI1 IN.

Set the basic MIDI channel of
the )J5-30 to a free MIIH
channel.

Should the MIDI devices use
all 16 channels, you must free
at least one of the 16 channels
in order to make it available
to be used only by the JS-30.

FORTGESCHRITTENE
FUNKTIONEN

! Dieser Abschnitt beschreibt
. einige der fortgeschrittenen

Funktionen des }5-30 und gibt
Ihnen Anregungen, wie Sie
den {$-30 zusammen mit
anderen MIDI- und SCSI-
Geriten einsetzen kénnen,

SYNCHRO SAMPLING

Diese Funktion ermdéglicht es
Ihnen, den |5-30 als Digital-
Recorder zusammen mit ei-
nem externen MiDI-Sequenzer
zu verwenden. Auf diese Wei-
se konnen Sie {mittels eines
angeschiossenen MIDI-Gera-

. tes) eine kompletie Begleitspur

auf einen Sequenzer einspie-
len. AnschlieRend kénnen Sie
mit dem JS-30 eine Reihe von
Audjo-Tracks hinzufiigen, die
automatisch mit dieser Spur
synchronisiert werden.

ANSCHLUSSE

Vebinden Sie die MIDI OUT-
Buchse eines Sequenzers mit
der MID! IN-Buchse des
Instrumentes, auf dem die

" Begleitspur gespielt wird. An

der MIDI THRU-Buchse des
ersten MIDI-Geridtes in der
Kette fassen sich weitere MiDI-
Geriate anschliefRen.
Verbinden Sie die MiDI
THRU-Buchse des letzten
MID-Gerites und die MIDI
IN-Buchse des J5-30.
Stellen Sie den Basis-MIDI-
Kanal des §5-30 auf einen
freien MiDI-Kanal ein.

Falls alle 16 Kanile vor den
MIDI-Geriten verwendet

FONCTIONS
EVOLUEES

Dans cette section, nous
décrirons quelques-unes des

" fonctions évoludes de l'unité

et vous donnerons quelques
suggestions sur la fagcon
d’utiliser le }S-30 avec d’autres
appareifs MIDI et SCSI.

L ECHANTILLONNAGE
i SYNCHRO

Cela permet d'utiliser le JS-30
en magnétophone numeérigue
combiné avec un séquenceur
MIDI externe. Ainsi, if est
possible d’enregistrer sur un

: séquenceur (a Paide d’unités
- MIDI connectees) un accoms-

pagnement complet, Ensuite,
avec le JS-30, vous pouvez
ajouter des pistes audio
automatiquement synchroni-
sées a 'accompagnement.

CONNEXIONS

i Connectez la MIDI QUT d'un
- séquenceur a la MIDIIN de
- Vinstrument servant a jouer

{‘accompagnement.
Dautres appareils MIDI
peuvent étre connectés a la
MIDI THRU du premier
appareil MIDI de la chaine.

Connectez la MIDI THRU du
dernier appareil MIDI a la
prise MID!HIN du JS-30.

Réglez le canal MIDI de base
du J5-30 sur un canal MiD!
libre.

i Si les appareils MIDI utilisent

werden, mufl mindestens einer :
. rendre possible son utilisation
: isolée par le J5-30.

davon ausschlieflich fiir den
J5-30 freigeschaltet hzw.
reserviert werden.
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les 16 canaux, vous devez
libérer au moins un canal pour




Collegare 1a presa MIDI OUT
del }S-30 al MIDI IN
del dispositivo Sequencer usato.

Jn
Disattivare il parametro _H'\_é_ﬁljl_j,

SOFT-THRU sul dispositivo
sequencer collegato in modo da ‘ MIDI
| B

evitare la ritrasmissione sul MIDI|

OUT del sequencer dei messaggi : r
generati dal }S-30, { SEQUENCER 1 .

@ﬁ'

Come esempio proviamo oooos s oo _ MID!

a integrare una base MID, Rt ' MODULE
che verra suonata dai moduli == Ss=

MIDI collegati, con una parte

vocale registrata sul |S-30. 15-30 .
Owviamente nelle parti del brano SYNCHRO TITTIII mT _—— ]
nelle quali ia voce non compare, SAMPLING % || --=wv-vcimnof ol

il campionamento del JS-30
dovrebbe essere interrotio.

1 seonus -
YL

tn questo modo si riesce a
realizzare una patte vocale

di un brano che mediamente dura PARTS
circa 3,5 minuti, utilizzando molto

meno tempo di campionamento.

Ora siamo in grado di iniziare

la sessione di registrazione.

REGISTRAZIONE

DELLA "CONTROL TRACK" y 1 J

Attivare la registrazione del " | . = P—
sequencer su una traccia tibera. SEQUENCER ‘ ‘ { M_l = I
Questa traccia conterra | messaggi R . e
di controllo per iniziare % ~ J MID}

e terminare |a registrazione 25558 oo cas .

in un punto ben preciso. ooome o sas

La base contenuta sul Sequencer CONTROL

viene ascoltata utilizzando TRACK

i moduli MiDI coliegati.

START STOP

In guesta fase occorre indicare
al J5-30 i punti nei quali SAMPLING
si vuole iniziare e terminare
la registrazione.

START/STOP
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Connec! the JS-30's MIDI
OUT to the seqguencer you are
using.

Set the sequencer’s Soft-Thru

' function to OFF to avoid the
confusion of “double
triggering.”

Now let’s try an example. Try
to integrate a MIDI backing
track (played by connected
MID1 devices) with some
vocal tracks recorded on the
1530,

| In the parts of the song where
- there is no vocal, pause
recording on the )5-30 (this
will conserve memory).

In this way, you can record a
complete vocal track,

. generally lasting about 3.5
minutes, using much less
sampling time.

RECORDING A CONTROL
TRACK

Start the sequencer recording
on a free track.

This track will contain the

. ‘control’ messages 1o start/
stop the recording at specific
points.

| The sequencer backing track
is heard using connected
MIDI devices.

At this stage, you are asked to
" indicate (in the ]S-30) where
you want to start and stop
your recording.

| Verbinden Sie MIDI GUT-

- Buchse des jS-30 mit dem
MIDI-Sequenzer.

Schalten Sie die Soft Thru-

: Funktion des Sequenzers ab,
i damit keine Doppel-Trigger
entstehen.

. Nun kombinieren Sie eine
MIDI-Begleitspur {von den
angeschlossenen
MIDI-Gerdten) mit einigen
Vocal-Tacks des }5-30.

Stoppen Sie die Aufnahme bei
den Song-Parts, wo keine
Vocals
vorhanden sind {dieses spart
Speicherplatz).

So wird zum Einspielen einer
kompletten Vocal-Spur, was
normalerweise etwa 3,5
Minuten dauert, viel weniger
: Sampling-Zeit bendtigt.

EINSPIELEN EINER
CONTROL-SPUR

Starten Sie die Sequenzer-
Aufzeichnung auf einer freien
Spur.

Diese Spur enthélt die

¢ “Control”-Meldungen, um die
Aufzeichnung an bestimmten
Stellen zu starten/stoppen.

Die Sequenzer-Begleit-Spur ist
iiber angeschlossene
MIDI-Gerites horhar.

Sie missen jetzt {am {5-30)
angeben, wo die Aufnahme
gestartet bzw gestoppt werden
soll.
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| Connectez la MIDI OUT du
§5-30 au séquenceur utilisé.
Réglez la fonction Soft-Thru
du séquenceur sur OFF pour
éviter Je risque de “double-
déclenchement”.

Maintenant, essayons un
exemple. Tentez d’intégrer une
piste d’accompagnement MID1
| {jouée par des appareils MIDI
connectés) avec des pistes
vocales enregistrées sur le JS-
30,

Dans les parties du morceau
olt it n’y a pas de voix, mettez
{‘enregistrement du }5-30 en
pause (cela économise de la
mémoire).

De cette fagcon, vous pouvez
enregistrer une piste vocale

| compléte, durant générale-

| ment environ 3,5 mn avec
moins de mémuire d’échan-
tillannage consommée.

ENREGISTREMENT D'UNE
PISTE DE COMMANDE

tancez 'epregistrement du
séquenceur sur une piste libre.,
Cette piste contiendra fes
messages de commande pour
- lancer/arréter 'enregistrement
a des points spécifiques.

. La piste d’accompagnement

i du séquenceur est entendue

| grace aux appareifs MID!
connectss. A ce niveau, il
vous est demandé d’indiquer

. {(dans le jS-30) ot vous desirez
- lancer/arréter I'enregistrement. |




Ascoltando la base, quando

si raggiunge il punto dal quale

st vuole iniziare la registrazione
(Sampling), premere e mantenere
premuto il pulsante SAMPLING
START/STOP (70} del J5-30.

Tutto il terpo che il pulsante
viene mantenuto premuto, sard
esattamente |a porzione di base
che il )S-30 registrera.

Nota:

La pressione del tasto SAMPLING
START/STOP (70), trasmette
sul MIDI OUT un messaggio

di CC #04 a Valore 127.
Quando il tasto viene rilasciato,
viene trasmesso un messaggio
di CC #04 a valore 0

sul MIDI OUT del )S-30.

Questi messaggi possono essere
inseriti nel Vostro sequencer
anche manualmente.

Una volta registrata

la *Control Track”, si passa a
registrare realmente i vari spezzoni
di parti vocali nelle posizioni

e per le durate cosi indicate

nella Control Track.

Aftivare in registrazione un’altra
traccia del vostro sequencer.
Questa traccia (Trigger Track ),
conterra ora i vari messaggi di
nota On e nota Off che servono
per pai aftivare in riprochizione
ogni singolo sampie

cosi registrato.

Awiando |a registrazione

della Trigger Track,
contemporaneamente ascolteremo
la riproduzione della base tramite
il modulo sonoro collegato.

SAMPLING
START/STOP

SAMPLING
START/STOP

| SEQUENCER

1‘ f@

[ e o fam] ] =]
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TRIGGER

TRACK
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Start the sequencer recording.

Starten Sie die Aufzeichnung

. Listening to the backing track, | am Sequenzer.

press and hold START/STOP
SAMPLING when you want to

start recording.
Hold the START/STOP

- SAMPLING (70) button while
" you want to continue

. recording.

. (Releasing the button will

. place the }S-30 in the pause

mode.)

NOTE

. Pressing SAMPLING START/

| STOP (70) transmits a CC#04
- message (at a value of 127/

- ON). When the SAMPLING

" START/STOP button is

. released, a CC#04 message (at

. a value of 0/OFF) is

transmitted.

Of course, these messages can
also be manually inserted into
the sequencer.

Once the Control Track has
been recorded, we can start
to record the different vocal
parts into the JS-30 using the
Control Track as a guide or
reference.

Start recording another track
on your sequencer.

This track (Trigger Track), will
contain NOTE ON and NOTE
OFF messages (as “triggers”),

- and the recorded Samples.

- While recording the Trigger
: Track, listen to the backing
" track play through a

' connected audio system.

Horen Sie sich die Begleitspur

|
| an, und starten Sie
. die Aufzeichnung, indem Sie

- den SAMPLING START/STOP-
. Taster

- |70} gedriickt halten.

Die Aufzeichnung erfolgt
solange, wie Sie den Taster
gedriickt halten. Beim Los-
lassen des Tasters wird die
Aufzeichnung gestoppt
(Pause-Mode).

| HINWEIS

~Wenn Sie SAMPLING START/
' STOP [70) drticken, wird eine
- MIDI CC#04-Meldung mit

- dem Wert 127/ON (ibertragen.
Beim Loslassen des Tasters
wird eine CC#04-Meldung mit
dem Wert 0/OFF gesendet.
Diese Meldungen kénnen
auch manuell in den Sequen-
zer eingegeben werden.

Nach dem Einspielen der
Control-Spur kénnen Sie diese
nun als Referenz benutzen,
um die verschiedenen Vocal-

Parts in den JS-30 einzuspie-
len.

Starten Sie die Aufzeichnung
einer anderen Spur am

. Sequenzer.

. Diese Spur (Trigger-Spur)

- enthélt (zum Triggern) Note-

' On und Note-Off-Meldungen
" und die aufgenommenen

- Samples.

- Héren Sie wihrend der

- Aufzeichnung die Begleitspur
- tiber ein angeschlossenes
Verstarker-System ab,
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Lancez I'enregistrement du
séquenceur. £n écoutant la
piste d’accompagnement,
pressez et tenez START/STOP
SAMPLING pour fancer

 l'enregistrement.
. Tenez le bouton START/STOP

SAMPLING [70] tant que vous
désirez poursuivre l'enregistre-
ment.

(Relacher le bouton placera le
15-30 en mode PAUSE).

. REMARQUE

Presser SAMPLING S5TART/
STOP (70] transmet un
message de commande 04
{avec une valeur de 127/0N).
Quand le bouton SAMPLING
START/STOP est reliché, un
message de commande 04

! {avec une valeur de Q/OFF) est

iransmis. Bien sdr, ces messa-
. ges peuvent aussi étre manuel- |
| lement insérés dans le '

séquenceur.

Une fois la piste de com-
mande enregistrée, nous
pouvons enregistrer les
différentes parties vocales dans
le ]S-30 avec la piste de
commande comme guide.

Lancez l'enregistrement d'une
autre piste (de déclenchement)
qui contiendra les messages
NOTE ON fOFF ( déclen-
cheurs) et les Samples
enregistrés.

Durant enregistrement de
cette piste de déclenchement,
écoutez la piste d’accompa-
gnement reproduite sur un
systéme audio connecté.




Quando si raggiunge un punto
di Start Sampling, cosi come
specificato nella Control Track,
it )5-30 inizia a registrare.

Analogamente quando si
raggiunge un punto di Stop
Sampling, cosi come specificato
nella Control Track,

il JS-30 smette di registrare.

Ogni volta che il JS-30 inizia

a registrare, esso invia via MIDI
un messaggio di nota ON

che corrisponde alla nota

che serve per attivare it sample
in corso di registrazione.

Nel momento in cui il JS-30
smette di registrare, esso invia
sul proprio MIDI QUT

un messaggio di nota OFF.

Il sequencer, che in questo
momento si trova anche in fase
di registrazione, memorizza i due
messaggi di nota nella traccia

di Trigger.

Tesminata questa fase, & possibile
riascoltare subito il risultato
ottenuto nel seguente modo:

1) Disattivare il Play
delia traccia di controllo
{Control Track).

2) Attivare la riproduzione di tutte
le tracce che pilotano il Moduto
sonoro esterno insieme alla Trigger
Track dedicata alla attivazione

dei vari spezzoni di registrazioni.

In ogni caso, se la memoria
disponibile sut vostro }5-30 &
ancora sufficiente, potete
continuare a sovrapporre altre
porzioni di registrazioni digitali
sopra Ja vostra base.
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When the Start Sampling

point is reached, as specified

in the Control Track, the JS-30
| starts recording.

Similarly, when the Stop
Sampling messages are
reached, the )5-30 stops
recording.

Every time the ]S-30 starts
recording, it sends, VIA MIDI,
a NOTE ON message that
corresponds to the note that
will be used to trigger the
Sample.

When the ]5-30 stops

. recording, it sends a NOTE
i OFF message from its MIDI
OUT.

The sequencer records the
two messages in the Trigger
Track.

When this phase is complete,
it is immediately possible to
listen to the result.

1) Mute the Control Track

2) Switch to playback of the
other tracks, including the
Trigger Track (used to trigger
the various vocal Samples).

If there is sufficient memory
| remaining, you can continue
' to add vocal overdubs.

i Beim Erreichen des in der

Control-Spur eingegebenen
Sampling-Startpunktes startet
der JS-30 die Aufzeichnung.

:‘ Entsprechend wird beim

Erreichen des Sampling-
Endpunktes die Aufzeichnung

gestoppt.

Beim Starten der Aufzeich-
nung sendet der )S-30 jedes-
mal eine MIDI-Note-On-
Meldung, die der Note
entspricht, mit der das Sample
getriggert wird.

Bei Stoppen der Auizeichnung

- wird eine Note-Off-Meldung

iber MID! QUT gesendet.

Der Sequenzer spielt die
beiden Meldungen auf der
Trigger-Spur ein.

. Sobald dies abgeschlossen ist,

kénnen Sie das Resultat
abhéren.

1) Schalten Sie die Controi-
Spur stumm,

2) Starten Sie die Wiedergahe
cdler anderen Spuren ein-
schliefSlich der Spur, mit der
die verschiedenen Vocal-
Samples getriggert werden
{Trigger-Spur).

Je nach verbieibendem
Speicher ist das Hinzutligen

| weiterer Vocal-Tracks méglich.
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| De facon similaire, quand les
messages d’arrét d'échantilfon-

. commence ['enregistrement, il

| Quand le JS-30 cesse 'enregis- ‘_

Quand le point de début |
d’échantillonnage est atteint,
comme déterminé dans Ia
piste de commande, le JS-30
commence i enregistrer,

nage sont atteints, le jS-30
cesse l'enregistrement.

Chaque fois que le J5-30

envoie par le MIDI un
message NOTE ON pour la
note qui servira & déclencher
le Sample.

trement, il envoie un message
NOTE OFF par sa MIDI OUT.

Le séquenceur enregistre les
messages dans {a piste de
déclenchement.

Cette phase terminée, if est
immédiatement possible
d’écouter le résultat,

1) Coupez la piste de com-
mande

2} Passez les autres pistes en
reproduction, notamment fa
piste de déclenchement
(servant & déclencher les
différents Samples de voix}.

S’il v a assez de mémoaire
libre, vous pouvez poursuivie
{‘ajout de parties vocales.




Riabilitate il Play della traccia

di controllo "Control Track®,
attivate la registrazione di un’altra
Trigger Track e ripetete

le operazioni gia descritte
precedentemente.,

Negli stessi punti stabiliti

dalla "Controf Track®, il JS-30
registrera esattamente, come per
la prima volta permettendo anche
I"ascolto della precedente traccia
audio gia registrata.

Il rumero massimo

delle sovrapposizioni eseguibili
& pari alla polifenia del J5-30,
e cloé, 8.

Al termine della sessione

di registrazione,

ricordarsi di disattivare il Play
della traccia di controlfo.

Nel caso di dimenticanza, ad ogni
successivo Play del sequencer,
itJ5-30 iniziera a registrare

nei punti stabiliti.

SCSI

[1]5-30 & in grado di trasferire
grandi quantita di dati di suono
{(comprese le forme d’onda)

da e verso dispositivi SCSI esterni.

COSA ESCSI ?

SCSI {Small Computer Standard
Interface) & uno standard

di comunicazione che permetie
di trasferire e ricevere grandi
quantita di dati ad alta velocita.

Controllate i seguenti punti prima
di collegare un CD-ROM
o un HARD DISK ai JS-30.
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- Set the Control Track to play
- and start recording another
Trigger Track.

After that, repeat the same
operations as described
above.

- The J5-30 will record other
vocal tracks using the same
control points recorded in the
Control Track. During these
overdubs, you can also listen
 to the previousty recorded
vocal Samples.

The maximum number of vocal
track overdubs is limited only by
. the JS-30's polyphony (8 voices).
© At the end of this recording
sessian, be sure to mute
playback of the Control Track
(problems will result otherwise).

' SMALL COMPUTER
SYSTEM INTERFACE
(SCSh

The J$-30 is capable of
transferring large amounts of
sound data (including wave

data) to and from external
SCSI devices,

| WHAT IS SCSI?

SCSI (Small Computer System
Interface) is a data
communication standard
which allows high-speed
transmission and reception of
large amounts of data.

- Check the following points
. when connecting a SCSI
device (CD - ROM drive,
Hard Disk drive, Magneto
Optical drive etc.)

to the §5-30:

. Schalten Sie die Control-Spur |

| auf Wiedergabe, und starten

- groker Datenmengen.

| Tracks anhand der Referenz-

bzw. von externen SC5I-

. Transfer und -empfang

Sie die Aufzeichnung einer
weiteren Trigger-Spur.

Wiederholen Sie anschlieBend |
die ohen beschrichenen
Vorgange,

Der |5-30 spielt weitere Vocal-

punkte der Controf-Spur ein.
Beim “Overdubbing” kénnen
Sie die zuvor aufgenommenen
Vocal-Samples abhoren.

Die Anzahl der weiteren
Vocal-Tracks wird lediglich
durch die maximale
Polyphonie des )5-30 (8
Stimmen) beschrankt,
Schalten Sie nach dem
Einspielen die Control-Spur in
jedem Fall wieder stumm.

DIE SCSI-
SCHNITTSTELLE
(SMALL COMPUTER
SYSTEM INTERFACE) |

Der |5-30 ermdglicht es, grofie
Mengen an Sound-Daten an

Laufwerken zu lbertragen.

WAS IST 5CSJ?

SCS} {Small Computer System
interface’ ist ein Datenkom-
munikations Standard fiir clen
Hochgeschwindigkeits

Uberpriifen Sie beim Anschlie-
Ren eines SCSi-Lautwerkes

{CD-ROM-Laufwerk, Fest- r
platte, MO-Lautwerk usw.) die !
nachfolgenden Punkte:
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- pour reproduire et lancer

© pistes vocales a "aide des

i par la polyphonie du J5-30 (8

| (sinon, des problémes pour-
' rafent en résufter autrement).

- grandes quantités de données

! Le SCS est un standard de
- communication de données
i gui permet la transmission et

Réglez la piste de commande

l'enregistrement d’une autre
piste de déclenchement.

Ensuite, répétez les mémes
procédures que ci-dessus.

Le JS-30 enregistrera d’autres

mémes points de commancde
qu’enregistrés en piste de
commande. Durant ces
superpositions, vous pouvez
écouter les Samples vocaux
préalablement enregistrés.

Le nombre d'ajouts de pistes
vocales est limité uniquement

voix). A la fin de cette session,
veillez & couper la reproduc-
tion de la piste de commande

INTERFACE SYS-
TEME POUR PETIT |
ORDINATEUR (5CS1)

Le [S-30 peut transtérer de

sonores (y compris des
donnédes d’ondes) vers et en
provenance d’appareils SCSI.

QUEST-CE CQUUIE LE 5CSI ¢

fa réception a haute vitesse de
grandes quantités de données.

Controlez les points suivants
lorsque vous connectez un

| appareil SCSI (lecteur de CO- |

ROM, disque dur, disque

i magneto-optigue elc.) au j5-30:



- Numero di "Device" (Device
Number = Numero ldentificativo)
dei dispositivi collegati.

- Cavi e Connettori

- Terminatori

- Formattazione

* Quando selezionate un Hard
Disk per il J5-30, sceglietene
uno che abbia una capacita

superiore a 40 Mb e inferiore
a 600 Mb.

Anche usando un Hard Disk
da 800 Mb, potrete accedere
solamente a 600 Mb di spazio
utile.

| rimanenti 200 Mb

non verranne mai usati.

DEVICE NUMBER (SCS1 1D)

La linea SCSI accetta fino
ad ofto dispositivi collegati.
t dispositivi collegati sono
riconosciuti da un numero
identificativo

{Device Number) 0-7.

Dal punto di visia SCSI,

ia memoria interna del |5-30

ha un suo DEVICE 1D.

Come valore standard esso &
impostato al numero 7.

I numeri di Device rimanenti sono
riservati ai dispositivi SCSI
collegabili.

* 1 numero di Device Id per ogni
dispositivo puo essere impostato
suf dispositivo stesso.

* Non assegnare lo stesso Device
Id a pib dispositivi SCSI.

Se pii dispositivi avessero

lo stesso numero, si potrebhero
verificare malfunzionamenti.
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« Device Identification
number (5CSI 1D)

« Connector and cable

s Terminator

+ Power source for terminator
s Format

* When selecting a hard disk
for the ]5-30, you should get a
device that has a capacity
between 40 and 600 Mb.

For example, even if you
format an 800 Mb hard disk,
it will only function as a 600
Mb disk; the remaining 200
Mb will not be used at aH.

DEVICE NUMBER (SCSJ 1D)
Up to eight devices can be
connected by SCS1. The
connected devices are
distinguished by device
numbers 0-7.

From the perspective of SCSI,
the J5-30 Volume Memory has
an independent device
number.

The Volume Memory is set to
a device number of 7 at the
factory. The remaining device
numbers are used for
connected SCSI devices.

* The 1D number of each
device is set on each device.

* Do not assign the same
device number to more than
one device. If several devices
have the same number, they
will fail to function properly.

i SCSI-ID-Nummer

» Anschitsse und Kabel

» Terminator

s Terminator-Netzteii
{Netzversorgung)

s Format

* Die Kapazitdt einer Fest-
platte fir den J5-30 kann
zwischen 40 und 600 Mb
{iegen. Wenn Sie z.B. eine
800-MB-Harddisk

verwenden, kénnen davon nur
maximal 600 Mb genutzt
werden,

SCSI-ID-NUMMER

5CSI erfaubt die Verbindung
von maximal 8 Gerdten in
einerKette. Die angeschlosse-
nen Gerite werden durch die
ID-Nummern (0-7} unterschie-
den.

Der |S-30 besitzt eine eigene
SCSI-Geratenunmer
(Werksvoreinsteliung: “77}.
Die weiteren ID-Nummern
sind fUr die angeschlossenen
SCSI-Laufwerke vorgesehen.

* Die jeweilige |ID-Nummer
wird an den einzelnen
Laufwerken eingestelit.

* Vergeben Sie nicht dieselbe
Geritenummer an mehrere
Gerite, da das System
andernfalls nicht korrekt
arbeitet.
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o Numéro d’identification
d’appareil (SC5!10)

¢ Connecteur et cable

¢ Terminaison

¢ Source d’alimentation de la
terminaison

» Format

* Lorsque vous sélectionnez
un disque dur pour le J5-30,
vous devez choisir une
capacité entre 40 et 600 Mo.
Par exemple, méme si vous
formatez un disque dur de 800
Mo il n‘agira que comme un
disque de 600 Mo, les 200 Mo
restants ne seront pas du tout
utilisés.

NUMERO D'IDENTIFICA-
TION (5CSHID)

Jusqu’a 8 appareils peuvent
étre connectés par le SCSI. Les
appareils connectés sont
distinguées par leur numéro

| d’identification, de 0 a 7.

Au point de vue du SCSI, la
mémuoire du §5-30 a un

i numéro d'identification

indépendant.

La mémoire est réglée avec le
numéro 7 en usine. Les autres
numéros peuvent Servir aux
appareils SCSI connectés.

* | @ numéro d’identification
de chaque appareil se régle
sur chaque appareil.

* N'assignez pas le méme
numéro d'identification a
plusieurs appareils. 5i c’était Ie
cas, il ne fonctionnerait pas
correctement.




CAV] ECONNETTORI

Esistono differenti dispositivi SCSI.
Alcuni di essi hanno

a disposizione due connettori,
altri invece, solamente una potta.

E’ possibile creare in ogni caso
una catena di dispositivi tutti
collegati in serie (SCSI Chain )
utitizzando cavi particolari.

In ogni caso i dispositivi che
dispongono solamente di una
presa SCSI possono essere
collegati nella prima o nell’ultima
posizione della catena.

* Quando si crea una catena SCSI,
i cavi che collegano i vari
dispositivi uno all’altro,
dovrebbero essere pili corti
possibile.

La lunghezza totale dell‘intera

catena non dovrebbe superare
16,5 mt.

L'intera catena potrebhe

non funzionare correttamente,
se la somma delle lunghezze
dei cavi dell’intera catena
superasse i 6,5 mit.

| dispositivi SCSI con un solo
connettore sono sempre collegati
come primo o ultimo anetlo
delta catena SCSI.

Esistono diversi tipi di connettori
SCSi che differiscono nella forma
e nel numero di contatti.

La presa SCSI presente
nel pannello posteriore del §S-30

utilizza un connettore
D-Sub 25 pin.
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- CONNECTORS
AND CABLES

There are different SCSI
devices. Some of them have
two connectors, and some

only one.

You can easily create a SCSI
network (called SC$1 chain)
by connecting devices one by
one using special cables.
However, a device which has
only one connector can only
be connected as the first or
last device in a SCSI chain.

*When creating a SCSI chain,
the cables used should be as
. short as possible; the total
length of the connected
cables must be 6,5 meters at
maximum.

The netweork does not
function well if the total
length is more than that.

Devices with only one
connector are connected as
the first or last device in the
chain.

There are several types of
SCS! connectors depending

. on the shape and the number
of pins of the connector.

| The SCSI connector of the JS-
30 has a D-Sub 25 - pin
i connectors,

‘ ANSCHLUSSE UND KABEL

Es gibt verschiedene SCSI-
Gerite. Einige der Gerite
| hesitzen zwel Anschilisse,
manche lediglich einen.

Sie kdnnen ein SCSI-Netzwerk
(die sogenannte SCSI-Kette)
schaffen, indem Sie die Gerite
nacheinander mittels spezieller
| SCSI-Kabel verbinden. Ein
Gerit mit einem Anschiuf
kann aflerdings nur als das
erste oder als das letzte Gerdt
in der SCS)-Kette verwendet
werden.

* Verwenden Sie zum Verbin-
' den der SCSI-Gerite moglichst
kurze Kabel; die Gesamtkabel-
lange darf 6,5 Meter nicht
tiberschreiten.

wird die maximale Kabel-
lange iiberschritien, arbeitet
das Netzwerk nicht einwand-
frei.

Gerite mit nur einem An-
schiulk werden als erstes bzw.
letztes Gerit der Kette
verwendet,

Die Anschlisse unterscheiden
sich hinsichtlich Form und
Anzah! der Anschiufs-Pins.

Der SCSI-Anschiul des [S-30
. hat einen D-Sub-25-Pin-
Anschiuft,

CONNECTEURS

: ET CABLES

Il v a différents appareils SC5I.
Certains ont deux conneciteurs
et d'autres un seul.

Vous pouvez aisément créer
un réseau SCSI (chaine SC51}
en connectant les appareils un
a un par des cdbles spéciaux.
Toutefois, un appareil n'ayant
qu'un seu! connecteur ne
pourra étre placé qu'en début
ou en fin de chaine.

*Quand vous créez une
chafne SCSI, les cables
doivent étre aussi courts gue
possible; la longueur totale
des cables connectés ne doit
pas cépasser 6,5 métres.

Le réseau ne fonctionne pas
correctement si la longueur
totale est supérieure.

Les appareils avec un seul
connecteur se placent en
premiére ou derniére position
dans la chaine.

t vy a plusieurs types de

. connecteurs SCSI différenciés

par leur forme et leur nombre
de broches.

ta prise SCSI du JS-30 est de

| type D-Sub & 25 broches.




I connettori SCSI dei dispositivi
esterni sono disponibili

nella versione Fuil - Pitch 50

e nella versione Half - Pitch 50.

Controllate la forma e il numero
di piedini dei connettori SCS
che usate.

Usate solamente cavi di alta
qualita che sianc conformi

allo standarc SCSI.

Per le connessioni SCS|
che utilizzano connettori a 25 pin,
sono usati i connettori RS-232 C,

Non usare mai cavi inadatti né
collegare dispositivi incompatibili
alla presa SCSI. Potrebbero
verificarsi problemi.

TERMINAZIONI

Un Terminatore & un resistore
instaliato nei dispositivi SCSI
che sono collegati alla fine
della calena.

t Terminatori installati

nei dispositivi SCSI che si trovano
ai centro della catena,

debbono essere rimossi.

Esistono due tipi di Terminatori:
esterni e interni.

Il tipo esterno & inserito nel
connettore SCSI del dispositivo.

Il tipo internc & instaliato
nella scheda principale
di controllo del dispositivo SCSI.
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The SCSI of external devices
are disposable in Full - Pitch
50 version and Half- Pitch 50
i verston.

Check the shape and the
number of pins on the SCSI

. connector and on the cable to
be used.

Use only high - quality cables
which conform to the SCSI
standard.

The RS-232C type is used for
25 - pin SCSI connectors.

Never use improper cables or
connect an incompatible unit
to the SCSI port, as these can
cause problems.

TERMINATORS

A terminator is a resistor
installed in the SCS! devices
which are at the ends of the
chain.

Terminators installed on
devices in the middle of the
chain must be removed.

There are two types of
terminators: external and
internal.

The external type is inserted
into the SCSI connector of the
SCSI device,

The internal type is installed
| in the main controller beard
| of the SCSI device.

Die SCSI-Anschiiisse externer.
Gerite liegen entweder als
“Full-Pitch-50"-Version oder als
“Half-Pitch-50"-Version vor.

Priifen Sie Form und Pin-Zahl
des SCSI-Anschlusses und
des entsprechenden Kabels.

Verwenden Sie ausschlieSlich
hochwertige SCSI-Kabel.

Die R5-232C-5chnittstelfe
besitzt ebenfalis einen
25-Pin-Anschluf; dieser darf
nicht mit dem gleich
aussehenden SCSI-Anschiul’
verwechselt werden.

SchlieRen Sie niemals unge-
eignete Kabel oder nichtkom-
patible Gerite an die SCSI-
Schnittstelle an, da andernfalls
Probleme auftreten.

TERMINATOREN

Ein Terminator ist ein in den
SCSI-Cerdten an beiden
Enden der SCSI-Ketie befindli-
cher Abschluli-Widerstand.,

tn den Geriten in der Ketten-
mitte befindliche Terminatoren
miissen entfernt werden.

Es gibt externe und interne
Terminatoren.

Ein externer Terminator wird
an die SCSI-Buchse des

| SCSI-Gerates angeschlossen.

Ein interner Terminator wird
auf dem Main-Controlter-
Board des SCSI-Geriites
installiert.
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I Les connexions SCSI d'appa-

refls externes se font en format
50 broches et en demi-format
50 broches.

Contrélez la forme et le
nombre de broches du
connecteur SCS! et du cable
utilisé.

N'utilisez que des cables de
haute qualité conformes au
standard SCSI.

Le type RS-232C est utilisé
pour les prises SCSFa 25

: broches.

Niutilisez jamais de cdbles

. inadaptés et ne connectez pas

d'unités inadaptées au port
SCSI car cela cause des
problémes.

TERMINAISONS

Une terminaison est une
résistance installée dans les
unités SCSI situdes aux
extrémités de chaine.

Les terminaisans installées sur
des appareils en milieu de
chaine doivent étre retirdes.

il v a deux types de terminai-

sons : externe et inferne.

Le type externe est inséré dans
la prise SCSI de ['unité SCS1.

Le type interne est installé sur
la carte contréleur de Punité.




Alcuni dispositivi che contengono
il Terminatore nella scheda

di controllo, permettono

di inserirfo o disinseririo
utilizzando alcuni "Dip-Switches".
(Interruteri Dip).

I1 J5-30 é un dispositivo dotato

di una sola presa SCSI e quindi va
sempre installato come primo

o ultimo dispositivo della catena.

| Terminatori sono generalmente
installati in dispositivi SCSI

che possono essere collegati
solamente all’inizio o alla fine
di una catena SCSI. (Dispositivi
con una sola presa SCSH.

Fate riferimento al manuale fornito
in dotazione al dispositivo SCSI
esterno per installare o rimuovere
il Terminatore SCSI Interno.

* Non installare Terminatori SCSI
esterni in dispositivi dotati
di terminatore interno.

FORMATTAZIONE

Quando si collegano al J5-30
dispositivi esterni

{eccetto CD-ROM o dispositivi

di backup su nastro),

le cartucce ed i dischi nuovi

( o gia formattati da tali dispositivi)
devono comunque essere
formattati dal JS-30.

IIJ5-30 formatta i dischi indicati
dal Device ld correntemente
selezionato.

Vedi la procedura

di Formattazione a pag. 158
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| There are some SCSI devices
with internal types that allow
you to use DIP switches to
turn the terminator on and

off.

The JS-30 is a device provided
with one SCSI connector and
so is always to be installed at
the beginning or end of the
chain.

Terminators are usually
installed in SCSi devices
which can only be connected
at the end of a chain (Device
with one connector).

! Refer to the Owner’s Manual

. of your device for information
on installing/removing the
$CSI internal terminator.

: Do not install SCS1 external
: terminators on devices
provided with internal
terminator.

' FORMATTING

- When connecting external

- devices to the J5-30, the

- cartridges and the new disks (
' ot already formatted by such
devices), must always be
formated by the JS-30.

The JS-30 formats the disks
indicated by the currently
selected id Device.

See format procedure on page
159.

I Einige SCSI-Cerite haben

| interne Terminatoren, die

" mittels DIP-Schalter ein- und
ausgeschaltet werden kénnen.

Der )S-30 ist mit einem SCSI-
Port ausgestattet und muld sich
daher stets am Anfang oder am
Ende der Kette befinden.

Terminatoren befinden sich
normalerweise in SCSI-
Ceriten

mit nur einem Port.

informationen zum Einbau/
Ausbau des internen
TJerminalors entnehmen Sie
bitte dem jeweiligen Hand-
buch des SCSI-Gerites.

Schliellen Sie keine externe
Terminatoren an SCS-Ceridte
mit internem Terminator an.

FORMATIERUNG

Werden externe Laufwerke an
den )5-30 angeschlossen,
milssen

diese mit dem |S-30 formatiert
werden, um Daten des J5-30
speichern zu kénnen.

Der j5-30 formatiert das
Laufwerk der akiuell einge-
steflten 1D-Nummer.

Der Formatiervorgang ist auf
Seite 159 beschrieben.
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i Certains appareils SCSI avec
terminaison interne permettent
le réglage On ou Off de cette
derniére par des commutateurs
DIP externes.

Le J$-30 est doté d'une prise
SCSI et doit donc toujours
étre installé en début ou fin de
chaine.

- Les terminaisons sont habituel-
lement instal{ées dans des
unités 5CS1 qui ne peuvent

| étre connectées qu'en fin de

| chaine (appareil avec un seu!
connecteur).

Référez-vous au mocde
d'emploi pour des conseils sur
{installation/retrait d'une
terminaison SCSI interne.

Ninstallez pas de terminai-
sons SCS! externes sur des
appareils dotés d'une terminai-
son interne.

FORMATAGE

Quand vous connectez des
appareifs externes au fS-30, les |
cartouches et fes nouveaux '
disques (ou déja formatés par
ces appareils) doivent toujours
étre formatés par le §5-30.

Le 15-30 formate les disques
indiqués par le numéro
d'identification.

Voir la procédure en page
L1509




Pulizia

Si consiglia I'uso di un panno
asciutto e soffice per spolverare.

Per togliere le impronte o macchie
usare un panno soffice,
leggermente inumidito con acgua
e poco detersivo leggero,

ed asciugare completamente.

Non adoperare alcool oppure
solventi, come queili per vernici.

Lista di Controllo

In caso di nop funzionamento
del Vosiro J5-30, assicurarsi che:

- Il cave di alimentazione sia
correttamente inserito nella
PRESA (2) del pannello posteriore.

- La spina sia ben collegata
alla presa di rete.

*Inserire eventualmente la spina
di una lampada o di una radio
per controllare il funzionamento
della rete.

- U'lnterruttore Generale (1)
sia acceso.

- Tutti i sistemi di ascolto siano
accesi.

Se lo strumento non & ancora
funzionante:

- Rivolgersi al tecnico
o negoziante ROLAND.

NON TENTARE
NESSUNA RIPARAZIONE
PERSONALMENTE.

‘.\; .
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INSTRUMENT CARE

 For everyday cleaning use a
soft, dry cloth or a cloth that

. has been slightly dampened
with water. To remove
stubborn dirt, use a mild, non-
abrasive detergent.

» Never use alcohol, thinners,
or solvents of any kind; these
agents can discolor and/or
deform the unit.

IF YOUR JS-30 FAILS
TO OPERATE

Check the following:

» J5 the AC cord connected
properly to the AC inlet [2] on
the rear panel?

« Is the AC cord connected
properly to a wall outlet.
(Plug a radio or lamp into the
outiet to be sure it is working
properly.)

s Is the POWER switch on?

e Is the MASTER VOLUME
slider set to an appropriate
level?

* Are the other components
| in your system (amps, mixers,
etc.) on and set correctly?

IF YOU CANNOT RESOLVE
THE PROBLEM, PLEASE
CONTACT YOUR RETAILER
OR NEAREST ROLAND
SERVICE CENTER.

PFLEGE DES
INSTRUMENTES

Fiir die Reinigung ist das Gerdt
mit einem weichen, trockenen
oder leicht mit Wasser ange-
feuchteten Tuch abzuwischen.
Zur Entfernung von hartndcki-
gem Schmutz verwenden Sie
bitte ein neutrales Reinigungs-
mittel.

¢ Fiir die Reinigung niemals
Losungsmittel wie Benzin,
Verdiinner, Alkohol oder
ghnliches verwenden, um nicht
die Lackierung aufzulésen oder
das Gehiuse zu deformieren.

FALLS DER |S-30
NICHT
EINWANDFRE!
FUNKTIONIERT
Uberpriifen Sie folgende
Punkte:

« [st das Netzkabel korrekt an
die Netzbuchse {2] an der

' Geratertickseite angeschlossen?
» Ist das Netzkabel korrekt mit
einer Netzsteckdose verbun-
den?

» Vergewissern Sie sich, daB
die Steckdose o.k. ist, indem
Sie diese durch den AnschluB
eines Radios 0.4, testen. .

» ist das Gerat eingeschaltet?

¢ Haben Sie den MASTER
VOLUME-Schieberegler auf
die richtige Lautstdrke einge-
stellt?

* Sind die anderen System-
komponenten (Verstirker,
Mixer usw.) eingeschaltet und
korrekt eingestelit?

FALLS SIE DAS PROBLEM
NICHT BEHEBEN KONNEN,
SETZEN SIE SICH

MIT IHREM ROLAND-

| FACHHANDLER IN VERBIN-
i DUNG.
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ENTRETIEN

¢ Pour le nettoyage quotidien,
utilisez un chiffon sec et doux,
a la rigueur légérement
humidifié avec de l'eau. Pour
oter les taches rebelles, utilisez
un détergent léger, non abrasif.

e N'utilisez aucun alcool,
diluant ou solvant d'aucune
sorte au risque de décolorer et/
ou déformer 'instrument,

51 VOTRE J5-30 NE
FONCTIONNE PAS

Controlez ce qui suit :

¢ [e cordon d'alimentation,
est-il correctement connecté a
la prise AC [2 a P'arriére ?

¢ Le cordon d'alimentation
est-il bien connecté a une
prise murale. (Branchez-y une |
radio ou une lampe pour étre
sir qu'elle fonctionne.)

s | e commutateur POWER
est-if enfoncé ?

* [ e curseur MASTER VO-
LUME est-il bien réglé ¢

e Les autres éléments de votre
systéme {amplis, mixers, etc.)
sont-ils allumés et bien réglés ¢

$I VOUS NE POUVEZ PAS
RESOUDRE LE PROBLEME,
CONTACTEZ VOTRE REVEN-
DFUR OU LF SERVICE DE
MAINTENANCE ROLAND LE
PIUS PROCHE.




JS-30 Factory Sounds

Bank 1
C - Tekno Groove 1
C# - Tekno Fill
D - Tekno Groove 2
Eb - Goll!
E - Space Gun
F - Power Chords
F# - Ahoo!
G - Bip-Bip
Ab - Clavichord
A - Scratch
Bb - Funky Groove 1
B - Funky Groove 2
Bank 2
C - Brass riff
C# - Tekno Hit 1
D - Wha-Wha Guitar
Eb - Space Ship Landing
£ - Square Bass
F - Tekno Hit 2
F# - Pwm Bass
G - Double Tekno Bass
Ab - Seq. Bass
A - Organ Bass
Bb - Rubber Bass
B - Tekno Pad
~ Bank 3
C - Tekno Bass Drum 1
C# - Tekno Bass Drum 2
D - 809 Snare
Eb - 809 Rim
E - 909 Claps
F - Jekno Percl
F# - 909 Clased Hi-Hat
G - Big Conga
Ab - Tamburine
A - Tekno Snare
Bh - 909 Open Hi-Hat
B - Warm Bass
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Model JS-30

Date: Novembaear, 1594
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{Sampling Workstation) MIDI lmplementatlon Chart Version: 1.00
. Transmitted Recognized Remarks i
Fonctioness
Basic Default 1 1 P
Chanel Changed i 1-18.0FF i 1-18, OFF
Default 5 3
Mode Message X X
Altered sicoh 3R s ek R : X
Note | 24-83 12-120
: Number True Voice st s sl sl e e e e o i
Velocity  Note ON X o fv=1-127
Note OFF P X X ;
' After Key's X X
. Touch Ch's x X
Pitch Bend @
" 4 X 2 I Foot Centroller
B4 | X 1 Hald 1
16 | % "1 Scratch H MSB
48 | x 1 Scratch H LSB
17 | % 1 Scratch L MSB
49 X 4 Scratch L LSB
- Control 100,101 | © i Q APN LSB Mse
: Change 98,99 | © o NRPN  LSB MSB
610 o} Data Entry
! MSB
| Prog X X
Change True # s e s als el ke sl e s oo st e e sfe ek
System Exclusive ‘o I !
| System Song Pos X x
' Common  Song Sel X X
Tune X
System Clock X X
Real Time Commands X x
Local ON/OFF | x X
; Aux All Notes OFF | % : 0(123-127)
Messages Active Sense | % ;
- Reset x x i
Notes "1 Seleciable betwen o and x; result can be mamaonized tammaliy andior saved an to disk :
"2 Recognized only in Record Mode i
I
Mode 1 : OMNI ON, POLY Made 2 - OMNE ON, MONO o:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 - OMMI OFF, MONO X No



SCSI ERROR TABLE

SCS1 Error

SPC Hardware Error
Target ID Error

Self ID Errer

SCSI 1D Error
Arbitration Failed
Can’t Communicate
Interrupt Error
Phase Error

Busy Status

Status Error
Message Error
Directory Fulil

Disk Memory Full
SCSI Device Error
Wave Memory Full
Memory Full

Can’t Execute

Not Formatted

Not Ready
Medium Error
Hardware Error

Display

01
02
03
04
05
06
08
09
1

12
13
16
17
18
26
21

22
23
24
25
26
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SCSI Error

[llegal Request

No Disk

Write Protect
Caddy not inserted
HD Mode Error
Not 512byte/sector
D Mcade Error
Not Data Disk
Memory Error
Write Protected
Can't Select

File Not Found
Format Error

SCSI Read Error
SCS1 Write Error
Nofite in Copy All
No Data/Wrong Data
Copy Aborted

End of Tape

MIDI dump error
Seq memory full

Display
27
40
41
42
44
45
46
47
49
50
54
57
67
74
75
76
79
80
81
97
98





