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I'OME 5 il partner idaale per qualsias: musicisia.
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PRECAUZIONI

Per svitare de malunzonamenti deilo strumento, non dovele
usario o lnsciano, par periodi prolungati, esposio alia luca diretta
del soie. in ambenti con temperalura estremaments bassa o
aita, od i luoghi polverosi o sabbios:.

Suate sicun di vsare 'ADEFOPAELE tensione di rete.

Lo strumento & dotalo intemamenta di una batteria al Lithium,

che & usala per Ia memorizzazions degl arangiamenti & durt- -
mi. La durata di quesla baneria dipande mollo dalle condzan
ambsentali; quando saré scanca, COMINCErd & perders i daticele
programmazioni, E consighabie che facciales nmpiazzare la bt «
\aiia da parscnale specualizzalo.

CONNESSIONI

Prima o fare | collagamenti, verrhicats che tutt gl strumanti (am-
phiicalons, Mousr, CC.) BANO spenti.

OUTPUTS

Par collegare 'OME 5 ad un mwmcnmnm.uatnhmai-
ie seguent:

GENERAL: Per avers tutli | BuONi da uns sola USCie.

GENEFAL @ RHYTHM RIGHT (Mono): Per avers la BATTERIA
saparata dagh ARRANGIAMENTL

GENERAL & RHYTHM RIGHT & RHYTHM LEFT: Per avers gl ar-
rangiament separsti o l'effetto stereo sulla BATTERIA

CHORDS PEDAL:

Presa per i padale CHP 5 per il comando a distanza della sele-
zione degl accord di MINORE, SETTIMA, MINORE SETTIMA,
DIMINUITA ad AUMENTATA.

i podd-CHPSlmumlmouucnppulnwnhpem-
liara.

DININUITA

NINCORE

WINORE SETTIMA

www.polynominal.com
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MIDI (Musical instrument Digral Interfacs)

IN' Madiante questa presa polets comandare 'CMB 5 via MIDI
da altn slrument.

OUT: Quests presa permette 'OMB 5 di comandars attn stru-
ment via MIDL

THRU: Mediants quesic collegamento I'OMB 5 viens messo n
paratelo 80 altn ELrUmSNt,

Las

PEDALBOARD: ELKAVOX 83

Presa per efietiuare i collegamento che Vi permatie di suonans
la sazione BASS tramite la pedabkera P/OME 5.

Premando O.F.C. (Ona Finger Chord) deila sazions AUTO -
BASS - GHORD. tutte la funzioni della prima otlava della lastera
wengono nporiaie in pedabera, Cib significa che potrete suonare
i compisto smangamaento o BASSO, PRESETS 1, PRESETS 2
o RITMO, formando I'eccordo siraversd | Lest: dells pedahers.

Alla slassa presa, polele collegare la fisarmonica ELKAVOX 83,
o 'OMB 5 ne diventa la saziong di accompegnamento.

M.B. .

8a collegats la pedaliera P/OMB 5, eccorrerd teners premuti
| primi tre tsstl bianchi 8 sinistra dells tastiers, sl momenio
dell'sccensions. Se collegsis la fsarmonica ELKAYOX 83,
dovrete fare la 5t operazions, ma tanendo premut | prl-
mi quatiro tast blanchi & sinistra della tastien.

Uno spaciala cave o collegamanto ELKA lipo CA-5 s dsponibile
per il colisgamento dalia Fisarmonica ELKAVOX B3 all'OMB 5.

SWELL PEDAL:

Prasa pe i pacals d'sspressions VP 5A, & lat del quale sono gi-
slemall dus WlemUtion per effefiuare B distanza | comand di
BTART/STOP [a destra) & di FILL IN 1 0 FILL N 2 o BREAK
|a mrusira), & seconds di quale di Questi pulsanti & sslszionato
sul pannedia,

Collagando il padale di espressone VP 58, avrete quattro co-
mand: @ distenzas sstemat & lat Sal pecale steaso, per la sele-
Tone Ol segULent BCCordi:

A wrustra, gh nterrution di MINORE & SETTIMA (premuti con-
lamporanaamants ofterrete I'accordo di Minore Setima)

A destra gh wiemution o DIMINUITA & o START/STOP. Pre-
mando contemporansaments gli intermuTion & Setuma & Dame-
nuta svrete I'sccordo o Setuma Aumentata

Quesio peciais hunniona solaments se accoppiato con la peda-
" 8

Flie 1

STERYSETOR

[5[1 TINA AUMENTATA

= SThRT/STOP

RIEORE SETTIMA

TNORE == GININUITA =

TUNING
Regoia Iintonazions fing dellc strumanto.

FUSE
Fusibie 220/240V 1A (Europa), 117V 2A (U.5.A. 8 Canada),

MAINS

Presa dh aimamazions da rete. Fate attenzions che solo una del-
I8 apparecchialurg, connesss tra di loro, sia collegata a terra per
ovilare Qualsas ronbo o rete.

POWER

ONOFF Switch.

www.polynominal.com)
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13) ARRANGLAMENTI

Ciascun ritma ha preseiiati sei tipi diversi di amangiamenti sale-
riona!l ireme | pulsanti 1, 2, 3, 4, 5, e PROGR. ARR.

Per ogni amangiemanto vengonc presenati | tmbri el BASSO,
dal PAESETS 1 & 0al PRESETS 2, che (UTlBviE POSBOND 88880
cambiati, anche duranie I'esscuzions.

Neil'ultimo arangiamanto PROGR. ARR. la sazions PRESETS 2
non funziona in sulomatco,

14) SONG

Can | pulsanti 1, 2 & 3 polste registrare tre brani complati di RIT-
MO, FILL IN 1, FILL 1N 2, BREAK, INTRO/ENDING, TEMPO SET,
BASS, PRESETS 1, PRESETS 2 & arrangiamentl con un maasi-
ma di 200 intervent per cascuna SONG.

15) AUTO BASS CHORD

0.F.C. (ONE FINGER CHORD)

Cuesio pulsante permefte di suonare | pnncipali accordi con
satrema faciitd. Pramendo un solo 1asto sulla Lastiers, avrete il
suo relative accordo MAGGIORE. aggiungendo un altro lasto &
sesira, @vrele un BCCOFO0 MINORE; sggiungendona due, I'ac-
corda di SETTIMA. con tre, I'accorda di DIMINUITA; con quattro,
quaiio di MAGGIORE SETTIMA, con cinque, quello di MINORE
SETTIMA

BASS Azionando questc pulsante, con il itma in movimento, il
basso suonerd [ figuraziona deil'arangiamento prasceiio. Nel
caso gi mMma lermna, il basso suonerd la fondamantale dell'ac-
wuoplmo.ah:umunnﬂda.ibnmmiupﬂnl
nola 8 sinisiTe. Per ssciuders il BuoNa, cccomend Ghe azzenals i
volume.

ARR. 1 8 ARR. 2. Azionando guesti pulsanti, con il ritma in movi-
mento, ke sazioni oe PAESETS 1 0 PRESETS 2 suoneranna la fi-
guraziong el arrangiamento prescalic. In caso di ntma lermao o
puisanis non azionalo, polreta usare | UMb delle due Saon
Comé in LNE normais tastiers. Per seciuders il Suono, occommen
che azzenats il volume.

MEMORY BASS o MEMORY CHORD. Se azionali, permetiono
& MeMONIZAnONS napativamans del BASSO e degh ACCORDI.

www.polynominal.com
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M.B. Se | tastinl ARR. 2 od O.F.C. non sl accendono dopo ea-
sers statl premuti, leggete atteniaments i capitolo MIDI.
La procadurs del

voito effettusts) viens sempre calcolats nell'ambito di un'ot-
tava & partire dalia prima nots & sinistre.

TRANSPOSER. Premendo quesio pulsanis potrale IrEspome
tutte le sazion! dell'OMB 5 & + o — 9 samilonl semphcaments
premenda i tastini + o — della sazione TEMPO.
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CONTROLLI
SR, V0L S
1) GENERAL VOLUME
Rasgola il volume generale dello strumento. '

2) RHYTHM-VARIATION

20 pulsanti soMo la dicitura RHYTHM servono & selazionare | nt-
. Por "ldve un Mmo, & sutficients premane | realvo pulsams.
Ogni rimo ha 4 varazioni different che potele sceglers medan-
e | pulsanti 1-2-3-PROG. RHYTHM, postl sofic la diciiura

EEEEEEEEEE H=
TEE=REEEEER BE

Ava il RITMO. Se, premendo questo puisante, la battena non &
dovesse avviare, isgpers aftaniaments | capdtoio MIDI.
4) TOUCH START

Consante la partenza e ko siop del RIMTMO e dell' ARRANGILA-
MENTO con la premuts dela Wastiers. Sa I'ARRANGIAMENTO 4
n memona, ciod & premuto Il tastind MEMORY CHORD o
MEMORY BASS al niascio dei tasti della tastera, nd # ritmo, nd
'arangiamento s farmano.

5) TEMPO
s veiocita el Mmo pud essere regoiata per MeZro de Lastini +

& -, post softo a dciura TEMPQ.
La velocrid & segnalsias dal display luminoso, che indica la velo- 888
- +

cria Meronomica & ciod il numero den quarl al minuio. Inofre
Quatiro Leds s accendono in successione &d & velocila dfferen-
1, » seconda ch coma regolats i TEMPO. =0 -l
La spia rossa segnals i| pnmo movimento di ogni battuta.

— TERg ——

8) TEMPO SET

Questo pulsants permaetts di presstiare la veiocitd del RITMO.
La procedurs & \a seguenie

a) Premate il pulsants TEMPO SET.

b) Regotate la velocid del RITMO medante | pulsanti + @ -.

¢} Duinsarte il pulsante TEMPO BET, .
Ogni ual volta Gasidedsle W vanaziona presatiats deila velocith,
basterd inssrire il pulsants TEMPO BET. Per lomare alia vaeocih
prececents, ooComent desnsaniio.

www.polynominal.com
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PROGRAMMABILITA DELL'OMB 5

3

L'OMB 5 ha 20 RITMI, 20 ARRANGAMENT] DI BASSO, 20 AR-
memsmamsersnasomsw.!m-
M| che potets Programmare sono quelli comispondent al lasting
PROGR. AHYTHM, mantra per il basso e la sazione PRESETS 1
8ona quell nchiamati dal tastino PROGR. ARRL

Ogni mmo » arrangiamania & Composio da cue banute. L'indi-
CALIGNe di IO balluta & dala dall’accensions COMeMmporanaa
mnu;nrommhdmulonvnuasmaSmw
regisirars sequenze di ACCORDI, RITMI, INTROS, BREAKS,
FILL INS, TEMPO SET, ENDINGS o ARRANGIAMENTI. Pear en-
trare nelle procadure di Programmazions, dovets pramars il la-
stina RECORD, che fard lampeggiere | Lads dei tastini PROGR.
nmu.mm.amun.maz-muam
z:mmﬂmlﬂuﬂ.mﬁmﬁh%mu—
PAMIMAn.

PROGRAMMAZIONE DEL RITMO

Quando volete programmare un nuovo RITMO, dovets tener
presanie questa regola fondamentals; tenuto conto che il nuavo
nlmonmtnﬂmﬂuuqmavmmdmmm{)wim
slenle. prima di entrare in programmazions dovele selazionare
LN MmO che ha gid la slessa divisions musicals & g Slessa quan-
Izzazions (divisone minima diumhlnuwd»mdlmm
B programmars.
Auhmmuwuuhubuuemllqm dati necasaart:

RITMO TEMPO QUANTIZZAZIONE
Wallz 4 116
Tango 404 116
March 4/d 118
Country 4/4 112
a4 w4 1116
54 5/4 112
Swing Fox 4/4 "2
Swing Rock L] 1/12
Boogie 4/4 112
Slow Rock d/4 mna2
& Baat 4/4 M8
16 Beat 1 a/4 116
16 Beat 2 a/4 1118
Funk 4/4 116
Disco &/4 116
Latn a/4 /186
Cha-Cha /4 e
Baguina/Rhumba 4/4 116
Bossa Nova 44 1116
Samba 4/4 11

Par mmm.m.;wmmi:

1) Selazionate Il RITMO, sacondo il critenia i compatibilitd sopra
8500810,

2| Pramala i pulsante RECORD, e la tastara suonerd gli stru-
mant muunmwn%mmmhm
nna

3)Premete PROGR. RHYTHM che sard lampeggianta.

4) Awvviate il mmo, premendo il tasting BTART/STOP.

CCI‘-&‘&“U“"!*’-;E‘E«;'&- .

A questo puno avreis le seguant! posaibilna:
&) Agglungers strument! al ritma pld ssistents:
1)Premate il tasto cella lastiera cu'riﬁpondonlq allo strumanto

ﬂ-dummsggjummnhmmuw
|a durala massima di due battute.

bjCancallare sicuni strumenti del ritmo esistents ed Bggiun-
gema altri;

1) Tenete premuto il tasto CLEAR & contemporansaments i
lasto comspondents alio strumento nall'istants cha ko volste
cancellara (per i 8mpo di due battute sa lo volets canceliars
tulto). La stessa operazions, a RITMO non avvislo, cancslla
islaniansamente tutta la inaa dello strumanto.

2)Ripetets la procedura pe aggiungers strumenti come de-
BCITLO i precedenza.

¢} Cancallare tutto il fitmo per formarme un sltro:

1)Prameta conlemporaneamants il tasio della tastiera com-
Spondente alla dicura CLEAR & PROGR. RHYTHM (can-
cellate cosi automalicaments tutti gii sirument: di bartena).

2)Premate il lasto cella tastiera comspondents alla dicitura

che avviera il matronoma,

3iAggiustate la velocita del TEMPO, se necessang,

4)Rifate |a stessa procedura Par aggiungers sirumaenti e for-
mate quindi il nuowo RITMO.

Ammnwmmamarmm.n. b, o c, ferma-
18 il processo o registrazions con il tastino START/STOP & pol
procedete con hmm-mmiwm-dmm.&
lehwmddnmmauﬂmmu
mmm.auuumunmmoumnﬁmmr' -
vele fallo, premete nuovamenis il pulsante RECORD che Vi fara
uscire dal processo di programmazions; po ripatete

mente la procedura RHYTHM PROGARAMMING ﬂlimw

PROGRAMMAZIONE DEGLI ARRANGIAMENT]

Puwwlm.mmnghmmdom Bgire cosl;

1) Selezionate d RITMO per cui volete COMpoiTe I aranguamento.

2)Premeta il puisants RECORD,

3) Prernete il pulsants PROGR. ARR. ¢che saré lampeggiante.

4)Premate BASS o ARRA. 1 nella saziona AUTO - BASS -
CHORD che sard lampeggants.

Sim.imcd-urnammmomm‘s 1.

6) Azionate lo START oi banenia ed BQQiustate la velocith, se ne-
Cessano,

Tiniziate la programmazions sulla poma batuta, cioé sull'ge-
&m&r’h simulanea da: gquattro Lads post sopea il display gel

MPO.

s MO - .«
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PROGRAMMAZIONE DEGLI ARRANGLAMENTI

Tenels presants che ls unghazza della composizions non dave
superars @ Oud Mise od UN MAssmo c 24 INtarventi per il
BASSO 8 32 per 'ARRANGIAMENTO, & che dovele programima-
re in tonalita di DO Magglore. Aulomaticamente I'OMB 5 &l ria-
scollo provvedens alla modifics delle note suonando | vin accor-
@i Mal caso che la lunghezzs degl arrangamanti supen, per il
BASS0 | 24 inlervant, 8 per FARRANGIAMENTO 1 32 interventi,
sul display appanrs la scritta FFF. Occomre quind| npeters la pro-
cedurs, rispettando il numero degli interventi.

www.polynominal.com”
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Nenostants sl prende In considerazions questo fatto, il Lastl-
no STORE non deve sssers premuto prima che slano passa-
te due battute, per sasicurars che Ul processo dl memorizs-
tione sla ssaguito comettaments.

Inofire, & essenzials. nel programmare ARA. 1 con je voci d
PRESETS 1, cha lo spazio tra due nots sucnate simultaneamen-
te, non eccede mai di una GHAEVE, P&r RESICUNAIe UNa COMpsELE
registraziona del' ARRANGIAMENTO.

Mentre programmate | BASSO o ARR. 1, sarste in grado di sen-
tire cos'é stalo precedeniements mamonzzalo, uno o 'allio se-
condo il caso, semplicamente pramendo # relativo tashing,

Se avele faro un eTore OpPuUre NON Vi MACE COSE avole regisira-
10, & vorresie suonarlo NUOVAMSNIE prima di passara in mema-
ria. allora riprameta RECORD, che dmattivera 'misro processo
di programmaziona & guind npetete la precedente procadurs d
programmaziona dall’ iz,

Per memorizzare I'ARRANGIAMENTO, seguiie la procedura sot-
to la dicitura STORE.

PROGRAMMAZIONE DI UNA SONG

Al fing di registrare un'intera base musicale, dovete ricomers B
tfe pulsant: che compaiono sono ia diciturs SONG. Con ognuno
dr 55 potels regisirare una SEQUENZA o ACCORDI, RITMI,
INTROS, BREAKS, FILL INS, ENDINGS, TEMPO SET, ARRAN-
GIAMENTI & Mutazion Timbncha.

Ogn SONG ha la possibita v registrare un massimo di 200
EVENTI (ACCORDI, RITMI, FILL INS, TEMPO ecc.).

Per programmare una song. dovele agire cosl:
1) Premats | pulsants RECORD.

2} Preqnata uno oed tre pulsant BONG che saranno lampeggiant.

JiCanceilate & SONG pracedenti premenda CONtBMpPOrANSa-
ments | primi quattro tash banch: DO - RE - M - FA a sinistra.
Un suono acustico Vi svvertira gell'avvenuta cancallazions.
Ouesta operazione deve essere sempre efeHuata pAma di ini-
ziare la programmazions di una NUoVE z

4)5ceghete | RITMO, 'ARRANGIAMENTO, i TIMBRI 8 il TEMPO
con i quale volels INIare |8 regsiranons.

5 Insenie una dede tre funzioni, BASS, ARR. 1 0 ARR. 2 della
saziona AUTO - BASS - CHORD, saconao i upo di sccompa-
grnamento che volala Bvers,

Es. Premando solamanis BASS e ARR. 1 quando riascoftate
la sequenza avrele e sazoni BASS s PRESET 1 che esegui-
ranng I'accompagnamanto aulomatco mentra Is sezione

PRESETS 2 suonera gh accordi tenuti,

B Premate il primo accordo dalla vostra canzons e lanatalo pre-
mulo fing & quando non avrete assegnato ka durata dell’accor-
@0 aftraverso | prmi Quattro tast anch oel OMEB 5, DO = 1/4
{1 baat), RE = 2/4 (2 baats) Ml = 3/4 baat (3 beats), FA = 4/4
{4 baals)

Non appena i tasto di durala wiene pramuio, senlirele un
"beep” cha mdichark 'avvenuls Memaonzzaz,.one ol accondo.
Ultimate pol la memorizzanchs o8 rimansntl accord: nallo
stass0 modo. Volendo & possibie memonzzare gl Bccord: an-
i:cheoaﬁonom sclo dilo, sttivando # 1asting OFC (ONE FINGER
H )
In regstrazions | pulsanti MEMORY BASS, MEMORY
CHORD, START/STOP, TOUCH BTART s TEMPO BET sono
disatuvall

7)Per memorizzare un cambwamenta di TIMBRO o di srangia-
mento, nsariie un FILL-IN o un BREAK durante le SEGUEN-
CE, non occoma aitro che premers qualsias lasto desideralo
{uno o pil), suonare I'accordo e dare i conBanso con i Lasio
di duwrsle In questo caso & stala MamOonIzaia uUna VRNEZons
timbrica @ un accordo (Due EVENTI),

BlUna volta terminata la registrazona premete il pulsante
STORE che memonzza I'niera sequenza & segna la fine dalia
CanIons. {

§) Per riascofiare la SOMG, non occorme altro che insarira il pul-
sante SONG (1-2-3) ad avviars 18 banaera. Con il pulsanie
STOP, potate intarrompacs I'esscuzions della SONG e fara ri-
cominciare da capo.

Durante & nproduziona defla SONG, | lastini dells sazions
AUTO BASS CHORD s TEMPO SBET vengons disaTlivati.

M.B. ﬂmummmnm.hmmﬂu—
ments premers | tasto d dursts
nota sulls tastiera.

La programmazions del’lENDING determins snche la fine
defla SONG, quindi non appens premete H pulsants ENDING,
comparirh sl display la scritta END, e 'sccordo che andreie
8 memorizzare sark indipendents dal tasto dl durats & valido
per 'imaro ENDING.
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ERRORI DI PROGRAMMAZIONE

Sa commatiels un MToM durants la progrémmazons polsle 1or-
nare sul precedents EVENTO con i 1esto BACK (DO) e npeiers
la procedura.

Wi pud capitare di trovare un emore solamente SORo BVEN Nascol-
1alo ke SONG. Anche in questo caso non c'é ksogno di rscrivers
I'imiero programma. Insenls il pulsante RECORD e premaels la
SONG da modificara.

Aftraverso i Lasto FORWARD (Mi] farets avanzare la SONG diun
EVENTO ails volla. Quando sentile I'accordt &Talo o la regisira-
ZiONE STELE, BuoNals il NUOVC BCCOrdo 8 premete il Laslo di dura-
\a (Beal) cesidaralo,

Sa volats modificare solamenis la trazions, Govels SUONare
di nuovo anche |'scoordo @ i tasio di durala.

Una volta alettuala |8 Comenione basterd premers i nuova il
pulsara STORE che mamaonzzert il cambiamento sfietiuato.
Par uscire dalla programmazions o dall'EDIT dells SONG senza
maodificare nulls, dovets premaers di nuove il pulsante

M.8.
Quando sl raggiungs § numerc massimo degll eventl, un
BUOND Bcustico ripatitve VI avvertink.

STORE

Quando avets bisogno di memorizzare qualsias parte delia pro-
grammazone [RHYTHM, ARRANGEMENT o SONGS) seguite
quesla proCadurs:
1)AssicuraleVi che lutia |'operanions d: regisirazions s.a siala
compiatata & che uete soddisfan di quelic che & stato fatio.
2)Prematas STORE per memonziare Quello cha avels registrato.
Ouwesta procedura deve essers sseguiils al lermine di Ciascuna
senone Osis programmarions, RHYTHM, ARRANGEMENT e
SONGS.
Nel caso della programmazione dell'arrangiamento, non c'é bi-
sogno ti premare lo STOP finale, & quindi, una volta terminata la
regisiraziona oelle due baftute ci BASS o ARR. 1, dovete passa-
e diretlamants aila premuta cel lasting STORE

. L

metd

Per ripristinare il comenuto data dalla Casa oe mmi (PROGR.

RHYTHM) & ceglh ARRANGLAMENT] (PROGR. ARR.), procedets

nal modo seguanta:

1)AssicurmteVi che non sia inserts la cassetta MEMORY CARAT-
RIDGE. '

2l Arrestate la battena.

3) Premate BTORE, @ quind d tasting di Cul volete NecUpErars sia
il ritma, cha I'errangamento & poi premata il astnc LOAD.
Nai caso che vogliale recuperare | contenuti standard di tutti i
RITMI ad ARRANGIAMENT], dopo aver premuto STORE, pre-
mate BOMA 3 contemporaneamnente a LOAD,

i standard per | ritmi @ gil arrangls-

CARTRIDGE

Insarsndo nell'spposito connettore MEMORY CARTRIDGE la
cassefs RAM 5 avrete la possibilna di salvare o recuperare ie
registrazon i 20 RITMI, 20 ARRANGLAMENT) di BASS0 & 20
ARRANGIAMENT| di PRESETS 1. Inserendo la cassanta RAM
5S, svrats la possitulith & MemonzIzars O recuperare § SONGS.

SAVE

CASSETTA RAM B

Par trasfenre il contenulo della memorna miema dell'DMB 5 alls

casssiia RAM 5, dovete seguire quesia procedura:

1) Insarts la cassata.

2} Arrastate | RITMO con il tasting START/STOR.

3)Premate BTORE @ sul display companra ia scritta RIT. S8 vo-
lels salvare un Solo MMo con il suo arangiamento, Decome;

4)Premere | RITMO des:deralo e poi premere SAVE.
Se inveca, desdeate saivare Wit i RITMI ad | relativi arrangia-
menli dovrate:

5) Pramere BTORE pal,

B} Tenere premuto SBOMNG 3 contemporansameants al Lastino
SAVE.

Ogni cassafia pud contsnare solo un ritmo 8 un amEnRgiamento

CON |0 SIS0 NOME.

CASSETTA RAM 55 '

Per trasterme k8 SONGS contanute nella memona intema del-

I'OMB 5 alla cassefla RAM 55, procedets nel MO seguenta:

1)Inserite la cassetta 55.

2) Arrestate || imo con il putsants BTART/STOP.

3)Premete STORE o sul drsplay companrs la scotis *8.1" che
salaziona Il pomo gruppo o 3 SONGS, .
Agendo sul tasting +, la scrfta sul oisplay cambserd in 8.4 che
indica il secondo gruppo di 3 SONGS, o 6.7 per il terzo grup-
po. Dopo aver deciao la zona della cassetia dove volele can-
care le songs, premete BAVE, per trasferire la 3 SONGS in
quel sefiore.

M.B. 54, dopo sver premuto questi tastin, sul displey com-

pare la scritta “E r r®, vuol dire che avets Inserito una casset-

ts non apecifica per I'OMB 5.
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LOAD

CASSETTA RAM &

Pet traslenrs il conlenuto della cassatta RAM 5 nalla memoria in-

terma dell'OMB 5, ssguite quesila procadura:

T}insarte s cassetta.

2) Arrestate il nimo con |l 1astine START/STOP.

3) Premete BTORE, @ sul display companra la scrifta RIT. Se vo-
lele cancare un solo NiMo con il BUD arangiamento, 0CCOme:

4| Pramaera il nima desiderato & por premera LOAD.
Se invece, Oes0éale Cancira Wit ) nimi ed | relalivi amangia-
ment, govrale:

5} Pramere STORE pox,

6) Tenere pramulc BONG 3, contemporansamente al tasting
LOAD,

www.polynominal.com
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CASSETTA RAM 55

Per trasferire le SONGS contenute neila cassatta RAM 5S alla

memonia intema oell'OMB 5, procedele nel modo saguents:

1) Inserile |a cassana

2) Arrestate il ntmo con il puisants START/STOR.

3)Premete STORE, sul display companrd la scrta 8.1, che sale-
ziona il pnmo gruppa di 3 SONGS,
Agendo sul 1asting +, la scrita sul display cambierh in 8.4,
cha indica :rmnnungmppoul 3 SONGS o 8.7, per il terzo
gruppo. Dopo aver trovato la zona della cassatts dove si tro-
vano ke SONGS che desiderate cancars nella memana inema
delic strumanto, semplicameants premate LOAD, s quests 3
S0Ngs verTanna trastants,

MiDI

Il MIDI & un'interfaccia digitale per strument) musicali, che con-
sante @ van sirument di colloquiare tra d loro. Essa pravede
una sene uniforme o specifiche per collegare molu Lp di stru-
ment par B eseCuzon dal vivo, |'uso IN Sala di registrazions ed
altn scopl.

Per collegare | divers! strumenti dovele usare il cavo dl connes-
sione MiDI DIN standard.

Nal'OMB 5 il MIDI serve per Sincronizzare & sincronizzarsi
(clock) con altre apparecchiature quali | sequencers e registraton
digitali. Incitire par poter essare piotata da un'aitra tastiera, da
un i‘m&pmr 0 qualsiasi altra apparecchiatura fomita d'inmertac-
cia MIDI.

N. B. Dovete usare esclusivamente MIDI cawi a 3-poli.

Le operazion| per |l settagglo del Midl sona:

1)Pramate || 1astiro MIDI, che safts automaucaments il tastino
RHYTHM OFC della sezione AUTO-BASS-CHORD, cb pear-
mate di sceglers Il canale di ncazione o d rasmussiona del
RITMO. Sul display appanri:

C. ‘ Il numaro cha sague “C™ va da 1 a 16. Tramite | tasnn
+ 0 - polals modificans il canals di rASMISSIONS O ECAZIONE
del RITMO oell'OMB 5
Premels il lasting BASS per selszionare in modo dentico tra-
mite il display, il canale o Irasmissione o recaziona del BAS-
5Q. Infmprm muruaa. 1 & ARR. 2 nspattvamanty
par assegnara | i trasmissiona o ncezions del PRE-
SETS 1@ PHESE?EE Nal caso che due O piu SBZIONI Siang
sallale sulic Sleaso canale, il display s accenderd ad intermit-
lenza,

Z)Sempre con i lastino MIDI insarffio, premate RECORD per
sceghere se gil srumenti percussivi dell' OMB 5 debbono nce-
werd 8 NIGMalioni da una tastera o da un sequencer. Sul
display appanri

1 0 CQuesto codice non consenta agh strument: percussivi
deli'OMB S di sucnare. Con | lastini + 0 — polrels cambiare in:

i— T Questo codice abilita gl strumanti percussivi @ suc-
nara, sa Ncavono | seguent codici di nota.

42 F 1 BD.1 58 A 2 Conga Acc.
43 F 18D2 56 A 2 HiConga
44 G 1 8D 60 B 2 Low Congs
45 G 15D2 &1 C 3 Bonpo Acc
48A 1ESD1 82 C 3 HiBongo

AT A Y ES5D2 83D 3 Low Bongo
48 B 1 Rim Shat 64 D 3 HiAgogo

48 C 2 Tom1 65 E aLmrA?ogo
50 C 2 Tom2 BE F 3 Snort Tnangle
510 2 Tom 3 a7 F 3 Long Tnangle
52D 2 HH Ciosed 68 G 3 Cabasa

S8 E 2 HH Ciosed & G 3 Tambounne
54 F 2 H.H. Open 70 A 3 Caves

55 F 2 HH Ciosed T A 3 Cow Bell

5 G 2 Fuge 728 3 Guiro

57T G 2 Crash rac 4 Caps

Se comandando 'OMB 5 attraverso un'altre unita MIDH, oftre ai
timbri gel BASSO & oei PRESETS 1 - 2, dovessaro suonare an-
che gl strumant percussivi, dovete drsinsanre questa abiltazio-
na o modiicars || canale MIDI della saziona RHYTHM.
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3)Premete una volts il tasino RECORD per sceghers 58 I'OME 5 Una volta senato il Clock esterno, non COMPanta pu il numers
O8ve Bssere DUOLALE 08 un CHOCh 8616MO. Sul isplay APPANTE. delle Dafiute 8l Minuto, ma la scnfia E.C.L lampeggants.

Per uscire dal i | |
c_l’. D i i W B BN b b i 1 seHaggio MIDI, ripremare il pulsante MIDI,
tata da un CioCk esterno. Tramile | lastini + o — polrete cam-
buare in:

AA

]
cL ’l Queslo codice Vi parmietie o) piiclare I'OMB 5 tramite
Clock esterno & vengono accefiali dall’ssierno mncha i co-
mand: o START/STOP.

M.B. 5o | canall MIDI delle sezionl ARR. 1 & ARR. 2 non
sono gli stessl, | pulsanti ARR. 2 od O.F.C. vengono disabi-
litati. Questo consante di avere la sazione PRESETS 2
svincolata dall'sccompagnamaento automatico e libers di
poler sssars usata come sazions solista da un'sitrs tastie-
ra MIDI (o dalls tastisra del canto di una fisarmonica). In
questo modo 'sccompagnamento sulomatico & semprs
vincoleto all' ARRANGIAMENTO 1.

ESEMPIO DI CONNESSIONE MIDI

OMB 5 FISARMONICA CON MIDI
BASS =CH 3 MELODIA = CH 1
ARR.1=CH2 ARMONIA= CH 2
ARR 2=CH1
BASSO =CH3



